
Nr.2/86/Februar DM s,so I ós eo / sRF s,so



Wir lassen den TI-USER nicht im Stich! KARTEN FÚR

FORDERN SIE DIE PREISLISTE AN!

atronic-Produkte bekommen Sie bei iedem guten Tl-Hàndler oder direkt bei:
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MSX-CoinputerIMPRESSUM

Tl-REVUE. die Zeitschrift fùr den Tl
PC und den Tl 99/4A erscheint
monat l ich in der AKTUELL-
G RUPPE
Elisabethstra8e 1, 8044 Lohhof.
Redaktion: Senator-Presse-Service.
Verantwortlich fùr den Inhalt:
Heiner Mart in.
Vera ntwortlich fùr Anzeigen:
Bruno Redase.
Verantwortlich fúr Listings:
Hartmut Kónig.

Sanyo mpc 64 698,-
deutsche Tastatur. Resettaste
und Einschalter obenliegend,
2 Modulslot

MSX-Zubehór

fff;
Disk-System 2,8" ODM-01 398'-
2,8" Disketîe 2x64 K (Ouick-Disk)
umfangreiche Softwa.e
1 Jahr Garantie

Disketten 2,8" (10 srúck) 89,-

CPS 99 mit einem Laufwerk 1.698,-
DS DD = 360 K mit 32 K-RAM.
2xRS 232, C€ntronics Intertace
Disk-Controller DS DD

CPS 99 mit zwei laufwerken 2.198,-
DS DD = 720 K mit 32 K-RAM
2x RS 232, Cent.onics Interface
Disk-Controller DS Do

Externe Erueiterungen

@'o'

NEU -  NEU.  NEU -  NEU.  NEU.  NEU

256K Byte RAM-Expansion
(RAM-Disk)
- A6baub.r blt 1 Mcs.byt€

598,-

- Bel.icb mlt vorh. 32K Byte ElÚèlted.g m6rlich
- UnteEtútzt aalc, EÍènded B.3ic t. A3s€hb|èr
- E wcltéraer a€f.hlevoÍlt fùr aadc u. Ext. a!.ic
- Ultr.rchn llér Zugrll| lul bi6 zu 8 Pros.ammc

durch RAM-A.nklng (b€l 256K_Vé6lon)
- W..antttch .chn€ller. Be€rb€iiung Yon Disk_Fller
- Schnltt.t€llc liir Softcar.l clnsebalrl

Alle:  Postfach 1107, 80214 Lohhof.
Anfragen bi t te nur schr i f t l ich.
Druck: l '4aier und Sóhne
Es gi l t  d ie Honorar l iste des Verlages.
Fùr u naufgefordert  eingesandte Ma-
nuskr ipîe und List ings keine Haftung
Bei Einsendung von Texten, Fotos
und Programmtràgern eneilt der
Autor dem Verlag die Genehmigung
fúr einen einmal igen AMruck sowie
die Aufnahme in den Programm-
Service nach den Verlags'Sàtzenl
Alle in dieser Zeitschrift verólfent-
lichten Beitràge sind urheberrecht-
!ich geschiitzt. Jedwede Verwertung
ist untersaqt, Nachdruck nur mit
ausdrúcklìcher schriftl icher Zustim'
mung des Verlages. Namentlich ge-
zeichnete Artikel geben nicht unb+
dingt die Meinung der Redakt ion
wieder.
Kein Anspruch auf Lieferung bei
Ausfall durch hóhere Gewalt.
Gerichtsstand: Múnchen
Geschàftsfùhrer: Werner E. Seibt
Abe. und Kassette*Service:
Henny Rose Seibt :
o by TI/CBM Verlag
SPS und Autoren.
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Software auf Modul
oder Ouick-Disk ab 39,-

Msx-Einsteiger-System 898,-
bestehènd aus:
1 Msx'computer Yashica Yc-64
I Disk-System 2,8" (Ouick-Disk)

Fùr weiteres Zub€hiir und Software
fordem Sie unsere kostenlose Preis-
liste.
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I Allé Pr€ise incl. M*St uu?ijgl. 5,' DM
I VeÉandkoslen. Ueferung per tlach'
I n6hme ode. vorkasè.
- Ab 2OO.- DM veBandkoslenfrer.
- Fordem Sie kostenlos
I uGer€ sonderp|el6llste an.
l r  r - r  r

Programm--Service

tRlEllll**D-5s84 Bullay I

i3i.1ìlli3#;,,"' I
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Wie immer óteht unseren Lesern unser Telefon-Service
zur Verfùgung! J.eden Dienstag von 15 bis 19-Uhr.

Fúr technische Fragen: 0731/33220 und
fúr Listings/Programme: 0 89/1 29 80 13

. CPS 99: Das kompaKe system!
2 x RS 232, 1 x Parallel Interlace
32 KBfe, Speichererweiterung
Disketten-Controller/Disk-Orive

. 32 K RAM Erweiterung

. Centronics Interface
r V24 (RS 232) Interface
. 32 K RAM + Centronics
. Exteffle Disk-Laufwerke
. RS 23zcentronics Karte

PERIPHERIE-BOX:
Neu: 256 K-Speichererweiterung
( RAM-Disc)
ò sis t ua auabaubar, umlalgreiche software
implemenfert * FÚ. Basic + Ext + Assembler
. 32-K RAM Erweiterung
o Disk-Controller (bis zu 4 x 360 KByte)
. lnterface Karte mit 32 K RAM
o Controller Karte mit 32 K RAM

1r-,éolfon|c
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DlALoo
lch habe da eine Frage:
Sind Interface und Schnitîstelle das
G leiche?
Funktioniert das Programm Aparaks
auch mit der Diskettenversion von
Apesoft-Grafik?
Was mache ich beim Kull-Compiler
mit den úberlangen Programmen?
Wie formatiere ich Breitschrift
beim Tl-writer?
Warum kann ich bei angeschlossener
Disk-Station nicht mehr alle Programme
von Kassette laden?
Pìn t habe ich immer noch nicht ent-
deckt
So wurde unser Club gegrúndet
Ab Seire 4

Drucker f ormatieren leicht gemacht

Aúf Seite - 9

Der lgel lernt Deutsch - oder, wie
man Logo die deutsche SPrache bei-
bringt
Auf Seite 10
Abgestúrzt? Kein Problem - So ver'
meiden Sie Datenverlust beim Computer-
abstu.z
Auf Seite 11
Grafikroutinen in X.Basic. Eine Alter'
native zu Apesoft-Graf ik?
Ab Seite 

'12

So definieren Sie lhren Cursor neu
Auf Seite 20
Inverser Zeichensatz - ganz einfach
Auf Seite A
Laden von der Kassette mit Programm-
name
Auf S€ite

ItsilHAL?
:Kamekaze:
:Fùr Freunde der Ballerspiele
:Ab Seite
Thomas-Verfahren:
Wissen Sie, wie Stahl gewonnen wird?
Ein Lernspiel sagt es lhnen
Ab Seite
Statik:
Komplizierte Rechenoperationen -

kein Problem
Auf Seite
Soundwriter:
Der Tl macht Musik - und wie
Ab Seite
Division:
Wieder ist Mathe gefragt
Ab Seite
Morse-Trainer:
Fùr  Funkamaîeure  und so lche,  d ie  es
werden wollen
Ab Seite

46

Assembler leicht gemacht
Ab Seite 52
Das Buch zu Assembler
Auf Seite 55
Ein Kobold wird geboren
Auf Seite 57
Die Service-Coupons finden Sie auf
den Seiten
Bórse:
Sechs Seiten Kleinanzeigen rund um den
Tr 99/44
Ab Seite

GrúB Gott-

50

41

45

37 Gruezi-Guten Tag
Den Jahreswechsel hat die ganze
Redakti onsmannschaft krtiftig zur
Erholung genutzt, und wir hoffen,
dag auch Sie frohe Festtage verlebî
híben. lt)ir hàben neuen Taten-
drans pesammell. Der isl auch nol
wendiÉ, denn jetzt gilt es, das in
der Zwis ch enz eít Liegen.ge blieb ene
aufzuarbeiten. í4ir bemiihen uns
aber, die YerzÒgerung in der Be'
a t\)orîunp Iltrer Zuschriften so
klein wie mòslich zu halten.
Die Gerùch t ekúche brodelt mo-
mentan gonz schòn, geleiîet wolll
mehr von detl l|ùnscllen rnancher
TI-User denrt von TaÍ sachen.
I/iele wollen den in der letzten
TI-REVUE an gesprocltenen Nach-
folpe-Comnurer fùr den TI 9914 A
schon irt Kùr;e auf den Markt
kontmen sehen. Iiier ni)ssen wir
leider nochmal zu den Tatsachen
zurùckkontmen. Auch in den. USA
haî bís heute niemand eitt funk-
t ionsfàhises Muster pesehen. Ritck-
s prac hen-mí t a me ridan i schen Hti n d-
lènt erpabett auch eine sehr vorsich'
tiee Bè-u eilung ùber die Markrein-
flhruns dieses eompu ters. AIle
wollen-an diese neue llaschine ersl
plauben. wenn sie ein Exemplar-sesehen 

haben, so sehr sie sich auch
éin.e Pro duk t ton wii n s ch en.
Das allein. isî aber nicl|Í ausschlag-
gebend. Wichrig fiir urts alle, uns
TI 99|4A-User, ist, daf3 es weiterhín
neue Produkte Íiìr unseren Com-
puter sibî. Und dies steht, wie man'hierzulande 

sieht, gor nicht schlecht.
Diverse noch kurz vor l|eihnachten.
ansekiindiste hodukte sind kurz
vol der Aùslieferunp und auch bei
der Software komtien neue Pro'
sràmme. In den niichsten Ausgaben
werden wir uns bemiihen, mehr ùber
die sanzen Neuheiten zu berichten.
Bisdahin die besten Grii!3e tton
Eurem
TI-REVUE Team

Nichî verpessen: Seid Ifu mít dem
Heft zufrieden, sagt es weiter, seíd
Ihr unzufrieden- saPt es uns.
IJnd: Jeàen Diensùgvon l5 bis I9
Uhr stehen. Ihnen unsere Lesertele'
fone zur l/erfíitune.-Fùr 

t erh n ischlu nA Assem bler- Fra-
sen Tel.-Nr. 0731133220 und zu-derr 

Listittps bzw. Fragen zu den
Abonnemén ts und dem Kassettett-
service Tel..Nr. 08 9lI298 013.

rÉsr & REPTORI &
TECHTITK SERYICE

31-34

58

Mensch, àrgere Dich nicht -

Eine Beschreibung ist wohl nicht not-
wendig
Ab Seite 17
Lingua:
Scrabble ist dagegen ein Kinderspiel
Ab Seite 21
Kanalbau:
Lassen Sie den Tl doch mal angestrengt
rechnen
Ab Seite

36
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UNTERSCHIEDLICHE
32K.ERWEITERUNG

Ich habe folgende Fragen
zumTl99l4A und wàre
Ihnen dankbar, wenn Sie
sie mir beantworten
wúrden:

-Was ist der Unterschied
zwischen einer Centronics-
schnittstelle und einem
Centronicsinterface?
Inzwischen gibt es ja von
verschiedenen Herstellern
3 2KByte-Erweiterungen,
die sich im Preis teilwei-
se deutlich unterscheiden.
Bestehen auch Unter-
schiede in  der  Bauweise
oder  kann ich a l le  g le icher-
ma6en fiir die Program-
mierung in Maschinen-
sprache nutzen?
Ich habe da auch noch ei-
ne Frage zur Maschinen-
sprache:
Wenn ich es richtig ver-
standen habe, sind in der
32K-Erweiterung ca. 8000
Bytes fúr Maschinenpro-
gramme vorgesehen. Oder
etwa nicht, denn ich lese
zum Beispiel immer wie-
der. dafj MC-Programme
aus 

-Grùnden 
d er-Îiberl?in-

ge nicht auf Kassette ge-
liefert werden konnen.
Wie ist das genau.
Dietmar Augustin,
Frechen

Interface ist der englische
Aus druck fiìr S chni t t s tell e.
Ein Unterschied in der
Bedeutung von Centro-
n.ic s schnit t s t elle b e s t eh t
also nÌcht. AIIe uns bekann-
ten 3 2K-By te-Erweiterun-
gen jíir den TI 9914A uw
terccheiden sich in der
Fun.ktion bezúglich Ma-
sclxinensprache nicht-
Unterschiede zwischen
den einzelnen Herstellern
sind naîùrlich im Aufbau
vorhanden, aber wie gesagt
nicht in der Funktion. Es
gibt allerdings auch batte-
riegepuffeft e Sp eich er er-
weíterungen, bei denen das
Extended Basic Programm
und auch abgelegte Ma-
schinenprogramme nach
dem Abschalten. des Com-
puters erhalt en bleiben.
B ei allen Sp eichererweiîe-
rungen., bei den.en diese
Eigen sc huf t nic ht a.us drùck-
Iich eruiihnt isr, ist der ge-

samte Inlnlt beim Aus-
schal ten des TI 9914A
verloren. Der Grund, war-
um M a schinenprogrant me
bisher nur fùr das Mini-
Memory auf Kassette ge-
liefert werden, IiegÍ im
LOADER des Extended
Basíc-Moduls. Prinzipiell
ist dies aber durch unsere
Veúlfentlíchung in der
TI-REVUE I 185 móglich
geworden.
Aucll existieren. bei User-
Clttbs schon eirtige Spei-
cher- un.d Laderou tin en
fù r Masc hin e n sp rac h e- Pro-
gramme auf Kassette.

Hil fso rop ramm du rc h a u s
mii el ic h-wa re, fin de n d te
Grlfik-Routinen die enr
spr è c h en de n H il f s p r ogram-
me nicht mehr. l|ir sehen
deshalb ke ine MÒ gl i c hk,ei r,
die ADesoft-Rou t ittett ftir
d as lli irt i -Mem o ry au ch
fiir das Extended Basic
zu verwenden.

Ihrem Programm nicht
mòglich sein sollte, da es
sich aus mehrg,l,en Teil-
rrogrammen zusammen-
setzt, so sollten Sie prùfen,
ob nicht diverse Daten
oder Texte in einer Disk-
Datei un.t ergebracht vler-
den kónn.en. statt in. di-
rekten. PRINT- oder
DATA-Anweísungen..
Auch so ltil3t sich ein Pro-
gramm kúrzen., und im
allgemeinert kommt es
beint Bild scltirmaufbau ja
rticht so stark auf Ge-
schu,índigkeit an, beson.-
ders dan n, v,enn anschlie-
J3end auf Ein gaben ge-
\ \ 'ar leÍ \ \r l ral-

RICHTIGER RAhVDAUS-
GLEICH BEI
BREITSCHRIFT

Kónnen Sie mir ein paar
Fragen beantworten:
Zum TI-WRITER: Ich
habe zum Tl einen Epson
FX 80+ mit paralleler
Schnittstelle. Der Aus-
druck mit dem Formatter
{unktioniert soweit wun-
derbar im Normalschrift-
modus,  d.h. ,  mi t  80 Zei -
chen je Zeile. Aber wie
kann ich den Formatter
veranlassen, Elite, Breif
schrift u.à. richtig zu for-
matieren. Bei mir war es
bisher immer so, da3 vÒl-
lig merkwúrdige linke
und rechte Rànder her- ',

auskamen. Zum Teil
schreibt er úber den Rand
hinausgehende Buchsta-
ben wieder in dieselbe
Zeile dariibei. MufJ ich
hìer die Umkodierfunk-
tion benutzen oder kann
ich direkt eingeben?
Kónnen Sie mir die rich-
tigen Werte fiir die Rand-
einstellung sagen?
Im Heft 8/85 steht das
Programm Aparak 5, was
mich sehr interessiert.
Diese Lòsung suche ich
schon lange. Im Begleit-
text steht, das Programm
ware lauffàhig mit ExB
ll plus. Ich habe eine
Diskette ExB ìI von Peter
Kull. Ist dies gemeint?
Was mufi evtl. geàndert
werden?
Gebhard Oerter,
Mainz

APESOFT FUR MINI-
MEMORY AUCH
FUR X.BASIC

BASIC-COMPILER

ich besi tze e ine Compi ler -
Diskette Verson 1.0 von
Peter  Kul l ,  d ie  Ihnen s i -
cher  n icht  unbekannt  is t .
Le ider  habe ich nun e in
Programm. das " too bìg"
fùr  e ine Compì l ierung is t .
Es ist textmàfiig zìemlich
lang und enthàl t auBer-
dem einige grofJe Arrays.
Is t  es mógl ich,  so e in
Programm in zwei oder
drei Abschnitte zu unter-
teilen, diese getrennt zu
compilieren und dann die
compilierten Programme
wieder zusammenzufúgen
und zu starten? Ein com-
piliertes Programm, das
zwar unter die Bezeich-
nung "PROGRAM" auf
der Diskette gespeichert
wird, làflt sich ja leider
weder mit OLD laden,
noch mit MERGE verbin-
den. Ich hoffe, Sie wisseì
Rat.
Reinhard Menth€y,
Kiel

In einer ihrer letzten Aus-
gaben veróffentlichten
Sie das Kurvendiskus-
sionsprogramm APARAK
5, das auf die Apesoft-
Grafik, allerdings in Ex-
tended Basic, zurúckgreift.
ich besitze die Apesoft-
Grafik in der Version fìir
das MiniMemory und
Kassettenrekorder. Be-
steht die MÒglichkeit, die
Kassettenversion von Ape-
soft-Grafik fúr das Mini-
Memory in Extended
Basic in den Rechner ein-
zulesen. wobei die entspre-
cnenden uralrK- u nlerprG.
gramme in dem SKByte-

Sektor der Spcichererwei-
terung abgelegt werden, so
da13 ich dann in Extended
Basic auf die Apesoft-
urallK zu fucKgfelÌen Kann I
AJexander Rupp,
Saarbrúcken "

Das Mini-Memory stellf ja
e in.ige Hilfsrou t ine n. z ur
Verfi.igung, die auch von.
der ApesoftGrafik genu tz t
werden.
Wenn. Sie nun die Grafik-
Routinen in die Speicher-
erwelterung laderl, was
mi t e inem en. tsp re chen.den.

Die Bezeichnung
PROGRAM im Disketîen-
kntalog bezeichnet n.ur
das Format der Speiche-
rung. Es mu!3 sích dabei
nicht um ein Basic-Pro
gramm handeln.. Sie kón.-
nen aDer Delm LutFLom-

.piler einz el ne Program m e'mit 
dem Befehl RUN

"DS K 1. X X X " nac hein an.-
der aufrufen.. Die Werte
der Variablen mii!3ten Sie
dann úber den. Umweg ei-
ner Datei auf Diskette an.
das neue Programm iiber-
geben. Wenn. dies bei

4
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Der Formatter des TI'
Writer seht bei allem von
den eílgestell ten Rand-
reerrcnAus. Eine andere
Schriftbreite etw'a kanll
er anhand der Steuerzei'
chen nicllt erkennen, so
vornehnt Ìsf er eben nun
attch rticht. Also mùssen
Sie díe Randeinstellung
selber rorher en tspre'
chend un\stellen. Fùr das
eben genannt e Beispiel
ergibt sich bei BreiÍ-
scltrift ( petruu doppel te
B r e i í e ) A a n n . I R  J ;  R À
3 5:FL. Etvtas Rechenar'
beit bleibt lhnen dabei let
der nícJt t ersp(irt. Der
Forniat ter geht íntrner 0
au_f der Iiti kert SeIte.
Im gettartrtlen Reispiel gibt
er niir LR I A erst einmal
l0 Leerstellen an den.
Drucker aus. Nach Unt --
scltoltttng auf Brei tschrift
sind es tnír der neuen.
lin ketl Einsîellung.LR 5
nur 5 Leerstelletl. Der
Drucker arbeiteî jeîz t
aber ntit doppelter Breif e,
fangt also an der gleichen
StelÌe v,ie rorher mil
dertt Druck an.
Das Prograntm Aparak 5
benÒîígî die Apesoft-
Grartk-Rolt tinen oder
das lúodul Exten.ded
Basic II plus von Mecha-
tronic. Dies ist nicllt miÍ
detn ExB II von Peter
Kull funktionsgleîch. Eine
Andentng des Progrùnms
Aoarak 5 auf das ExB II
von feÍer ^ult $l tlur De-
dingt und mit sehr groJ3en
Anderungen moglich. Uns
ist aber noch niemand
bekannt, der das Pro-
gramm umgeschrieben hat.

CALL FILES

Nach dem Kauf einer
Peripheriebox mit Disket-
tenlaufwerk und 32K-
Erweiterung tauchen eini-
ge Probleme auf, die ich
gerne von lhnen beant-
wortet hàtte.
Venchiedene Programme
mit ùber I I KByte liel3en
sich nach ,AnschlulJ der
Box vom Kassettenrekor-
der nicht laden. Die Feh-
lermeldung ERROR
DETECTED IN DATA
kam bereits nach dem Ein-
lesen des Vorspannsignals.

Nach Eingabe von CALL
FILES(I) und NEW lie-
Sen sich die Programme
einlesen. Welche Funktion
haben die beiden Befehle,
wird die K-Zahl des Pro
gramms bereits im Vor-
spann abgespeichert und
abgefragt?
Programme, die den
Befehl !P-

P

D

beinhalten lassen sich zwar
laden, nach RUN erscheint
jedoch eine Fehlermel-
dung "SUBPROGRAM
NOT FOUND IN. . . " .
Nach Lóschen dieser Zei-
len làuft das Programm
auch mit Box ei nwandfrei.
Welche Funktion haben
diese Rem-Befehle in Ex-
tended Basic-Programmen

CALL FILES legt die An-
zahl der Dateíen fest, die
gleichzeiîig auf dem Dis-
ket t ensy st em offen s ein
dúrfen. Fiir jede díeser
Dateien und auch zur
Speicherung bestimmter
Werte des Diskettensy-
stems reserviert sich der
Disk-Controller eín en ge-
i,issen Platz im VDP-
RAM. CALL FILES( 1) be-
grenzt die Anzahl der of-
fenen Dateien auf ), da-
mit benótigt der Disk-
Controller also auch den
gerings I en Sp eich erplat z.
Das anschlieJ3en de NEll
sorgt nur dafiir, daJ3 das
Basic ( Et ren ded Basíc )
die Andentng auclt er-
kenn f und alle wichîigen
Zeiger darauJhín rin dert.
Die Lrìnge eitler Kasset
t en aufz ei ch n.un.g is t dire k Í

ACHTUNG DATENSCHUTZI.
lmmer wieder fragen Leser nach den
Adressen unserer Autoren. Wir wei-
sen ausdr1cklich darauf hin, daB bei
uns Datenschutz sehr ernst genom-
men wird und bereits bei der Adresse
der Autoren oder Leserbriefsch rei ber
beginnt. Wir geben daher telefonisch
dariiber keine Auskunft! Haben Sie
an einen Mitarbeiter eine Frage, sen-
den Sie uns diese bitte schriftlich -
notfalls in einem verschlossenen
Umschlag. Wir leiten lhre Frage
dann weiter, das Porto zahlen wir!
Wenn dann der Angeschriebene sich
mit dem Frager in Verbindung setzt,
o.k. Einverstanden?

und warum laufen sie
nach der Lóschune?
Kónnen Original-TI-Mo-
dule die 32KByte-Erwei-
terung nicht nutzen?
Mit dem Modul Datenver-
waltung und Analyse kón-
nen rveniger Sàtze bei an-
geschlosserrer Speicherer-
weiterung eingelesen wer-
den, als mit Konsole und
Kassettenrekorder.
Rolf Schwalbe,
Oer-Erkenschwick

nach dem Vorsoann auf
der Kasse tte aifgezeich-
n.et. Ist das zu ladende
Programnt fùr den VDP-
RAM zur Verfiigung ste-
henden Platz zu lang,
wit'd direkf rnch dem Le-
sert der Ladevorgang miî
der Feltlemteldung
ERROR DETECTED IN
DATA abgebrochen.
Der Beîehl l@P- schaltet
das Befehl !@P-

Befehl  !@P

Abtasten des Programms
vor dem eigentlichen Start
ab. Damit kann die Dau-
er, bi-s das Pro.gramm ltiuft,
verKurz î werden.
14tihrend des Ab tast ens
werden aber diverse Listen
gebildet, so auch eine
Liste Íùr alle verwen defen
Subprogramme.
Werden díese t1ícht minde-
s tens einmal a bgetast et,
so befinden sich in der
Liste dann keirt Eintrag,
und es kommt zu der ent-
sprec hen den Fehl ermel-
dun.g. Durch einen Fehler
im Ex tcn ded Basíc konuttÍ
es aber, v'errtt keine Spei-
c hererwe if erung ange-
schlossen ist, zu keíner
Fehlfunktion.
Auclt von den Original-
TI-Modulen kÒttn ert rtur
einige auf die Speicherer-
w ei t e run g z u rii c kgr e ife n.
Dies ist dan.n jeu,eils be-
son ders an ge geben, u,ie
z.B. beim Extended Basic,
TI-WRITER, MintMe-
mory usw. Dal3 Sie beim
Modul Dateiverwaltung
und Analyse weniger Da-
Í en s(i t z e einle s en. kó n.n en,
Iiegt nicht an der Spei-
ch er er\r, ei t eru n g, son dlrn
an. dem PIaîL, den der
Disk-Controller im
VDP-RAM benòtigt.

PINBELEGUNG
r/o-PoRT

Nachdem ich Heft 9/85
eelesen habe. bin ich
[leich zu meínem Elek-
tronik-Dealer gefahren
und habe mir die nÒtigen
Bauteile fiir die Speicher-
erweiterung besorgt.
I . Problem: Wie bekom-
me ich das Layout auf
meine Platine?
Da auch die Rùckseite be-
druckt war, kam ein
Durchbelichten nicht in
Frage, also Fotokopie.
Aufgrund des schlechten
Kontrastverhàltnisses der
Belichtungsmaske ist lei-
der auch diàPlatine dúrf-
tig ausgefallen. Die Leiter-
bahnen zwischen IC 5
sind vòllig weggeàtzt. Al-
so mein Tip: Die Rùck-
seite eines Platinenlay-
outs nicht bedrucken.
2. Problèm: Ihr habt zr'. ar
in Heft 3/85 die Pinbele-
gung am I/O-Port abge

5
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druckt. doch wo ist Pin I ?
Oben oder unten? Nach-
dem ich mir die Pinbele-
gung im Speech-Synthi
angeschau t nalte uno dle
feh-lenden kiterbahnen
durch Kabel ersetzt hatte,
kam der grofie Augen-
b l i ck -und -n i ch ts !
Warum? Ich hatte die Pla-
tine an den Speech SYn-
thi aneesteck t und mufj-
te feststellen, dafi Pin l,
2,43 :und 44 nicht durch-
seschleift sind. Da mit
Fin 1 auch die SV Betriebs-
sDannung fehlen. konnte
dir l. Varsuch nìcht glúk-
ken. Nachdem ich mit ei-
nem Kabel Pin I durch-
geschleift hatte, arbeitete
die Schaltung einwandfrei.
Warum aber fehlen am
Ausgang des Speech
Synthi die 4 Pins?
Produktionsfehler oder
Gemeinheit?
Kay Sievert,
Norderstedt

Bei der Veròffen tlichun.g
von Selb st bau-Anleitun-
Een bemiihen. wir uns na-
\ùrlich, móglichst loll-
stiindiP zu sein. Dennoch
ist die-TI-REVUE keíne
Ze it sc hrift fii r El e k ton ik-
Bastler, sondern wir wol'
len im wesen.tliclten An'
regungen gebe.n, was alles
gemachÎ wetden Kann.
So wùrde ein Freihdlten
der Rúclcseite ,on Plati-
nenlayouts wohl doch von
den Lesern, die an den
S e I b s t bauv o rs chl tig en. n ic h t
interessíert sínd, als un.nò-
tiPe Platzv erschwendung
bé tracht et. Di e Pin-Andrd-
nung wurde in der TI-
REVUE 3185 leider ver-
gessen. Pin I ist unten.
links, wenn. Sie auf den
Stecker schnuen, Pin 2 dar-
úber, Pin 3 rechts neben
Pin I und Pin 4 ùber Pín
3 bzw. rechts neben Pin 2
usw. Die beim Speech-
Synthesizer nicht durch-
gefrihr t en L eí tu ngen si nd
nur fùr diesen. votgesehen,
auch die 5 V-Yersorgun.gs-
I ei t ung. Ei gen tl ic h díi rf-
îen keine zusdtzlÌchen
Verbraucher mehr ange-
schlossen vterden.
iJ blicherweise kan.n aber
eine staf ische Ram-Erwei-
terung noch betrieben
werden.

SERVICE

CLUBS ONLY
Hallo TI-User Clubs !
In einer der letzten Aus-
gaben veróffentlichten wir
éie Anregung, auch ein-
mal Erfahrungsberichte
von Clubgrúndern bzw.
Berichte aus dem Leben
von User-Clubs zu veróf-
fentlichen. Diesen Hin-
weis wollen wir heute auf-
sreifen und einen Erlebnis-
Bericht von der Grùndung
eines Clubs veróffentli-
chen. Geschrieben hat
diesen, wie kann es an-
ders sein, der TI-Work-
shop Rheinland. Da er
etwàs lans ausqe falle n ist,
miissen wir heute auf die
normalen Clubnachrichten
verzichten. Diese folgen
dann das nàchste Mal,
die betroffenen Clubs, die
ietzt auf ihre VerÓffent-
iichung warten, mógen
uns verzeihen. Nun aber
zur Entwicklungsgeschich-
te des TI 99er r#orkshops
Rheinland:

Erfahrungsbericht eines
Clubgrùniiers

Austausch von Program-
men und das Ausdrucken
von Listings o.à.
Zwischendurch ist hier
Karneval, man verliert sich
fast wieder aus den Augen
bzw. Ohren, denn gesehen
hat man sich noch nicht.
Durch eine Zufallsbegeg-
nung sowie eine Anzeige
in der TI-REVUE erwe i-
tert sich der Kreis auf nun-
mehr fiinf Leute. Eines
Tages ist es dann so welt,
die bisherisen Tele fonbe-
kanntschaiten treffen sich
zum ersten Mal. All'seiti-
ses Abtasten. aber dann
Iommt man Sehr schnell
zur Sache, d.h. auf den TI.
Tips und Tricks werden
auiprobiert, die Zeít ver'
sehì wie im Flue. Schnell
ioch den nàchstln Termin
vereinbart, dann ist der
Spuk vorbei. Am nàchsten
Tàg fràgt mich der Haus-
meister, ob denn bei mir
ein Treffen der Mafia
stattgefunden habe, we-
gen der vielen Leute mit
Aktenkoffem in der Hand.
In deî Zeit bis zum nàch- 

'

sten Treffen wird der Ge-
danke geboren, einen _-'Club 

zu grúnden. AulJer-
dem werden weitere Kon-
takte geknùpft und das
nàchste Treffen naht.
Und da geht's dann los.
Zusammenarbeit, unbe-.
dingt ja, aber Club, mit
Pràsident, Kassenwart,
S chriftftihrer und Beitrag,
nein Danke.
Vereinsmeierei ist fast al-
len ein Greuel. Aber wie
dann. Der Name Work-
shop fìillt. Und auf ein-
mal ist die Organisations-
form gefunden. Eine freie
Computerinitiative wird
ins Leben gerufen, auf
rein freiwilliger Basis.
Erste Ziele werden ge-

. steckt. Als erstes mul3 je-
mand her, der Kontakte
herstellt, mit Zeitschrif-
ten, aber auch als Anlauf-
adresse fùr andere inter-
essierte TI-User. Mit der
Zeit stellt sich heraus, da13
einige User auch noch
andere gemeinsame Inter-

essen teilen, und die Mit-
gliederzalrl wàchst.
Auch dabei leisten die
Artikel in der TI-REVUE
wertvolle Hilfe.
Bei den nàchsten Treffen
steigt die Zahl der Inter-
essenten immer weiter an,
ebenso wie die Userliste,
die bei jedem Treffen er-
neuert wird. Um die Sa-
che nicht úbermàfiig auf-
zublàhen, wird folgender
Weg eingeschlagen: Wer
als User auf einem Tref-
fen erscheint, wird ohne
Verpflichtungen in die
Userliste aufgenommen,
wer danach zweimal hin-
tereinander nicht er-
scheint, wird wieder ge-
strichen. Kommt der Be-
treffende dann irgend-
wann mal wieder, wieder-
holt sich die Prozedur.
So ist gewàhrleistet, daB
sich die Liste immer auf
dem neuesten Stand be-
findet. Dann gibt es aber
doch ein grofies Problem:
Dem Kontaktmann wach-
sen die Kosten langsam
úber das Portemonnaie
hinaus. Also mufj eine
Form der Finanzierung
sefunden werden. Nach
Langen Debatten einigt
man sich- Es wird eine
Portokasse geichaffen, die
bei jedem Treffen auf der
.Theke oder dem Tisch
steht. In diese Kasse wirft
dann jeder nach seinen
Móglichkeiten einen mehr
oder weniger hohen Be-
trag. Aus diesen Spenden
werden dann die laufen-
den Kosten gedeckt.
Durch das Anwachsen
der User-Liste ist der
Workshop nun auch in
der Lage, mit verschiede-
nen Anbietern von Hard-
und Software besondere
Liefer- und Zahlungsb e-
dingungen auszuhandeln.
Es ist erstaunlich, wie zu-
vorkommend man auf ein-
mal behandelt wird, wenn
die Kaufkraft von ca. 20
l-euten gemeinsam auf-
tritt. Das soll natúrlich
nicht hei0en, dalJ man als
Einzelkunde nicht auch

Wie an dieser Stelle
schon des ófteren berich-
tet wurde. besteht seit
Màrz '85 der TI 99er
Ifforkshon Rheinland.
wle woru atlen LluDsfun-
dungen ging auch hiér
das Gefiihl des Alleinee-
lassenseins mit dem T-I 99/
4A voraus. Denn mit der
Zeit verabschiedeten sich
immer mehr Hersteller
und auch Computerzeit-
schriften von unserem
Oldie (but Goldie).
Was also tun? Nun, als
erstes mal die Zeitschriften
durchforstet, ob es hier
im Rheinland nicht viel-
leicht einen Club oder so
etwas ,ihnliches gibt. Gibt
es nichtl Nàchster Schritt:
In einem Blatt. das kosten-
lose Anzeigen veróffent-
licht, eine Kontaktanzeige
eingebracht. Und siehe da,
es melden sich zwei Leute.
So weit so gut- Der Kon-
takt beschrànkt sich in
der ersten Zeit auf den

6
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freundlich bedient und
beliefert wird, aber durch
Groffeinkàufe lassen sich
auch Preimachlàsse aus-
handeln. Mittlerweile sind
auch sehr gute Kontakte
in die USA gekniipft wor-
den. Dort ist man sehr er-
freut aber auch erstaunt,
da$ es in Good old Ger-
manv so viele Aktivitàten
mrt  dem I  I  g rb l .  D le
User in den USA halten
sich nàmlich ein wenig
fiir den Nabel der TI-Welt,
sind aber im gro3en und
ganzen sehr freundlich.
Und mit diesen Aktivitzi-
ten sind unsere lr,lóglich-
keiten no.-h lange nicht
ausgeschópfi. Es sind
Hards are-Errveiterun gen
in Arbei r .  und auch auf
dem Sottware-Sektor tut
sich so einiges. Aber
davon an anderer Stelle
mehr-
Abschliefiend I iif]t sich
sagen. keiner von uns hat
den Schr i t t  bereut ,  s ich
unserer Initiative anzu-
schlief-.en. zumal das kei-
nerlei Verpflichtungen
mit sich bringt. Wer keine
Lust mehr hat, bleibt ein-
fach zuhause, und damit
hat es sich- Wir sind da-
von ùberzeugt, dafi es fùr
unseren User-Kreis auch
keine andere Organisa-
tionsform geben kann,
dafiir sind wir zu sehr
Individualisten. Aber filr .
welche Form lhr Euch
auch entscheidet, die
Hauptsache ist es, ein
Ziel vor Augen zu haberL
denn ohne ein Ziel nt
haben, velspilren die we-
nigsten úberhaupt Lust,
an den Start zu gehen.
Fúr weitere Auskúnfte
úber den TI 99er Work-
shop Rheinland stehe ich
geme zur Verfiigung, sei
es schriftlich oder tele-
fonisch.
Deshalb zum wiederhol-
ten Mal die Kontakt-
adresse ftr allgemeine
Auskúnfte:

TI 99er lVorkshori
Rheinland
Dept .  A l lge mein
& Softrvaie
c/o Mike Heuser
Karl-lrlarx-Allee 18
5000 Kòln 7 l'fel.: O221 17O3979

Fiir ,rUrnsteÍger!Ér

REVUE

CP/M beim
Commodore
1 28: Was
kann dieses
Betriebs-
System ?
lm Test:
Roos-
Interface
SM-Kit-
das Basic.
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das dem 64er
noch fehlt.
Lautsprecher
im VC 20
Btx-Decoder

IM TEST:
Philips 8020
Spectravideo 728
Sony
Greative Graphics
Yashica 64
Philips Printer 0020
Ackobase
Ackotext
Sony Plotter C 41
Ouickdisk 0DM/01

fl LISTINGS:
32 Seiten
MSX-Programme
n/tARKTUBER-
SICHT:
Das komplette
MSX-Software-
Angebot!
Alle Fachbúcher!ftir den C 64



Achtung!
Das groBe

TI.Assernbler
Sonderheft

Nur irn
Balrnlro f sbrrclrhandel

oder beirn Verlagr!

Die nàchste
TI REVUE

arn 28.2.1986

Treg/44
PT.IEBIPH-ER!E
oiscontroller (Orig. Tl) 399,-
RS 232 Kartè (Orig. Tl) 399,-
RS 232 Karle (Atronic) 359,-
P-Code-Karte (Orig- Ttl 749,-
32 K-Karte {Atronìc} 379,-
Discontroller OSDD
(Atronic) 489.-
Discontroller DSDD

Tl-writ€r {32 K îotw.) 299,-
TFLogo l l  (32 K notw-)  299,-
Miftiplan (32 K notw-) 259,-
Dìskfixer(NaYarone) 149,-
Terminal Emulator ll 85,-
Connect lour, Yahtz€e, Attéck .ie
Alpiner, Car Waq Chisholm
Trail, Othello, Invad6rsr Murlch
Man le 39,-
Btackjack,  Fethom.Hoppe.,  Dig
oug, oelendef, sofcer, Parsec

t 49,_
Burgertime, Congo Bongo, E5Pial,
Moonrweeper, Tr€asure lsland,
Microrurg€on, Eigfoot,
Stat is t ik  l€ 59,_
Star Trek, Tonnels of doom,
TorJch Typìng Tutor i€ 69,-
Buck Rogers, RetufÉ to Plfat's
ls te,  Adventur€modul ,  Vid€o
Ch€ls le 75,'
Datenverwattung + Analyse 79.-
Popeyè, Jungle Hunt.  Moon
Patror ,  Ms.  Pacmant Pole Posi t ion,
Donkey Kon9, Protector  l l ,
Shamus Je 49,-
video chess + oefend€r +
oig Oug nur 129,-
Alp iner + Munch Man + Micro_
surgeon nur f  19,-

DISKETTEN"UND
CASSETTENSOFTWARE
superbas ic ,  Exbas ic  l l  +  Pa in te r ,
Ex tended Bas ic  compi le r ,
Graph icmaster ,  3O_wor ld ,  For ih ,
ApesoJ t -Prograrnme,  F lug-
s imu la t ion .  Skat ,  , ,D€r  schwarz€

Í.i.:91r1'-....,,. -a;i'
CPS 99 m. I  Laufw. 1698,-
F u n  P a c  1 , 2 , 3
ExBasic deutsch
Exgasic l1 Plús

je r8,-
235,-

compact Ftripherie systefn
CPS 99 mit I Oiskett€nlaufwé.k
DSOO + l0 Disketten 1598,-
Diskettenlaufwerk intèrn DsDO
(Epson) mit  Einbausatz 429,-
Externe 256 K-Erwei tèrun9 589,-
Externe 32 K-Erweiterun9 239t-
dto.  + 1 centronicsschni t ts t .  289,-
Éxterne 32 K-Erw€it€run9 +
centronicsschnìt ts te l le + Kabel
+ Epsondrucker Lx 80 1259,-
dto.+Epsondruck€r FX 85 17 59.-
dto.  + Stardrucker SG 10 L279,-
Spróchsynthesizer 189,-
Modulexoander3fach 125,-
RcB-Modulator  179,-
Akust ikkoppler  Dataphon S 2l  d
+ extern€ V-24-Schni t ts t€ l le

(Corcomp)

+ Verb indung!kabe l
Tf-MausanschluBfert i9 295,-
Joyst ick inter face + 2 Joyst icks
Quickshot l l  89,-
Cassettenrècorderkabel 29,-
MAX-SprachJteuereinhei t  +
Easebal lmodul  anschluB-
fer t ig 349. :
Graf ik tatr let t  Supersketch +
Dig Dug + Defencler +
stat i5t ik  -199.-

BÚCHER
Editor /Assembler Handbuch
dt.  94,-
Tl-Basic & Extended 8a5ic
dt .  48,-

T e r m ì n a l - E m u l a t o r l l  1 3 5 , -
TE- l l  Sandbuch deutsch 18,-
Text-Sprachaus9abe deutsch
mit  Disket te 49,-
Rotropods 18,-
Akust ikkopPler Sonic 3cl  194,-
UCSo Pascal  komPret t  998,-

Mini  Memory Spezial  dt .  55,-  Tt-Wri ter  cteutsch 320,-
TMS 9900 Assembtèrhandbuch Konsote Tt  99/4A 345.-
lúr  das Mini  Memory dt .  78,-  .Voout Expand€r 3 ' ra€h 135,-
Tl-99/4 A Intern dt .  38,-  32 K8,Centr .  €xt .  369,-

AssémbrerkursASEM-4 98,-

MoDULSoFTWARE .ff"'Iillilèî,3,1'ib',?,.?-.'"-_ '  D S  O O  3 8 , -
Extended Basic I  Edi tor  Assembler 189,-
(dt .  Nachbau) 199,-  'AsM-Handbuch deutsch 9a,-
Extended Basic l l  Plus 289,-  Tl  99/4A i î tern 38.-
Minl  Memory + Assemblerhand- -  Éreddy Oisk 59,-
buch Mini Memory clt. 269.- : Mat.lx-Drucker Citizen
E d i t o r / A s s € m b l e r  ( 3 2  K  _  .  - . 1 2 0 O
íotw.)  1.79,-  LOGO t l

CSV RIEGERT
Schlo8hofrtr. 5.7324 Rochbetghaus€n, T€1. (07161) 5289t

= ÈxenOàà-Sa5tc * Otatlk E{tonded'Basic (Ape5oft} in I Modul

Cenlronic-lnl€rtace

von 32-k- od€r l2e-k-RAM an PP_A 4
s!lM-LlN€-LAUFwERK 5.25", 500-k-Bvt8-DS/OD
(2.8.îEACFÍ55A) 399.90-

. ÉINBAUSAfZ lùr2 Leuftvorke lfl orilln8l Tl-P-gox 95.-
D|So€fEUERKARTE (Co.comp). oS/Do, lÚr max.
4 Leufw€rke 635.-

NFltl OUICK-DISC-FLOPPY {im G.hause}. tum OkoktaÉchlu8an di.
Kon3ole. l.li. Slcsd*út. .rtodarlich, r28_k-gle_Os, lÙr
2.8"-Diskétl€n. mit s-V-Stockern€tzt€ll. ldsnlisch mll <l€r b€kann'

NEU
l6n MSX-VéGlon

DISK€ffEN 2,8". 1oer-Peck 95.-

34,95

7136 ótlsheim

î|-MAUS - die schnelle und komlorlabl€ Cursorsteuorung mlt
SottwareaulS.zs"-Dlsketle.mitS-v-Steck€rnotztéil 296.-
EPROMMER - z0m Brenf len von EPromms bìs
2712a, alte Funktionen Softwar€ gesteuert,
Programm auf 5 1/4 Zol l  Disket te mit
Steckernetzteil 274,99NEUI

tt€u

1 28-K.RAM.€RYI€ITERUNG.
5-V-Sléck€rn6taell
ota w.ttncuh.tt: 128 kg - GRAM Pr.l3 c!.
Ll.f.rb.r .it!6 Jrnur l9a6

Prci3e in DM/Stùck Inkl. MwS{.. f€chnisch€ And€rungsri vorbehall€n

V6f36nd géEén Nachnahm€ oder Vo.auskasse.

499,5O

...fiir den Kauf von
Woh lfah r tsbrieftna rken
Ihrem Porto mit
Herz & Verstand.

IMMER NEU UND AKTUELL FUR TI 99/44
EXIENDED-BASIC (Mochattonic)
últ deutschem Xanclbuch
EXIENOED.BASIC IIPLUS mlt d€utschem Handbuch

Uú||tlchddlon
8oi B€st€ltung oh€s EXÎENOED-BASIC IIPLUS vergU(€n wir lhnon DM_70.-
b€l kosiorfre-ior Zùaondung €ino3 orlginal am€rikanischen Elend€d_gssic-
Modub (rrokt ilchlftochenisch olnwendlr€ier ztlll$lì.n 

nur ro"n zze._

Unb.oakticn (gilt nur lur d!ul3chon Llzenznachbau .Mechatronic"l. wk me-
ch€n eu3 thr€riiExrENDEo-BAslc eln EXTENoED-BAslc ll PLus mlid€uÈ
6chem Handbuch l0r nur 98.-
32-k-RAM-ERWEIT€RUNG mil Cenlronic-lnterlqce, KunststoflgéhAus€ 190
x l lO ,( 60 fnfn zum g€itlich€n Anstecken 6n d€n Bus der Bll3 wlrd nach
rechts durchgeschl€lfi. mit s-v-St€ckernétztell 289.50'

Una.r P.kGlpf cir-Angcbol
EXTENDÉD.SASIC II PLUS + 32-k-RAM-ERWEITERUNG. ohne SEHR

liir nlr 499.50' NEU
mil Cénlronic-lnlerlac€ und

Tl99l4A Intern von Heiner Mart in' (englische Ausgabe)

albs-Alltronic G. Schmidt . Postfach 1130
Tef- O 70 41 / 27 47 . f elex 7 263 738 albs

4-FARBEN-PRlNf EF-PLOfi ER PP-A 4, Centronic-Schnittst€lle.
DIN-A 4-format. oir€klenschlu8 an 32-k- odér'128_k'RAM_€r_
welt€.ung 699.-
ANSCHLUSSKABEL



TIPS & TRICKS

Drucker.
._forrnatierrrrrg
leiclrt
gerrraclrt

Haben Sie sich auch Drucker ohne ceheimnisse
schon oft ùber die vielen
CHR$ geargerr .  d ie  zur  CHR$(g)=CTRLH=
l^o-t-rylj:1'ng des Druk-.. irickwàrtsschritt f. l.Kers manchmal  notwendis t
;ì;; ;il'i;ilili ;,""''''''" zei.h"n
sVirialÉilÀ6h,N fi:il"f?;îJî,:l;,
Íj_éif i úi.i'.i', n g."r' n r. C{f.$JJ".l,=.îlf 

"=und undokumentierte ;voerìiÈrliGiii" "-"' !l:l R$-(1-1 )+crR LK
Wuitèi-,nàìnÉn,,ApSOlV -Vèrtikaltabularor
nxaó-;';cri.,ìi;'f,;;i' H,?.$JJfl=.iIf ..
auch bei anderen Druk- ..ì
i;;; i";[ii;;;;;í.tÀ_ . UHR$(13)=crFLM
chen sie es sich mit der ;fiettltu.irueflcinr---i,iiàìi"iàii,iJr : :!*ll1X);"T[i*
Probieren Sie: 'PRINT 

? , 
"-,.,^Í,r"-flllr.l.p"' Drucker iiriiSiì"sj=crn r_o

ó'i""r!iààí'rrir"n CTRL 
-Schmalschrifi

una 
-C 

Àuisin el.i"il;it"i" cH R$(18)=CTRLR=
e"a rùcil *-"ió.ì. À;î"'" l9h5n^at9clrift lixchen
a"; Éiià;;Éì;;i.i,ì.'n,n cHR$(20)=crR Lr=
nur rin.' iièrjiàffJ'òii-" gedehnre Schrift lóschen
FI'ia*fiii'iàiiàiír." cHr$(27)=crRL.=
' PR INT# l :CHR$(7 ) . .  : 1 .óÉio,i,.1., JiÉàìì rét,,... cFlì_$l2zIg I F$( 1 4)
ób ;;ióiÀí';í'i;J;;h: =crR L.crR LN=
;;; S1;";;;li;;";%;;" Breirschrift f. I Zeile
in .. i rGi,*. úi;;ft?à;; cHrg127);cHRg(15):
ir t'5triÉtdb-rirZÉt "'' =crRL.crR Lo=
cHÀnîóÍÉÈ iófil. o., Schmalschrifr f. I Zeile
zu druckende Text kann Nun wird es noch inter-
unmittelbar folgen. Nun essanter:
d ie wicht igsten Steuer-  CHR$(2 7 ) i ' - " ;CHR${ n )
ze ichen:  =CTR L.-  |  bzw_

CTRL.-0= Unterstrei-
chung ein- bzw. ausschal-
ten. Wichtig: -l bzw. -0
ohne CTRI eingeben -
daher auf dem Bildschirm
sichtbar.
Ebenso wird mit CHR$
(27 ) i '0" ;1 ,2 ,3 ,4 ,s ,8 ,9 .
<,9 verfahren.
CHR$(2?); , .A.. ;cHR$( n )= CTRL.An -  wobei n die
Taste mit dem entspre-
chenden ASCII-Code ist.
z.B. CTRLA=1, 4=5 2.
Wenn Sie keine Lust zum
Nachsehen haben, kónnen
Sie auch "CTRL.A";
CHR$(n) l"Text... " einse-
ben -
Genauso verhàlt es sich
bei CHR$(27);"C";CHRg
(n) =CTRL.Cn.
Anders bei  CHR$(27)l
"C";CHR$(0);CHR$(n)
= CTRL.C";CHR$I0):
cHR$(n);  , .  . . .
Hier mússen leider die letz-
ten beiden Strings einee-
o e h p n  . ' , e . À a -  

-  -

ÓÉn'fuzlr;Ér';,e,c,s
=CTRL.E bzw. F,G,H.
CHR$ (27),"J";CHR$ (n);
=CTRL.i"  ;CHR$(n);  " . . . , . .
Nun nochmal alles schón
iibersichtlich - wobei
der "." ímmer mit CTRL
erngegeben werden mufi.
Ich gehe davon aus, daB
vor dem Punkt irsendwo
ein '1 steht:
. -1
=Unterstreichuns eín-
schalten
.-0
=Untentreichuns aus-
schalten
.0
I /8" Zeilenabstand
. l
7 172" Zelletabstand
.2
116" Zerlenabstand
.3";CHR$(n);"Text"
n1216" Zeílenabstand

Kursivschrift
, 5
zurúck zur Normalschrift
. 8
P^apie rendere kennun g au s
. 9
Papierenderkennung ein

I Zeile unidirektionals
Drucker normieren
.An
n 17 2" Zeil e nabsfand
.Cn

Formularlànge in Zeilen
setzen
.C";CHR$(0);CHR$(n)
Formularlànge in n Zóll
setzen
, L

Fettdruck
.F
Fettdruck lóschen

Doppeldruck
.H
Doppeldruck lóschen
.J";CHR$(n ) ;
Papiervorsch u b um ni l  16,,
.l\,f
Schònschri f t
,NN
Ùberspringen der
Perfoiation
.o
ùberspringen der Perfo-
ration lóschen
. P
Normalschnft
.e' . ;CHR$(n),. . . . . . .
rechten Rand setzen
.Rn
Auswahl internat. Zeichen-
satz (n=2.B. CTRLA bis
CTRLJ
.s1
indizierung
.s0
Potenzierung
.T
Lóschen Sl bzw. S0
.u0
bidirektiónaler Druck
.u l
unidirektionaler Druck
.w1
gedehnte Schrift
.w0
gedehnte Schrift aus
.e0";CHRI$ (n) i ' . . . . "
Horizontaltabulator
setzen
.el  " ;CHR$(n);" . . . . "
VertikaltabulatoÌ
setzen
.f0";CHR$(n)1". . . . "
horizontaler Vorschub
.f l  " ;CHR$(n)Í ' . . . . . .
vertikaler Vorschub
. l  " ;CHR$(n);" . . . . "
linken Rand setzen
.m";CHRg (n);" . . . . . '
Sonderzeichen wd.hlen
.s1
Druck mit halber
Geschwindigkeit
.s0
Druck mit normaler
Geschwindigkeit

Frohes'Drucken wùnscht
rnnen

l .  Inhrne\ ter



Kaum jemand zweifelt an
der PròPhezeihung von
Prof. SéYmour PaPert,.
da6 man die Kinder schon
ab 4 Jahren an elne ver-
núnftige Beschiif tigung
mit dem ComPuter- mlr-
tels LOGO heÎanÎiilren
kónnte. Aber wetcnes -.
Kind sPricht s.chon rn dre-
sem Alter engllscn I
Und wenn e-s-diese SPra-
che dann scrule$llcn ln
der Schule lernt, nt oer .
LOGO-Zug mit Srchernerr
schon lange abgelanren'
Also nur noch Frust f -
SDetestens, als ich den llJlr-
wìrf fùr die Anleltung.rur
LOGO I I I  ( l )  rn  den Han-
den hielt, erwachte meln
Interesse erneut. Auch
wenn LOGO III (deutscne
Version fiir den TI 99/44)
nicht mehr auf dem
Markt erschien' versucnle
ich alles, dem lgel m .. .
LOGO II - der ergentlll:n
Schildkróte heifien.mubte
- deutsche ,,Grundwo-r- .
ter" zu lehren- Die globale
Úbersetzungstormel, von

. T H I N G ?

Harald Abelson Publiliert'
scheitèrte an elnem e-inzl-
sen Grundwort, nàmhch
THING? , was sovret
(nicht zu verwechseln mlt

#il.?n'ffiff[ai{':t
der nicht vorhanden ist'.
Es hat lange gedauert' bls
ich mich von dieser
THING? -Formel lÓste' .
Dann war es nur nocn er-
ne Frase der Zeit, bis
mein IÉel deutsche
..GrundwÓrter* verstano'
Meine Lósung ist verblur-
fend einfach, de^nn das
Zauberwort hetlt --
DEFINE. In der engtt-
schen Anleitung heúÎ es
nàmlich zur Erklàrung
von DEFINE:
DEFINE "Procedure
name Ilist]
Gives à pròcedure name
to a list of commands
(gibt einen Prozedurna-
men an eine Liste von
Anweisungen). ^
Und dieses Pnnzrp îunK-
tioniert einwandfrei. Man
mufJ nur auf einige Be-
sonderheiten der jeweil i-
een Definit ionsliste ach-

Der
IgeI

lerrrt

ebenfalls ein SPace gesetzt
werden. ilberhauPt dte -
eckigen Klammern, sle be-
sitze-n ihre Tùcken und so
einiee Zusàtze. Da wir
abeinicht ins Theoreti-
sche abrutschen wollen,

li:i"iill'nÌff il'iò3'6"
Zeile fijr Zeile einzugeben

IGEL  E IN

derrtsch

ten. Hinter DEFINE mufi
immer ein SPace gesetzt
werden. und das neue zu
wàhlenóe deutsche Grund-

wort mu$ mit einem An-
fùhru ngszeichen begin- .
nen. Vor der ersten e-cl0-
gen Klammer ( ! )  mulJ

sind. Nach jeder Zeile ein-
fach Taste ENTER driik-
ken. und danach kÓnnen
Kinder, die gerade Lesen
und Schre iben gelemt na-
ben.  an den Tl9914 A ge-
setzi werden und sich mit
dem Igel anfreunden.

DEFINE "AN tt:Nl
ITELL :Nll
brptur "fcEL [[ ]
TOUTPUT TURTLE]]
bEFINE..IGELAUS
tt ltNOruRTLEll
Damit làBt sich schon der
Isel-Modus einschalten,
d"enn statt bisher TILL
TURTLE ist jetzt AN -
IGEL einzugebe-n. Nach
f-NTER ist der tgel
schon zu sehen' Da wir
aber weitere deutscle
GrundwÓrter dellnleren
wollen. geben v'/ir jetzt
ein IGÉLAUS und drúk-
ken Taste ENTER. Der
ursDriirigliche Zustand
ist wiedér hergestellt.
DEFINE "GROSS
tt ] tBIGìì
DÉFINÉT.KLEIN
rT I ISMALLì ' I
DÉFil.rE "REcHTS
rtNItRIGHT:Nll
DEÉJNE..LINKS
t tNì tLEFT:Nl l
DEFÌNE.'MITTE
rr ìrHOMEtl'dÉFINe "RADIERE
II ìIPENERASEI]
nÉÈINe "RUEcKwAERTS
rrNì tBACK:Nì ì
DsÉil{p "srIFTHocH
ff I ÍPENUPìI
DÉÈ TS..SÎÌFTAB
rT ITPENDO\VNìì
DÉFINE ..VORWAERTS
TTNIIFORWARD:Nì
DeFiNe "\'ERSTECKIGEL
f t ]THIDETURTLEì]
DÉFINE "ZEIGIGEL
rr ìtsHowTURTLElL
DÉFINE ..tOESCFIEBILD

It ]] CLEARSCREEN]]

Kann deutsch sprechen: lgel



TIPS & TRICKS

Definitionen mit N in der
ersten eckigen Klammer
erfordem fach der Einga-
be des deutschen Worts
die Eingabe einer Zahl,
voneinander getrennt
durch ein Space. Bei
RECIflS und LINKS im
Bereich von I bis 360,
bei VORWAERTS und
RUECKWAERTS in belie-
biger Hóhe.
Fiu Kinder, die noch nicht
zur Schule gehen, ist es
zweckma6iger, nur jeweils
ein Tastensymbol zu defi-
nieren. Bei Grundwórtern,
die eine Parametereinga-
be ver lange n. muB dies
schon bei  der Def ini t ion
erfolgen. Hierzu fùnf
Beispiele:
DEFI\E "V
tt  I IFORWARD ls l l
DEFINE "R
t t  l lR lGHr 4s l l
DEFINE "G
t t  l tBICt l
DEFINE "I
t t  ] ITELL TURTLE]]
DEFINE "A
tt ltNoruRrl-Ell -
Hierbei entspricht:
Taste V und Taste ENTER
Vorwàrts um l5 Schritte
(Igel zeichnet einen Strich)
Taste R und Taste ENTER
Rechtsdrehung um 45o
(Igel dreht sic[ um 45o)
Taste G und Taste ENTER
Gro8er Igel (Igel wird
3mal so gro3)
TASTC I UNd TASTC ENTER
Igel einschalten (Igel-
Modus einschalten)
Taste A und Taste ENTER
Igel ausschalten (Igel-
Modus ausschalten)
Fùr das Einschalten des
Igel-Modus wàre dann nur
Taste I und Taste ENTER
zu drucken. Dies bekom-
men die Kleinen ganz
schnell mit.

BESONDERS FÚR
KINDER

Besonders interessant ist
ftr Kinder der nur in TI-
LOGO vorhandene Feen-
zustand (Feen-Modus).
Auch Feen kónnen deut-
sche Wórter lernen. Und
natùrlich làfit sich alles
ausdrucken und ab-
speichern. Dr. Arnín Ttilhe

ABSTURZ OHNE PRO.
.GRAMMVERLUST UND
FREIE  WAHL VON
BILDSCHIRM.UND
ZEICHENFARBEN IM
DIREKTMODUS
Konsole Tl 99/4A
*32k-Soeichererweiteruno
+XBasiò-Modul
Dm f"I"""d" Pt"*r..
soll zwài stòrendà Ubel aus-
schalten. Erstens verhin-
dert es den Programmver-
lust. wenn man nach stun-
denlangem Eingeben eines
Programms - das Zwi-
schenspeichern hat man
seit einer halben Stunde
immer wieder hinausge-
schoben - Dlótzlich statt'+' die FCTN-Taste er-
wischt und somit QUIT
eingibt, oder der Computer
einfach mal aussteigt oder
man nach langen Korrek-- turen aufatmend die Kon-
sole abschaltet - ohne ab-- gespeichert zu haben,
oder, oder... Solange die
Speichererweiterung noch
nicht abgeschaltet ist, wer-
den selbst nach dem Ab-
und Wiedereinschalten der
Konsole XBasic-Proeram-
me gerettet. Wem diés nie
passiert, hat sich vielleicht
wie ich an der ungúnstig-
sten Bildschirmfarbe im
Direktmodus schon gestófi .
Nun, mit diesem Pro-
gramm Kann man slcn
sanz nach Lichtverhàltnis-

, ien, Lust und Laune- 
Bildschirm- und. Character-' 
fa'rbe frei wàhlen. Wenn
ein Programm abliiuft, wet-
den natfulich dessen Farb-
befehle nicht beeinfluBt.
nach Programmende schal-
ten sich jedoch die gewiihl-
ten Farben sofod wieder
ein.
Mit CALL LINK C'EIN",
Characterfarbe, Bildschirm-
farbe) wird das Programm
gestartet, wobei fiir die
Farben die úblichen Zahlen-
codes (1- l6) einzusetzen
sind. Mit CALL LINK
("AUS") kann die Routine
abgeschaltet werden- Mit
CALL LINK("REPAIR")
wird ein verschwundenes
XBasic-Programm wieder
hergestellt. Danach ist der
emte Befehl einzuseben.
um die Routine wieder 

.

einzuschalten.

*xlr*+ JÉ*****JÉ***++**lt*****
Fre ie  t l ah  l  von  Cha r . -
und  B i l dsch i rm-Fa r ' be  im
Ed i t -Hode ,  so i4 i e  hJ i ede f  -

he rE te l  l ung  È i  nÉ5  Bàe i c -
P rog  r  a rnms  nàch  'Abs tu r z '

Fue r  XEae i c  m i t  s2K -E rw .
( c )  D r ,H .Gre ine r '  4 / 44

********l(***.,(**J(ìÉ* *.,$Ql**

LS
t2g

3g
4S
3S
6S
7g
èg
9g

t96 A\R=94e2
l IS  READ A  : ]  I F  A< ) -1  THEN
CALL  LOAD (ADR,  A )  i  :  ADR=A9R+1

: i  G í ]TA  r l g
l 2g  9ALL  LOA!  (A194 ,37  t ??Eré3

, , i ?  \
t  L ' ' -  t

139  FCrR f= t63é i i  TO 1ó383  :  r
REA I  A  r :  CALL  LCAD( I ,A ) l i  N
EXT  I
r 4s  DArA  13=  rg ,g  r g ,2  r ?21  , 36 ,
244  t 2  t g  | 37  ,  ! 2? r2gg  rg  r  131  ,  1?ó
l5s  DATA 4 ,  ! 92 ,2 ,  !  r g ,  !  r é ,  t óg
,3?  , 292 ,  ! 92  r  224  |  ! 31  , 74 ,  l g ,  é7
L6g  DAT  A  5 ,  ! 29 ,  é ,  t é9  r37  r292 ,
! é9  , 22q  ,  t 3 l  r 74 ,  é  r  t 95  r? té  r 3 ,3

L7g  DA lA  ?7é  r3 ,97  r?2  r?Lé  t ' é  r 3
7  , 23  r  2 ,2 ,  : 55 ,  ?31  )2  r  4  t f ! ,  l g0
l 8g  DATA 2 ,224  /  ! 3 !  , 224  r  4 ,?à  )
g ,  ! f r  ( . ,  ? ,  ?24 ,  3e ,  244  -  2gg ,  é ,  73  !
t  4 ' d

l 9 g  I A T A  2 9 f r 1 7 ?  1 3 1 r 5 9 , 4 t ! F 7  l
? !  2  t  t  3?  |  lé ,  24 'é ,  2  |  224 )  2é  |  244,

zbg  ne te  zgé , î ,  lB ! ,  !9é ,  !é ,zg
7 ,  2 ,  2?4  |  3é ,  244  |  4 ,  !?2 .  296 ,  32  |
131 ,  é8
zLg  DAîA 22  r3 !  r2  rg ,  !49  r2 ,  !92
,96  ,37  ,z l t  '  6  ,  t6g  ,3?  ,2  !8  |  2 ,  t
229  nA iA .  72 ,  ! r+ ,  é ,  !6g  teV '2 !8 ,
2 ,  3 ,  ? : ,  à ,  !92 ,  96  r ' é7 ,  22 ,  2 ,  k

'  2 3 9  D A î A  ! 4 Q ; r g r à r L é . A r 3 7 1 2 1 8 ,
a ,  3  t 22  r232 ,  {  )  4  r 24  )  r  r ? ,  4
249  DATA q ,  i gg ,13é r2 , l 3 l ,  qg r
19 r4 , l 93 r  l é6 ,  t 3 l  , 4e r ! 93 r2?4 ,
l 3 l  |  59
259  DATA 2 r2?4 ,  ! 3 !  r 2?4 ,  4  r 9  ! ,
4 , 32  r32 ,  L2 r  4  ,  =2 ,37 .  r 21  , l  B r  194
269  DA îA  6 r3? ,  ! 3 !  r 74  r4  r 9 !  r 6 ,
193 r  21 î ,  1 !  ó ,  193 ,  2 t?_ ,  !  r 4 ,? !
275  DAÎA  -T
2BS DATA E? ré9 ,  g .g r  ó5 ,73 ,A713
7 ,92 ,é5 r  E5 r  83 ,3 : r  32 ,32 ,37  ,  I  I
a
2 ? g  9 A î A  6 9  , 7 3  1 7 è  r 3 2 , 3 2 ,  3 ! ,  ;
7  ! ? 4

1 ' l



; "

Subprogtra
XBasicf ist eine Samm-
lung von SUBprogram-
men, die das XBasic in
3 Bereichen erweitem:
1. Mittelauflósungs-

erafik (MRG)
2. Ilochaufltiseirde

Grafik (HRG)
3. Utilities
Zuerst noch ein Wort zur
Programmierung: Die
einzelnen Routinen ma-
chen ausgiebig von ,,be-
rechneten" Abfraeen Ge-
brauch, d.h. sie splren
IF/THEN ein. Dies ge-
schieht dadurch, daf] der
TI rff ahrheitswerten Z^h-
len zuordnet:
Wahr entspricht -1, und
Falsch 0.
Beisoiel:
Díe Zelle IF B>3 THEN
A=0ELSEA=25

Punkten, die einzeln an-
sprechbar sind. Hierfiir
sind die Zeichensàtze
13 und 14, also die Zei
chen 128- 143 reserviert.
Die anderen Zeichen kón-
nen iedoch noch ohne
weitlres dargestellt wer-
den.
Mit CALL IG wird der
Modus aufgerufen, und
der Bildschùm gelóscht.

CALL PI.JNKT(X,Y)
Dlottet einen Punktl
ÒALL LoESCH(X,Y)
lóscht ihn wieder
CALL GZ(X,Y,A)
setzt an die angegebene
Stelle das Zeichen Num-
mer A.

2. HRG Graf ik

Der HRG Modus hat eine

und Gro$buchstaben,
worauf er wieder neu be-

AT; diese Befel e setzen
aullerdem noch CHR$
(31) an den Rand!)
Aufruf wie gesagt mit
CALL CLEAR: um da-
nach wieder zu schreiben
CALLCLEAR: CALL
CHARSET.
Fotsetzung auf Seite 74

l9 REi-.-1 +***lÉ**#***r6**X**rÉJÉtÉ
It RE.'Y ìÉ }EI"IO FUER I(
l2 REH * XBASPLITS lÉ
13 REr4 ***rÉ*rÉ**JÉ+***tÉ*)É*J+*f
ISg CALL TG I AUFRUF I.IODUS
I tg  A$="DE l ' 40 "  ! :  X= l  !  DRUCK
STRING UND DRUCKZE]LE
I26 GOSUB TSgg IDRUCKEN
t3g  CALL  CHAR (9é ,  'A944994444

444439 ' ) : :  A *= "F .R | |  . :  X_ -ó  :
. GOSUB rgg6
t4É  A rÈ= , 'XEas i c+ , '  : :  X=11  : :
GOSUB lggg
154  CALL  SCREEN( Ié ) : :  FOR i=

'  g  r a  14  :  ?  CALL  COLSR (  I , 3 ,  11
.  '  h l E V î  î

t ég  D ISPLAY AT  (  1ó ,  1 )
u rde  im  l ' 4 i t t e t au { -
gErcod  ue  ged ruck t .  l " l an
i  t  dern CAIL ?U,\KT
48*64  Punk tÈ  an - "

l 7g  D ISFLAY A î  l 2A , l )
en ,  uhd  î ì i t  CALL  GZ

Ze i chen  se t zen .  Auch
de+  i n i en te  Ze i chen
Gedru6 l r { .  t '

Igg GOSUB TTgg . I  I .JARTE AUF T
t ì 5 i È

T96 CALL CLEAR.
2gg  D ISPLAY A l  l 2g t  l ) :  " Je t z t
w i rd  m i t  CALL  PUNKT e ine  I
i n i e  gema l t . . ; "
219  FCR I= l  TO  4g  : :  CALL  PU
NKT( INT( I / 2 , ,  +3 I I+4 )  :  :  NEXT  f

!  I . IALE LTNIE
22S  DTSPLAY A î  ( 29 ,1 )  :  " .  .  .  un
d  m i t  CALL  L0ESCH H leden

ge loesch t .  "
239  FOR I=1  TO 4g  : :  CALL  LO
ESCH (  INT  IT , ' 2T  +3 , I  +4  )  !  :  NEXT
I  ! LOESCHE L IN IE
244  DTSPLAY AT( I , I )ERASE ALL
:  "CALL  JOYST { rag t  nqn  -d ie

Tas ta tu r  ab :  (m i  t  dem
'Bu t t on '  ge t r t ' s  we i t e r l  "

259  CALL  JOYST(1 ,A rE ) : :  CALL
JOYST(2 rC rD)

2ég  D ISPLAY AT( l g ,1 l :US ING '

CALL  JOYST( l rS f r , f # ) ;
CALL  J0YST  (2 r fS r f * )  u !A1B ;C5D

279  FeR I=1  TO 2  : :  CALL  KEY
{ I ,K rS )  ! :  I F  K= lÉ  THEN ?99  |
IJENN BUTTON 1 ÉDÉR BUTTON 2
GEDRUECKT , DANN I,ÚE I TER

2Ég NEXT I  : :  GOT0 25S :  soN
ST ZURUECK.
299  D ISPLAY AT( I , 1 )ERASE ALL
: I 'Und nun kommt d i  e Uînwand I  u
r rgHEX-DEZ und  umgek€hF t .  r r :  i
"G ib  abwechse lnd  è i l 1e  Hex l

:  "D ies  e . r
I  cesLr n
kann  m
8e+eh l

:  "  sp rÉc  h
9 rússe
se lbE t
werde r l

wird durch A=0-(B<=3)*-25 Auflósung von 192 mal
ersetzt. 256 Punkten, also die
Dies ist insofem von Vor- gieiche Auflósung wie
teil da die so umsestell- Sorites. Dieses geschieteil, da die so umgestell- Sprites. Dieses geschieht
ten-A bfrasen sowohl úber Umdefinition derten Abfrasen sowohl úber Umdefinition der
schneller Searbeitet wer- einzelnen Zeichen. (Derschneller
den, als auch die Zei-
le linear weiterbearbei-
tet werden darf. (Nach

Rechner beginnt mit [ ,
seht ùber die Kleinbuch-
íaben bis zu CHR$(I43),

IF darf z.B. kein FOR in setzt dann mit ! fIF darf z.B. kein FOR in setzt dann mit I tort,
der gleichen Zeile folgen!) úber Satzzeiclren,-Zahlen

SuBroutinen fih Plotten ginnt. Dadurch bleiben
und Lóschèn bis auf den die Buchstaben lanse ulange un-

B eim. Eintipp en.so^llte
man DeacnTen, oaD ole
SUBroutinen fiir Plottt

Senkrecht, Waagerecht
mit X,Y gegeben, wie bei
TI úblich.)

1. MRG Graf ik
Der MRG Modus hat eine
Auflósung von 214 (Ver-
tikal) mal 64 (Horizontal)

eieentlichen Auseabebe- definiert. und kónnen
fe-hl eleich sind. 

- 
z.B. fìir Àchsenbeschrif-

Die Routinen arbeiten, tung verwendet werden.)
das trifft besonders auf die Dies geschieht wie folgt:
Plott:Routinen zu, etwas Befindet sich an der Stelle,

und Loschèn bis auf den

Punkt wird dem Zeichen

nauer und schneller.
' chen enthalten darf; der

langsam, eine I-ósung in an der geplottet werden
Maschinensprache wàre ie- soll. ein Leerzeichen. so
doch nur vo-n einem seriî wird ein Zeichen neú se
Maschinensprache wàre ie- soll. ein Leerzeichen. so
doch nur vo-n einem geril wird ein Zeichen neú ge-
sen Teil der TI User zu nommen und mit diesem

XBasic eeséhen haben!) "verort", das hei3t der
Natúrlic--h kónnte man 

' 
Punkt wird dem Zeicht

gen Teil der TI User zu
benutzen. ([m ùbrigen Punkt definiert, andem-
sind die Plóttroutinen die falls wird das betreffende
schnellsten, die ich in
XBasic sesehen habef

Zeichen mit dem Punkt

auch Kreise mit dem Ellips- hinzugefiigt. Daraus folgt,
Befehl plotten: die Kreis: daB der Bildschirm keine
Routinè ist jedbch ge- 'nicht definierbaren^Zei-

' Genug der Vorrede, hier HRG Modus wird am
folst die Beschreibune: besten mit CALL CLEAR
(Aimerkung: alle Koór- aufgerufen. (Vorsicht
dinaten sind in der Form mit PRINT und DISPLAY

1 '



ode r  e i  ne  Dezzeh l  e i h . I '

3SS  D ISFLAY AT{8 r l } : " l . l i t  g  e l
i  r . d  d  i  e  Demo beende t ,  "

319  D ISPLAY AT{ l g , , l )  !  "G ib  e i
ne  Hexzah l  e i n : "  : :  ACCEPT A
Í  ( ! 9 ,?4 '  VAL IDATE(D IG IT ,  "ABCD
EF> ' ) :A r i  3 :  I F  A r5= "  "  THE l . l  3 l
g  ELSE
329  CALL  DEZ {A ,  A :F )  :  :  D ISFLAY

AT (12 ,  f  )  :  I IS ING "D€?  ima ì  =  f l
#3$Sà  und  a l s  Ad r ' esse  =  f l
{ f l { s t i ,  :  A ,  A+é553ó*  tA>327é7  |
33S GOSUB I !€rfr
34S  CALL  HCHAR (  l g r ! t 32 r2gg t
359  D ISpLAY AT( l g , l ) :  "G ib  € i
ne  Dezzah l  e i n : r ' : !  ACCEPT A
î  |  t g , 2q  )  vAL I  TE  (D f  G IT )  t  A  : :

IF  A=E THEN 4AO
3éS  CALL  HEX {A ,  A$ i  :  :  D ISPLAY

AT(12 ,1 l :  "Hex rah l  =  : "&A$
379 GASUE ! lss
3AS  CALL  HCHAR (  ! 9 ,  !  r 32 r2gg t
3?g  SJTA  3 rg '
4gg  CALL .  CLEAR
41S FRINT "U : ' rd  zu rn  Absch  l  uss

n c c l ' e i n i ? e  S p i e l e n e i e
n  im  Ho rh -  au+1o€Éendeh  f l odu
8 .  " :  :  : ' r t  en r ,  

" s  
' beep t ' r dan

n  dnuecLeb i t t - e  e i ne  T .1s te .  " :

425 GASUE !?Sg
439  CALL  CLEAR
449  A=49 . : :  E=79  i i  C=?g  2 i
D=r2A
45S  CALL  L INE(A ,È ,C rD) : :  CAL
L  L INE(A rF rA rD) : :  CALL  L INE(
A ,B ,C ,B ) :  í  CALL  L INE(CrB rC ,D
)  ! ;  CALL  L INÉ(CrB ,A rD)  !  !  CAL
L  L INE{A ,D ,CTD)  !  EUADRAT +  K
I ' iE UZ

4Ég  CALL  KREIS (7g ,Lgg , zg t !  R
REIS  H INE INPLOTTEN
474 GOSUB T2gg I  t ,JARTE AUF T

499 CALL CLEAR
499 FtrR t=g rO l2a STEP Ég :
r  CALL  ELL IPS(?é r  12g r39 r !6 rL
*P i I l gg l  ! ]  NEXT  I  : '  CALL  KR
EIS (9é , t zg téJ  I  t ' tALE  A Ì . 3 t4
5 . f , 8  r t = f r  : :  DW=.1  : :  X=?é  : :
Y=128  : :  A l ,B1= l
519  4=N+5 IN  ( t J )  *4S  :  :  E=Y+COS
iW)*49  : !  t J= | , , ,+O l , J  : :  CALL  PLS
T  (4 ,  B )  : :  CALL  UNPLg t {A l rg l ) :
:  A1=A  : :  81=E  : :  GCTC 51S  !

'  ELEHTRONEEWEGUNG'
99S !  DRUCKT AS IN  D iE  I ' I ITTE

VOT.. I  ZEILE,! i  I  I ' I  I ' IJTTELI lCDUS
ISSS E=LEN(A l t i : :  l ( = INT  (  ( 32 -B
X4 I  / 21  : :  I F  N< l  THEI (  RETURN

-LgTg  FOR I=1  TO g  ! :  CALL  GZ
(X ,  t * 4+N-4 ,  AsC  ( sEGra  (A+ r  I  r  l ,  !
) : :  NEXT  I
Ig2g RETURN
l l ss  DTSPLAY AT  (24 ,1 )  :  '  <D
RUECKE E fNE TAS?E) '
I t t s  CALL  KEY (p ,  K ,  S )  :  :  I F  S=
S THEN I1SA ELSF D ISPLAY AT(
24 ,  ! )  i
tzga SALL súUf. lD (  -  lg6,44g,gi  :
:  CALL  REYIg 'K ' 5 ) ! :  I F  S= 'ó  1 '
HEN T2gS ELSE RETURN
32741 | rf {-*+Jf *jÉ****j(rÉ*lf *ìÉ***

*  A ; iÀ r  > { -3ASIC  PLUS *
*  vERÉ i0 l ì  1 . 7  l (
* {C )  ' 84  AL ICOHPUTER*
*** J{-*}-** )f **}+*** J t* lt}

32742  SUE lG : ;  A$ \ l i = "ggdgg
z ,@9"  i :  A$ f  2 )  = "  JF te ;g îgF "  i 2
A* (3 )= "FA? '2 r t l F î !  ;  :  AS (4 )= "F
FFFFFFFN : :  FCR I=1  TO 4  ! :
FOR J= I  TC  4  I :  CA : .L  CHARí1z
8+ ì . l rAs (J )&Ar$ ( I ) ,  i :  N -N+1  ! :
NEXT  J  : :  NEXT  I
32743 CALL CLEAR I :  SUBEI. . ID
32744  SUB GZ(X ,Y rZ ) :  I  CALL  C
| - iARPAT  í2 ,  As )  i :  FOR I=1  TO l 3

STEP 4  : 3  FOR J=3  TO I  : !  B
rÈ=sEGS (A$ ,  I  +J  r  1 )  :  :  C$=SEGS{A
rÈ , I+J+2 ,1 ) : :  8=ASC (FS)  1 (B$ ) '
=d  ) *7 -48  :  :  C=AsC (CS i  +  (C$ )  "=
t , i  *7 -48
32745  D= INT  (B /  4 )  l  i  E - I ì ' , ì Î  (C / ' :
) : :  CALL  HCHAR(X+(1 r ' + )  - , 251  ,
+ J*2, 128 +D; =)í-4 )  :  r  CALL HCiIAR
{ ,1 i+  (  I / 4 )  - , 25 r  \ ' . +1+J *Z !  128+  (B -
D*4 )  +  {C -É .J f4  ) *4 )  i t  NEXT  J  : ;
NEXT I  : :  SUBEND
3?746 gUB PLlNl iT (G, R) : . :  X=INT
(F ) : :  YE INT(F . )  :  :  A= INT(X , r2+ .
? l : :  E= INT lY t2+ .9 t : :  C= l+X -2
*A  : !  DÈ Í+Y-2 *B  i !  CALL  GCHA
R(A ,B ,E )  :  !  E=g -  (E=32 ) *9é
92747  CALL  HCHAR (A ,  B r  l 2g+  (  (E
-12&)OR(3*C+ l  ) * ( 2 -D )  I  )  i  !  SUB
EI']D
3274S  SUF  LgESCH(6 i rF i ) : :  ) i = IN
T {6 ' ) : :  Y= INT  (R }  :  :  A= :NT  (X /2+
.9 )  I  !  B= INT  lY l2+ .91 : :  C= l+X -
2 *A  ! :  D=1+Y :2 *B  : :  CALL  GCH
AR (A ,  P :  E )  i  :  E :E -  (É=32 )  *9é
32749  D=  (3 *C+ l ) * (2 -D ) : :  CALL

HCHAR (A r  B ,  ! 28+  (  (E -1281OR I l )
-9 ) :  :  SUBEI {D
32759  5UA J0YST(X ,Y rZ ) :  !  CAL

.  L  KEY(X ,A rB ) : :  Y= {A=2  gR  A=4
t 'R  A= . r5 ) {4 -  (A=é  OR A=3  0R A

=14 ) l ( 4  : t  z= (A=15  GR A=9  0R
A=14 ' { - 4 - {A>3  AN!  A<7 } *4  : :  S
UBEND
3275 i  SUB PLOT(5 ,T ) : :  X= ÌNT  (

f3



g l : :  Y= INT(T t : i  I F  X< l  OR X>
19 I  OR Y< I  OR Y}255  ÎHEN SUB
EXIT  ELSE A= INT(X /g )+1  ! !  g=

rNT(Y /A t  + l  i  !  DcY- (B - l ) *8+1
: :  CALL  GCHAR(A ,B ,FJ

32732 CALL CHARPAT (F' Bf5) : : G
=  ( x -  (A - l  ) * 3+1  ) *2+ INT  (D /4 .  1  )  -

I  !  :  H=F  :  !  A :A=sEG$ (B fF r  Gr  t )  :
1  I =AgC (AS)  - 49  +  (A :E ) ' =u ' t  * 7  za

IF  F=32  THEN H=91+R : :  R=R+
I  : :  I F  R=53  THEN R=-58
32753  1= f  OR 2^  (4 - INT  (  (D /4 .  L
- INT  (D /4 .1 )  )  X4 .1+ .5 )  ) : :  CALL

cHAR (H ,  SES :g  (B$ ,  I ,  G -1  )  &CHR$  (
r  +49 -  (  i  >9 )  J (7 )  &SEG9  (B$ r  G+1 ,  15
)  )  :  :  CALL  HCHAR (A '  B r  H )  :  :  SUB
END
32754  su8  UNPL0T (S ,  T )  :  :  ) := IN
T (3 ) í :  Y= INT(T ) : !  I F  X<1  0R
X)191  ÚR Y ( l  OR Y )2S5  THEN S
UES;< IT  ELSE A= INT  {X ' l 8 )  + I  i  i
B= INT{Y /6 )  + t  : :  ! =Y -  (B - l ) *g+
I  :  I  CALL  GCHAR (A r  B ,  H )
32755  CALL  CHARPAT {Hr  B !g )  :  :  c
=  (X -  (A -1 )  *8+1 ) *2+ tNT  (D /4 .1 )  -

I  :  :  A+=SEG$ (8 rÈ ,  G ,  1 )  ;  !  I =ASC
(A$ i  - 4€+  (A$ ) r= r  ) *7
3?73é  J=2^  (4 - iNT  (  (D /4 .  l - INT  {
D t  4 .  L l  ) *4 .1+ .5 ) r : .  lÉ ( l  oR  J
i  - J

32737 CALL CHAR (H' sEG:S ( ESr I  r
G-1  )  &CHR$ (  I  +49 -  (  I  ) 9 )  l f 7 )  &SEGIF
(E r6 r  G+ l ,  15 )  )  a  I  CALL  HCHAR (A t

B tH ) ! :  SUBEND'  g .273A  SUB ELL IPS(X rY rRrS r t ' J ) :
I  -FOR F=T  TO 2  ! :  N=S IN(H) : :
l ' l =COS( tJ )  ! :  FOR T=6  T0  R  !  !

E=SQR (R^2 -T^2 )  *S /R  : :  A=N*T
: :  B=M*T  I :  C=N*E  : :  E=E i (H  :
:  CALL  PLOT(X-A -E ,Y+8 -C l :  !  C
ALL  PLOT (X+A+E '  Y -B+C}
32759  CALL  PLoT(X+A-E ,Y-8 -C '

:  :  CALL  PLOT(X-A+E 'Y+B+C)  :  :
NEXT  T  :  !  E=S  : :  S=R  :3  ,R=E
i t  l t = tà+?112  ! !  NEXT  F  2 !  U=W
-Pl i  i  SUBEND
327èg  SUE KREIS (X ,Y ,Z ) : 3  FgR

E=6  TO Z  . i  ' F  É )A  THÉN SUB
EXIT  ELSE A=saR(Z*Z -B*B )1 :  c
ALL  PLOT (X -A ,  Y -B)  :  :  CALL  PLCI
T  (X+A ,  Y -B )  :  :  CALL  PLOT (X -A r  Y

3276L  CALL  PLST (X+4 ,  Y+B)  :  :  C
ALL  PLOÎ  (X -8 ,  Y -A }  :  :  CALL  PLO
T (X+8 ,  Y -A )  : :  CALL  PL0T  O<  -B  r  Y
+A I  :  í  CALL  PLOT (X+B t  Y+A)  :  :  N
EXT  B  : :  SUBEND
32762  S t tB  L INE  (A ,8 r  C r  D )  :  :  I F

(  A=C )  AND (  B=D I  THEN CALL  PL0T
iA ,P ) : :  SUBEXIT  ELSE IF  A3S(

C-A }  )ABS  (D -B )  THEN 3?7é4
32763  FOR I=B  TC D  5TEP SGN(
D- ! )  :  i  CALL  PL0T  (A+  (C . -A )  /  (D -
B )J t ( I -B ) , I ) : :  NSXT  I  : !  SU IE
X IT
327è4  FOR I=A  To  C  STEP SGN(
c -A )  :  :  CALL  PLoT  ( I ,  B+  (D -É )  /  {
C -A ) * ( I -A } ) i '  NEXT  3  i I  SUBE
t iD

327é5  SUB HEX{D [A :S ) : :  A=D : ;
A :S= ' t : '  ' i  È=49 .?é  i i  C=g  i i  F

OR f=1  TO 4  : :  A=A-C*B* l ó  ; :
c= INT  (A /B i  :  i  A$=A$&CHR$(q8+

c -  ( c )9 )  *7 t  i  t  B=B /  t é  :  :  NEXT
T  : :  SUBEND
327éé 3UB DEZ ( A, A!$ ) : : A!S=3EG
fa  (  u9g6u&ArF t  LEN (A$ l  . 4 '  2  t  A= f i
i a  A=1A96  : :  FOR I= t  Tg  4  : !
E !à=SEG!3  (A fF r  I ,  1 )  :  :  A ;A+B*  (AS

C (E$ l  : 4€+  (B rF )  "= "  '  * 7 ,  :  :  B=B /  I
é  I :  I . IEXT  I  í :  SUBEND
927é7  REì {  IG ,  GZTPUNKT,  LOESCH
, JOYST T PLOT '  UNPLOT, ELLIPS, I (R
ETS,  L INET  HEXt  DEZ

Fortsetzung ùon Seite 12

CALL PLOT(X,Y) plot-
ten ein Pixel:
CALLUNP'OT(X,Y)
lóscht es!
CALL KREIS(X,Y,R)'zeichnet 

einen Kreis mit
dem MittelDunkt X.Y:
und dem Ràdius R. Die
B€fechnung geschieht
úber die Kreisfunktion
y=vrRrE
CALL ELLIPS (X,Y,A,
B,PHI) zeichnet eine
Ellipse mit dem Mittel-
punkt X,Y; den Halbach-
sen A und B; und dem

Drehwinkel PHI.
Berechnet wird die ElliP-
se ùber die Kreisformel, ,
und die Sinus, bzw:
Cosinus-Definition. Da-
bei wird die Ellipse als
abgeplatteter, gedrehter
Lreis betrachtet.
'CALL LINE(A,B,C,D)
zeichnet eine Linie von
Pixel A,B nach Pixel C,D

3. Utilities

CALL JOYST funktioniert
wie bisher. nur wird die
Tastatur abgefragt :

CALL HEX (Dezzahl,
Hex) wandelt eine Dezi-
malzahl in eine Hexadezi-
malzalú um.
CALL DEZ (Dezzahl,
Hex) wandelt einen Hex-
stdns von mindestens 1
Zeicfienlànge (sonst wird
ein Fehler gemeldet), wo-
bei fìihrende Nullen auto-

matisch vorgesetzt werde4
in eine Dezimalzahl um.
Soll eine Adresse berech-
net \flerden, so ist, falls die
Dezimalzahl gófier 327 67
ist, 65536 abzuziehen,
wie in Zeile 320 des Demo-
programms geschehen.
Die 3 Bereiche arbeiten
unabhàngig voneinarder,
und die Utilities kónnen
sogar einzeln verwendet
wefoen.
REM's und !'s kónnen so-
wohl in XBasic+, als auch
in der Demo wegfallen.

Alexander Hulbke

JOYSTICK f JOYSTICK 2
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LISTINGS

Mensclràrgere
dÍch niclrt
Gelungene Graphik und schneller Verlauf zeich-
nen dieses Spiel fih 1-4 Personen aus, das wegen
seines Bekanìtheítsgrades sicherlich kéiner aui-
fiihrlichen Anleitung bedarf. Nach dem Start kón-
nen bis zu vier Spielemamen statt der vorgegebe-
nen "C" (=Computer) eingegeben werden. Falls
weniger als vier Spieler beteiligt sind, miissen die.
restlichen "C" belassen werden. Diese Farben
spielt dann der Computer. Somit kann man na-
tiirlich auch den TI alle Farben spielen lassen. also
ohne,,menschJiche" Beter l igung. Eine hi ibsche
Demo! Bei Aùfforderuns zum Úiirfeln ist die

ZUl l  t i jUERFELtI  DRUEÈKE TBSTE!

Ihnen bekannt ist (Lingua, Kreuzwort-Pulock. usw.).
Cassettenbesitzer miissen Zeile 730 des Proeramm- 

'

teils Lingua in RUN "CSl" àndem.
Diskettenbesitzer diirfen den Programmkoof von
LINGUA1 (Zeile 10 bis 29) nichi mit eineèben.
da d,er Speicherplatz vom Programm voll lenutit
WUO. Dr. H. Greiner
ht Seite 211

Kcrncrlbciu
Wiederum zeigt sich der TI 99 als àufierst nùtzlíches
Werkzeug. Und zwar diesmal im Kanalbau,bei der
Bemessung von Abwasserkandlen.
ìffo bisher umfangreiche Tabellenwerke sewàlzt
werden mufiten. genùgt nun ein Knopfdiuck, um
die gesuchten Werte zu erhalten.
Ein zentrales Problem im Kanaibau ist  die Frase.
wjeviel  Abwasserje Zei teinhei t  i l /s;  durch eine"n
Iohrquenchnrtt im freien Gefiille (d.h. nichr unter
urucK) a bnleljen kann.
Als Eingabedaten sind hierzu notwendis:

- die Profilart
- die Profilrauhiekeit

oas ueÌalle
Wird nach Starten des Proqramms Menúnunkt 1
(Vollfiillung von Prolìlen) angewàhlt, sostehen fol-
gend e lrofilarlen zur Verftigung:

l .  l(.retsDrolrl
z. t, lprol - noffnal
3. Eiorofil - úberhóht
4. ElDrOIr - brelt
5. Eifrofil - gedrúckt
6. Maulprofil - normal
7. Maulprofìl - ùberhòht
8. Maulprofil - gedrúckt
9. Prolil mit einseitigem Auftdtt

10. Profil mit beidseitigem Auftritt
Am rechten Rand wird neben der Profilbezeichnune
das Verh?iltnis von Profilbreite zu Profilhòhe (B/H)-
angegeben. Beim Kreis z.B. BIH=I11.
AIs Rauhigkeit werden in der Regel 0.25. 0.40. I .00
oder 1.50 mm verwendet. Zwischenwerte oder sròlìe-
re Rauhigkeiten sind jedoch auch móglich.
Das Geliille sctrlie8lich wird in der dimensionslosen
lofm l/... eingegeben (2.8. | 1200 = 5 Promille).
Die Berechnung der Wassermenge bei Vollliillung des
Profil s erfolgt nach den Algoritf,men von PrandiÍ-
Colebrook. Ausgegeben wird schlieBlich die abfÍihr-
Qgr.e {qss9g1e3-ee.und die zugehórige Flieflgeschwin-
olsKerl Der voutulluns.
Alì Option erscheint àm unteren Bildschirmrand ei-.
ne Befehlsleiste mit den MÒelichkeiten weitere
Bereèhnungen durchzufÌihre-n, einen Protokollaus-
druck vorzunehmen oder den Abschnitt zu beenden.
A]s Vorteile der Programmierten Lósung des Pro-
blems gegenúber Ta6ellenwerken sind zù nennen:

- kein langes Suchen
- genaue Lósung auch fìir Zwischenwerte
- schnelles Durchspielen verschiedener

Parameter
Zum SchlulJ noch ein kleines Beispiel:
Fiir ein Kreisprofil mit einem Duròhmesser von
300 mm, einèr Rauhiekeit von I .5 mm und einem
Geflillq von l/300 ergibt sich eine Durch flufJleisrung
beí VollfiiLllung von 5i.3 Liter pro Sekunde und ei 

-

ne_ FlieBgeschwindigkeit von 0.30 Meter pro
sekunde_

E

Feuedaste des Joysticks zu drùcken. Danach wàhlt
man mit dem Knúppel des Joysticks dieieniee Fi-
gur, mit der man ziehen will (ALPHA-LOCK-
Taste ausrasten!). Nach emeutem Druck auf die
Feuertaste wird.der Zug ausgefìihrt. Falls man nur
rur etner f,lgur lauîen kann, wird der Zue ohne
,,Rúckfrage" sofort ausgefiihrt. Es herrscht Schlae-
zwang, d.h., wenn eine Figur schlasen kann. fiihrl
der Comput€r diesen Zug aus. Nur wenn méhrere
.Fìguren scruagen kónnen, lZiEt der ComDuter dem
Spieìer die WahI. Das Programm hat einiee sehr .
,,harte" Regeln eingebaut. Ein Tip: Verlàsen Sie
so schnell-als móglich nach einem ,,Sechser.. Ihr
Ausgangsfeld (A)! Und nicht vergdésen: Mensch
àrgere Dich NICHT! Dt. H. Gteìner

l

(zu Seite i7)

fÍngua I + II
Dieses anspruchsvolle Spiel fìir bis zu sechs Perso-
ne4 pg!!qbt- aus Zwei Prógrammteilen, LINGUA I
und LINGUA 2. Im ersten Teil sind dié ausfithrliche
Spielanleitung und Characterdefinitionen. im
zweiten T-eil_ das eigentliche Spiel untergebracht,
das stcherJrch ln selnen Grundzúgen vielen von

to
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IlanaIbau
Fúr die Lósung werden nur Sekundenbruchteile. ,..
benótigt. Im ùbrigen soll hier noch aul dre elnscnla-
gige Falhliteratur verwiesen werden.

Programmbeschreibung:
Zeilennummer Aktion Thoîsten Rauer

10(F320

330-440
450-720

730-850
860
870-960

970-',1140

Bildschirmfarbe, Titelbild, Prof i lkenn-
daten, Oruckoption
Bildschirmauf bau des Menúbildes

Ein- und Ausgabebild zur Profi l
berechnung

Druckroutine
Programmende
U nteroroqramm zur Berechnung der
Vollf i i l lung nach Prandtl 'Colebrooke

Unterprogramm zum Aufbau des
Titelbildes.

Ilamikaze III
Das Spiel ist, sich mjt dem Flugzeug auf den
Feinózu stùrzen, um ihn so zu vernichten'
Éei Ihnen meldeir sich die Ka4rek azeflieger; .
am Anfang sind es l5; damlt sle sle lm ncntlgen
Aueenblic-k auf den Feind sîiirzen Iassen.
Ihnén stehen dazu 4 Stuzarten zur Verfiigung:
1. Sturzart Taste I 2 vor I runter
2. Sturzart Taste 2 I vor 1 runter
3. Sturzart Taste 3 I vor 2 runter
4. Sturzart Taste 4 senklecht runter
Dié Punktzaht hangt davon ab, was man trifft; ob
den Teil eines Schiffes, ein U-Boot, eire Kanone,-
einen Panzer. ein Haus oder sonstiges und mit wel-
cher Sturzart der Angriff erfolgte. ,
Wenn Sie das Festland 2 Runden erfolgreich ver-
reidiet haben und Ihnen immer noch Kamekaze-
fliegór zw Verfiigung stehen, mtissen Sie die Insel
des-Gegners 2 Rundén lang angreifen.
HabenSie die 3 Tageszeiten, Mofgengrauen, Mlttag
und Nacht. úberstanden, diiden Sie am nechsten
Tae wiedei emeut die Flieger steuern.
Da; SDiel hat 2 komplett gèstaltete Bilder und ins-
eesaîit 12!! SpielstuTen. Die Spielstufen unteîschei-
éen sich untef anderem durch r{'ngriffsstiirke des
Feindes. Geschwindigkeit und Hòhe des Flugzeu-
ses. Maíchmal stehen Sie auch unter Beschufj.
Ab Snielrtrrf" 6 ist dann auch eine Kolli'sion mit
den Vóeeln tódlich.
Éin vei{entter Sturz ins Griine kostet dazu noch
Punkte.-DlJ 

Alieisetafel am oberèn Rand gibt Auskunft,
. úber die nóch zur Verfiigung stehenden Flieger,

die Punktzahl und der Trefferquote in %.
Um cut ùber die Runden zu kommen, braucht man
unstfìihr eine TQ vonl5%. Nach jeder Runde er-
halien Sie 10 neue Kamekazeflieger, auBerdem
noch welche nach Erreichen bestimmter Punkt-
zahlen. Weiter hat das Spiel eine Pausetaste, die
eine kurze Unterbrechung zúliiBt. Mit P wírd die
Pause aktiviert; mit '0' kann weitergespielt
werden.
Einige Spieltips:.
Um "móglichst hohe Punktzahlen zu erreichen, soll-

(zu Seite 37)

Statik
Das Pioeramm berechnet die Schwerpunkt-Haupt-
achsen i'rit Imax und Imin, sowie die Tràgheits-
momente Iy, Iz und lyz einer bzw. beliebig vieler
zusammenqesetzter Flechen.
Zuerst muÀ die Anzatrl der Flóchen (Profile) einge-
seben werden. anschlieBend die FlàchengrófJen, die
Y- und Z-Werte der Schwerpunkte bezogen auf ein
beliebis positioniertes Y-Z-Koordinatensystem und
die EigéitÉgheitsmomente dieser Flàchen (der
Profile).
Fùr allé Eineaben ist die Vorzeichenregelung zu be-
achten, da a-uch ,,negative Flàchen" mÒglich sind.
Die Mafieinheiten ericheinen auf dem Display.
Als Ereebnis erscheint:
> Gesàmtflàche [cm2 ]
) Schwerpunlt (y;z) [cm]
> Iv lcma I
> IZ icm-a l
) Ivz lcmq ì
> Ihax icma i
) I min icma i
) Winkel à tcràdl

Tlrorncs.'Verfalrren
Dieses kleine l,emprogramm demonstriert am Bei-
ipiel des sogenannien ,,Thomawerfahrens" die
Stahlerzeugung.
béi fernstóff-wird durch die vereinfachte grafische
Darstellune einer Thomasbirne unterstiitzt und
leichter be-ereifl ich semacht.-lài 

pròela'mm simu"liert unter Textbegleitung den
eesamte-n Ablauf der Stahlerzeugung, ansclrÌieuend
óbt der Rechner zwei Seiten Liickentext aus.
bie Leerstellen im Text entsprechen in ihrer Lànge
eénau den einzusetzenden W-órtem und erleichtem
Ihnen damit etwas die Lemkontrolle.
Sóllten Sie úber einen Sprachsynthesizer verfùgen,
wird der Lernstoff nocti durch zusàtzliche Sprach-
auseabe aufselockert und lhr TI sagt Ihnen bei der
Veúollstàniiigung des Textes gleich,-ob Sie das
richtiee FiiLllwort eingesetzt haben oder ncnt.
VerfiiÉen Sie úber keiren Sprachsynthesizer, mús-
sen dié entsorechenden Befehle aus dem Listing
seióscht weiden. Der Lehrgang erfolgt dann zwar
Éommentarlos. aber deshalb nicht weniger an-
schaulich.
Etwa in der sechsten Schulklasse wird im Rahmen
des Erdkundeunterrichtes die Stahlerzeugung
durcheesprochen. Mit diesem Programm kónnen
Sie lhien Teil dazu beitragen, da$ Cer trockene
Bitte lcsen Sie ueiter auÍ se;te 57

16

te man Sturzart 4 so selten wie móglich benutzen.
Durch Probieren und Orientieren an den V<igeln'
der Sonne oder dem Mond, kann man leicht meh-
reré Einschlàge hintereinander ins Wasser ver-
hindem.
Aber spielen und orobieren Sie selbst und verzwei
feln Siè nicht gleièh. wenn Sie am Anfang nicht
weiter als zu dln ersten Soielstufen kommen.
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1?! * DICH N ICHT  *

. *
CoFyr  i  t h t  bY  *

*
Roger  Hueser  *

*
Benoe t  i  g te  Gerae te  lÉ

î l ?9 /4A  Konso  i  e  *
Ex t .  Éas i c  *

Joys t  i  ck  l Í
*

SFe  i che rbe iegung  *
9996  By tes  *

*

t 3  ! *
t4  l *
15 !  J(
tó  ! *
L7 !X
19  !  *
2S
2 l

*
*

z2!x
23 ! *
26 1*
2 7 t *
28  lX
29 ! .tt*l(**+*Jt* )t**l(*l ******tf
ISS  OPTION BASE i
l t g  D l t l  sK (4S)  !FK (44
) ,KF {4 ,4 )  rX (49 ) ,Y {44
) , sY (4 ,8 ) ,SE(4 ) ,KENF
) ,ER(4 ) ,ER$(4 ) ,HS$(4

, | . J F ( 4 r 4
rsx(4 ,9
4 '  tW* \7

T2S  CALL  CLEAR : :  CALL  SCREE
N(4 )  I :  RANDOHIZE  ! :  CALL  CHA
R (  ég  ,  ' f , gqg  |gzg7Ee f r  r '  I
13S  D ISPLAY AT  (ó !  1 )  :  "SP IELER
. . .FARBE. . .NAME" ' :  I ISPLAY
AT t9 ,7 t :  " 1 . .GRqEN. . . .C ' ,  :  3  D
ISPLAY A Î  t t 2 , - 71 :  ' 2 '  .ROT .  .  .  .  '

149  DTSPLAY AT  (  15 '  7 )  :  ' , 3 .  .  ELA
u . . , , . c "  : :  D ISPLAY AT(18 r7 )
: ' 4 . , | ' IAGENTA. . 'C "  : :  FoR  S= t
10  4  i  3  ACCEPT AT(ó+3*S r19 )V
AL IDATE (UALPHA)  S IZE  (  - I g )  :  S$  (

S } :  :  NEXT  S  ! :  CALL  CLEAR
T5g  CALL  CLEAR : :  FOR H=3  TO

é  : :  CALL  COLOR(H ,2 r l é ) : :  N
EX f  H  : !  H l= t  : l  FOR H=é  TO
12  STEP 2  zz  IF  H=é  THEN H I=
13
Lég  ÍF  H=É THEN HI=1s
t7S  tF  H= tg  THEN HI=s
tag  LF  H=12  THEN HI=14
l9g  FsR  H IL= I  TO  2  : :  CALL  C
OLOR (H+HIL t  H I ,  I é )  :  :  NEXT  H IL

! :  NEXT  H
20ú CALL CHARPAT (82' ill!Èr g3' l'l
2!È, 84 r l.f 3É, 89; l.l4* r 87 r MS*r99! tl'l
é+ ,33 tl'17*, ég tng*'l : : CALL CHA
R t48, t'|1:È&M2!È&t'49$&t'14!5) ! : cALL

cHAR ( 52, f.l5r8S,l'léÉ&ll7f8&n g" )
zLg  y ( l )  rY (3? )  ,Y  l 4g )  r sY ( l r l l
, sY { t  r 2 }  rSY  (4 '  l )  tSY (4 rZ )=3
229 Y (2'  ,  Y {  39 l  ,  sY (  1 ,  3 )  ,  gY (  1 ,
4 ) , S ' /  ( 4 '  3 )  t  S Y  ( 4 r 4 )  !  g Y ( l ' 5 ) = 5

23s  Y (3 ) ,Y (37 )  'SY (1 ' 61  =7  i ' .
Y  ( 4 )  r  Y  (3ó )  ,  gY  (  1 ,7 )  r  SX  (3 r  1 )  ,  S
x  (3 ,3 )  r  SX  (  4  ,  1  )  ,  SX  (  4  ,  3  )  r  X  (29 )

,X (3S) ,X (31 )=9

249 Y  l i l ,Y {é )  rY(7 )  rY(g )  rY t9 '
,Y (3 t ) ,Y {32) ,Y(39)  rY{94)  rY(3
5) ,X(28) ,X(32r * l i

2 5 9  S Y ( l r 8 )  r S X  ( 3 1 2 )  r S X ( 3 r 4 )  r
S X  ( 4 '  2 )  r  S X ( 4 r  4 )  I  S X  ( 4 r  3 ) = l l
2ég  s l  ( 2 ,5 ) ,SY  (2 ,  6 r ,SY{217 ) ,
sY  (2 ,8 )  rSY(4 ,5 ) ,SY(4 ré ) ,SY(4
r  7 )  rSY  (4 rg )  rSX  (4 ,  ó )=13
279  Y  ( l d ' , '  , y  l 3g ,  , x (271 r  X  (33 )  =

t3  i :  s x (4 ,7 ) ,SY(3 r8 )=15
2gg  Y  l 1 l ) ,Y (12 ) ,Y (13 ) ,Y (14 ) ,
Y  (  15 )  ,  Y  (25 )  r  Y  (261  ,Y  127  ' , '  ,Y  ( 29
,  ,Y  (29 ' ,  ,  X  (  2é  )  !  X  (  34  )  =  15  ! !  Y (
41 )=1é
299  Y  (  ! é t  ,Y  (2 .4 )  r  X  (21  )  tK ( zz ,  ,
x  { 23 )  ,  X {241  ?X (25 )  rX (35 ) ,X (3é
) , x (37 ) ,X  (38 ) ,  X (99 )  r  SX  (4 r  8 )  |
S \ ' ( 3 .7 )= !7  i t  Y (42 )=18
3gg  sx  (1 ,5 ) , sx {1 ré )  rSX(1 ,7 }  t
s x  ( 1 r  8 )  ,  SX  (3 ,5 )  ,  gX  (3 r  ó )  ,  SX  (3

,7 ) ,SX(3 ,9 )  rSY(3 ,ó ) ,Y  (17 )  rY (
231  ,X l2g ' t ,X (4g l= tq  i 1  Y (43 )=
2g
319 Y( lg ) ,Y (22)  tX
3) ,  X  (4 )  rx  (5 ) ,x (15
7)  ,  X  (  1g )  r  X  (  1? )  r  SX

Y ( 441 -22

1 ) ,X (2 ) ,X (
rx ( ló ) ,x (1
2 re r=21  i i .

32S  SY(2 ,  l ) ,SY  (2 ,2 ) ,SY  13 ,  ! 1 ,
sY (3 ,2 ) rSY(3 r5 )=21  :  i  SY (2 r3
) , sY (2 ,4 ) ,SY(3 ,3 )  rSY(314 )  rSX
(217 l  rX (é )  'X (  L4 l=23
339  Y  (  ! ? ,  ,Y  (?g )  '  Y  {21 )  =23  i  l
x (7 )  r x (13 ) ,SX l2 r6 l=23  :  i  X (8
) .X (12 )=27  i !  X {9 )  rX (19 } rX ( l
r l =29
349  SX(1 ,  1 )  tSX( l r 3 )  rSX(2 ,  l ) ,
s x (2 f  3 ) ,SX{2 ,6 ' , 1=27  i !  SX (1 ,2
) ,sx1 1 ,  4) ,sx  (2r  2) ,SX t? ,4r  =29
339  CALL  CHAR (é9 ,  ' 3C7EE7C3C3

E77E3C r  8181S lS f  81g l  S l  Bggg6gg
FFFFFF ' )  :  !  H3S="SCTEFFFFFFFF
?83C"  . :  CALL  CHAR (  é4 , l ' l g !3 )
369 HrÈ= "3C7EC3DBDBCt7E3C3C5E
c3DBDEC37E3C 3C7EC3DFDFC37E3C
3C7AC3DBDBC37EgC "
379 H !9= " 3C 6éD?F7F7F77E3C gC4

2FBE7DFC37E3C3C42FBE3FEC37E3
C3CEE!7D7CBF77EBC' a 2 H2É=tt7
ÉCSDBDBCSDBDBTE'
389 FAR H=89 TO 128 STEP ló
:  !  CALL  CHAR (H '  Hz fÈ )  :  :  CALL  C
HAR(H+ I ,H l rS )  :  :  CALL  CHAR(H+E
,H$ ,  :  !  CALL  CHAR(H+9rHs rÉ )  :  :
NEXT H
395 Hc*=" gggqsgggggqgsfrg rgss
s a s L4 s gfr g s agF F gg gg g s g ggg@ggga
gagagagasBgegadgg" : :  CALL C
HAR(34 ,H4S)
4gg H5E- " esgagsssgdggsgsgFF g
g g g g fr a g g g g g gg g 1 6 g g sg E a g g gg g g
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gaLaLs lg tg tg tg tg t  '  : :  CALL  c
HAR ( 38, HstÈ)
41t llti { t) =' 96flfiE66gg6gggggLg
L g g g a g gfl g g fl g g 6 à g g 6 g g g 6 g g s gg g
ggget ,i Wgl?, ="fi6fr63636Èf,fifi
ss g ggfr 6gqgg ggsssssggsss ssssg
g gag éBgfi g Ègg ggqggc gc "
429 W5 ( 3l = " flfl6fr3fi3fi5fi59995 tg
rggg g6ggga6g g ggfl gg ggggg g gg gg
ggggggggggggcgc" t  i  WÉ(41="9
ggg 3fr 3gg sggs ggg g g g fr g fl s s 3fr3a9
gg g ggs ggc gc g ggs g gg g s g g g g g gg g
cgc,
439 t  *(5) ="gggggg3gf,ggggggLg
lfl gg g gg?gsfr g ggg g g gggcgc g g g g g
gagaggggggdgcgc" i  :  t i lg(é) ="9
gg g3g Saaggg ggSg 3gg g g 6 g szg 3gg
s gg s g g gg cgc ggg g g ggc gc gg ggggg
cgc,
449 WÉ (7 | =" E66fi6bfififigggggggg
ggsgggg s g Eg gej gsg gg sg gg g s g s g a
gggg"  , !  CALL cuAR(99 , 'gs22 l
4 g azA I Cg eqessg as as ag azA I cs8 "
)
45S  CALL  CHAR (  r , 22 ,  "  lS38541S l
g tg tE tà tgLg3a34 tg2g44 ,  )  !  3  cA
LL CHAR |  !96, u ggggzg4gFF 4g2gg
aggfrgt224Fè?412" I
4óS  CALL  CHAR(5é , t " J$ (7 ) ) ! :  CA
LL CHAR ( t39 |  o gg4824tF244ggÉg
ggag4gzFFg2g4x 't

479  FGR H=9  To  29  : :  CALL  vc
HAR(g rHrSSr2 l l  ! :  NEXT  H  : :  C
ALL  HCHAR(2 r8 ,34 ) :  !  CALL  HCH
AR(2 ,9 ,35 ,21 )  :  :  CALL  HCHAR(2
,39 ,3é t :  :  CALL  VCHAR (3 ,39 ,37

,21 |
4SS CALL  HCHAR (24 ,39 !  3g )  :  !  C
ALL  HCHAR (2419  r39  t z l )  :  :  tALL

HCHAR(24 t8 t4g ' , t a  !  CALL  VCHAR
(3 ,g r4 t , z ! ) .  i  CALL  HCHAR14rg
,4g t  i  z  CALL  HCHAR (31  31  4 l  )
499  CALL  HCHAR(2 r3 r341 : :  CAL
L  t { cHAR(2 r4 ,33 t :  !  CALL  HCHAR
(2 r5 r3é !  :  :  CALL  HCHAR{3 r5 r37
, : :  CALL  HCHAR(4 ,5 ,38 ! : :  CAL
L  HCf {AR  (4 ,4 ,39 '
5gg  CALL  HCHAR(5 ,3 ,34 )  ! :  CAL
L  HCHAR( t , 4 ,35 r2 )  ! :  CALL  HCH
AR(5 ré ,3é )  |  !  CALL  VCHAR(é ré l
37 t2 ' i i  CALL  HCHAR(e ré ,391  : i

CALL  HCHAR(8 ,4 r39 ,2 )
5 ts  CALL  HCHAR (9 ,3 ,49 )  :  :  CAL
L  VCHAR lè r3 r4 !  t ? ' , t  :  :  CALL  HCH
AR(é !4 r5é )  !  :  CALL  HCHAR(7 r4 ,
57 ) : :  CALL  HCHAR(é ,5 ,58 ) : :  C
ALL  HCHAR{7 ,5 r59 '
526  FOR H=17  T0  2 t  STEP 4  : :

CALL  VCHAR (4 r  H ,  é1 ,  t 9 )  :  :  CAL
L  HCHAR {H-6 ,  l g  ,  é2  |  ! 9 ' , t  :  :  NEXT

H : :  CALL  HCHAR (  3 ,  4 ,  55  )

53S FOR H=3 TO 23 STEP 2g 2 |
CALL  HCHAR{HrLg ré2 t3 )  ! :  CAL

L  VCHAR(12 rH+é ré l r g r :  r  NEXT
H

549  FOR H= t  To  4s  : :  CALL  HC
HAR(Y(H) rX (H l , ég ) ! :  NEXT  H  i
:  FOR H=12  TO 14  STEP 2  i i  C
ALL  HCHAR (H r  17 ,55 r  5 )  :  :  CALL
VCHAR( l l rH+é r55 r5 ) :  I  NEXT  H
!  !  FOR S=1  TO 4  : :  FOR F= l  T
o8
559  CALL  HCHAR(SY(S ,F ) ,SX  (S ,
F ) , é4+F+ ló *S ) : :  NEXT  F  : ;  NE
XT  S  : :  FgR  H= l  TO  31  STEP I
g  : :  CALL  HCHAR(Y(H) ,X (H ) ,  (  (
H - ! t  |  7g+  !  ) JÉ1é+é4 ) : :  NEXT  H
5óg  CALL  VCHAR (  15 ,  4 ,  55 ,  9  )  :  :
CALL  VCHAR( t5 ,5 ,55 ,9 )  :  :  CALL

HCHAR(14 ,3 ,34 )  :  :  CALL  HCHAR
(  14 r  4 r  35 ,2 '  :  :  CALL  HCHAR (  t 4 r
6 ,3é ' , t
379  CALL  VCI iAR { .15 ,  é ,37  rg t  i  i
CALL  HCHAR (24 ,4 r38 ' , ) :  :  CALL  H
CHAR (  24 ,  4  r39  r z t :  :  CALL  HCHAR
(24 ,3 ,49 t  :  :  CALL  VCHAR(15 ,3 ,
4 ! , 9 )
f go  D ISPLAY AT(9 ,7 )S IZE(é ) :  "
MENICH"  : :  D ISPLAY AT(8 ,21 )S
lZE I7 '  i 'AESGEgE"  ! !  D ISPLAY
AT (  t g ,7 l  s î zE  (4 )  i  "D ICH"  :  !  D I
gPLAY AT  (  t g r  ?3 )  S IZE  (S )  |  "N rCH

59 | '  CALL  HCHAR (3 t  2? ,991  . i  CA
LL  HCHAR(4 ,22 ,9 ! ) : :  CALL  HCH
AR (22 ,  ! é ,  L22 ) :  :  CALL  HCHAR (2
3 ,  t é ,  t 23 l  !  |  CALL  HCHAR ( l ó ,2e

,  taé,
é69  OALL  HCHAR ( l é r29 ,  ! 97 )  z  2
CALL  HCHAR ( l g19 ,139 '  :  :  CALL
HCHAR (  lH ,  l g , l 4g ' t  2  ,  FOR H=19
TO 2€  STEF I€  ! !  CALL  HCHAR(
4 rHróó )  !  !  CALL  HCHAR(22 ,H ,óé
I :  !  NEXT  H
é tg  FOR S=1  TO 4  : i  t F  ER(S )
)S THEN 1449
629 CALL HCHAR (3,4,  ó4+t7*S) :
:  KENVJ=g  i '  P=g  : :  FOR H= l  T
O  4  i i  I F  t ,F (g rH l  )S  AND WF{S
'H)<41  THEN é9S ELSE IF  l , rF {S
,Hr=g  THEN P=F+ l
é36  NEXT H  : :  FOR H= l  TO 4  :
:  t F  h ,F (g rH ) (41+P  AND t JF {S ,H
) }S THEN é99
649  NEXT H  : :  FgR H= l  TO 3  :
:  IF  S tÈ (S l t ' rC ' r  THEN é79
659  DTSPLAY AT( t r  I )BEEP:  "53 t1
74 3 ESF E L N7D 63ECRET 2 A ! 2E7 d -

669 CALL KEY { I ,  Kr ST) :  :  IF K(
}Tg  THEN éé6
ó79  D ISPLAY AT(1 ' l ) : :  ( , J= INT(

18



RND*ó)  +1  : :  CALL  CHAR (5é r t { !S (
tJ '  )  :  !  IF ! l=é THEN 739
6g9  NEXT H  : :  FOR P= l  ÎO  tgq

: :  NEXT  P  : 1  GBTO I44S
699  IF  S ÍS (S I=*c '  îHEN 7?g
7g t  D ISPLAY AT  (  I  '  1 )  BEEP:  "5311
? 4 \EE F ELN? D g 3E CRET 2 A ! 2E7 &'
719  CALL  KEY (  l ,  K '  sT )  :  :  I F  K<
)18  THEN 71S
72S  DTSPLAY AT  (1 t  1 )  :  :  t l = INT  (

RND*é)  +1  : :  CALL  CHAR (5é r  t ' J r5  (

U '  ) , :  I F  W<é  îHEN 79S
?39  FOR F= l  TO  4  : :  I F  t i F (S ,
F )=3  THEN 759
749  NEXT F  i 2  G9 IO 799
7Jg  H=1+  (S -1 )J l lS  :  :  I F  SK  (H )
=9  rHEN HKEN=I  : :  HN=H : :  H=
g  i :  V t= !  : :  KEN l . J= l  : :  GOTO L
229
765  IF  sK  (  H  )  <  )S  THEI ' I  HKEN=Z
: :  HN=H i i  H -g : :  t r = l  Í :  KEN
r,,J= 1 :r  CiAl3 r22g
779  IF  KENI .J=S  THEN HN=H : :  H
KEN=z : I  GBI Ci 122fr
7AE  F=FK  (H } : :  KENI , J=g  : :  I F  S
K(H+W)=g  THEN HKEN=1  : :  HN=H
+ó  : :  GOTO f22g 'ELSE HKEN=z
: :  HN=H+ó  i i  GOÎ  O  ! 229
799 KENII= f i  t :  FeR F=l TO 4 :
:  I F  UF(5 ,F )=g  gR  t JF (S rF )+W)
44  THEN KENF(F )=O: :  GOTO 8é
g
asg  ' l .F  l rF {s ,F )  + t . J )4s  THEN 841
819  FOR H= l  TO  4  : :  I F  WF(S '
F }  + I , J= I , JF  (S ,  H )  THEN KENF (F )  =S  1
:  GOTo 8ég
g2g  NEXT  H  : ;  H=KF(S 'F )  + [ '  ! :

l F  H>49  THEN H=H-4S
Bgg  IF  SK(H)=g  THEN KENF(F )=
f |  |  Gr-r îar Fó6 Fl  SE KÉNF ( F )  =2

: :  GOTO 8óg
S4g FOR H=l To 4 :  :  IF (  ( t" ,F (

S rH )  >49  AND UF tSTH)  ) l , rF  (S tF )A
ND t  F (S rH) (  ( t {F (S ,F )+ t J )  )  } oR  t ,
F  (S ,  H )=  ( l . l F  ( s ,  F )  +H)  THEN KENF (
F r=E  i :  GOTO €éA
A5g  NEXT  H : l  KENF(F )= I
Só9 NEXT F :  I  FOR H=l TC 4 :
:  I F  KENF(H} )S  THEN S8S
879  NEXT H  : '  6BTG !3gg
Sgg  FOR H= l  TO 4  : :  IF  KENF (
H)=2  THEN HKEN=z  t i  GOÎO 929
899  NEXT  H  : :  HKEN= I  : :  I F  (
l =KENF (  t  )  AND (  l =KENF (2 )  OR 1=K
ENt r  ( 3 )  OR l=KENF(41 )  )  OR (  ! =KEN
F (2 )  AND (  1=KEI . IF  (3 }  C 'R  I=KENF (4
)  )  )  OR  (  1=KENF (3 )AND 1=KENF (  4  )
)  THEN 959
9gg  FgR F= l  TO 4  : :  IF  KENF (
F )  =1  THEN 119S
9TS NEXT F

929  IF  ( z=KENF( . t  )  AND(z=KENF (
2 )OR z=KENF(3 )0R  z=KENF(4 ) ,  )
oR  (2=KENF (2 )  AND (2=KENF (3 )  OR
z=KENF (4  )  )  )  oR  (Z=KENF (3 )  AND 2
=KENF(4 )  )  THEN 95S
93S  FOR F= l  TO  4  : :  I F  KENF (
F )=2  THEN 1199
94S NEXT F

959  FOR F= l  TO 4  : :  IF  HKEN=
KENF (F )  THEN CALL  HCHAR (Y  (F+4
g )  , 4 ,à4+F+ !é *S )  :  :  FK  (44+F)  =F
9ég  NEXT  F  : :  I F  S lS (S )= "C ' '  T
HEN T  lSS

979  rF  FK  (41 )  ) 9  THEI , I  H IL l ,H r
L2 .4 !  |  G0T0  99S
9Ag  7F  FR(42 )  >S  THEN H lL l 'H I
L2=42  ELSE H IL t  '  H IL?=43
??g  f  F  FK  (  44  )  > .9  THEN H]LS<=44

: :  GOT0  l g l p '' l ggg  
7F  FK(43 )=s  THEN H IL3=4

t  t r l  q t r  H f  I  Q = 4 î

r gLg  PA=5  : :  CALL  HCHAR(Y(H I
L2 ) ,5 )é41
LSZ6  FOR P= l  TO  3+PA : :  CALL

KEY(1 rK ,ST )  r :  I F  K< )18  THEN
1S4g  ELSE F  =HtL? . -49

tgSs  CALL  KEY( i ,K ,ST ) : :  I F  K
=18  THEN rgsg  ELSE l ! 99
t s4g  ?ALL  JOYST(1 ,XJ tYJ ) Í 1  I
F  YJ=O îHEN rgq4  ELSE CALL  H
cHAR(Y(H IL2 ) ,5 ,55 )
l gss  CALL  JeYST  (  I ,  K ,5T )  :  :  I F

ST<  }g  THEN 1g5S
Li6B HILZ=HÎ.L?-Y J /4 : :  IF HI
L2 (H IL I  THEN H ILz=H1L3
tgTg  IF  H IL2 )H iL3  THEN H IL2=
HIL l
LgBg  7F  FK(H ILZ)=g  THEN lgèg

ELSE lS tS
Iggg  NEXT P  :  !  IF  FA}S  THEN
PA=g  i :  CALL  HCHAR(Y(H ILz )  r g
,55 ) : :  GOÎA  Lgzg  ELSE l g tS
lLEg FoR F=l TO 4 :  :  IF 1 ' \ 'F (S

,F )= l  AND KENF(F )  ) g  AND(HKEN
(  >2  BR  KENF (F )  =2 )  THEN l 18g
IT1S  NEXT  F : :  I F  FK(4 I )=S  T
HEN H IL I=S  ELSE H IL l=h ,F (S rFK
. (41 )  )
LLZ0 IF FKl4?r=g THEN HIL?=g
ELSE H IL2= tJF  (S '  FK  (42 )  )

t l 3g  IF  FK(43 )=9  THEN H ILS=S
ELSE H ILs=WF (S t  FK  (43 )  )

l L4E  IF  FH(44 )=S  THEN H lL+= f i
ELSE H IL4= [JF  (g '  FK  (44 )  )

r  I 59  1F  H IL I  )H IL2  AND I - I I L l  }H
IL3  AND HIL1  >HIL4  THEI ' {  F= l  :
:  GOTO r  189
I ! 6E  fF  H IL2>HIL3  AND H ILz>H
IL4  THEN F=2  , ' : '  G0TO l  lSÉ
lLTS t  l F  H IL3 )H IL4  THEN F=3  E
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LSE F=4
t  l ae f  CALL  HCHAR{Y  (F+4g t , 3 ,64
)
l l 9g  FK(41 ) ,FK  (42 ) ,FK (43 ' ,FK
(44 ' t =g  : :  I F  Ì , , 1F  (S ,  F )  ) 49  THEN
H=t lF  (S ,  F )  :  :  HN=H+ tJ -49  , ,  cO

fo  !229
LzgS  lF  WF(S ,F )  + taJ )49  THEN H=
KF(S ,F )  :  :  HN= t rF (S ,F )  + ! J -49  :  :

GOî O t22g
l2L6  H=KF  (S ,F ) : :  HN=H+ [ {  : :  I
F  HN>4S .THEN HN=HN-4S
L22g  7F  HKEN=z  THEN CALL  HCH.
AR (SY(SK  (HN) ,FK  (HN)  ) ,SX  (SK  (H
N) ,  FK  (HN)  )  , 64+FK  (HN)  +SK  (HN) *
1é ,  :  i  t , l F  (SK  (HN)  t  FK  (HN)  )  r  KF  (S
K(HN) ,FK(HN) r=g  i 2  GOTS 1254

I23g  IF  t " JF  (  S .  F  }  )4S  THEN CALL
HCHAR (  SY  (  S  ,  H  -  3ó  )  ,  5X  (  S  ,  H  -  3ó  )

, 2g+H+S*1é )  ELSE 1259
l24g  CALL  HCHAR (SY  (S ,HN+4) ,S
x (s ,HN+4)  I  é4  +F+  16 j+51  :  ,  KF (S '
F )  ! t JF tS ,F )= t JF (S ,F )+ f , j  :  i  GOTO

LSgg
l23g  7F  H= l  gR  H=11  OR H=21
eR H=31  THEN CALL  HCHAR(Y(H)
,  x  (H i ,  (  (H - ! ,  /  1g+  L t  x ! é+é4 ' t  a  i
GAT6 !279
L?ég  IF  H=s  THEN CALL  HCHAR (
SY  (S ,  F )  ,  SX  (S ,  F )  ,  73  +  1éX-S  )  :  :  G
AÎO 129 f r  ELSE CALL  HCHAR(Y(H
) , x (H )  , éa t . i  GoTo  128S
l27E  IF  HN=H THEN t rF (S ,FK(H)
)  rKF  (S r  FK (H)  ) ,  SK (H)  r  FK (H)=6
.2  GAî  A  tSgg
1289  SK(H) ,FK(H)=g  t :  I F  { t JF
(Sr  F )  +W)  >4 f r  T l ' rEN L24g
l29S  CALL  HCHAR(Y(HN)  rX (HN) ,
é4+F+ lé *g )  !  |  SK  (HN)  =S  :  3  FK  (
HN)  =F  :  i  KF  (S r  F )  =HN !  :  t r JF  (S ,
F )=WF(S ,F )+ t J

lSgg ÍF KENI'J=I THEN l l=ó \
lS tO  FOR H= l  TO 4  : :  IF  r , \ ,F (S

,H )<4 t  THEN 133S
ISZS NEXT H  : :  GOTO 1349
t33g tF i . l=é THEN CALL CHAR ( 5
6 ]W*17 ' , t  ) : :  CALL  VCHAR (15 ,4 ,5
5 !9 )  :  :  CALL  VCHAR(15 r5 r55 r9 )
: :  GOTO 699  ELSE r44g
l34g  IF  ERG=S THEN ERG,ER(S)
=1  : :  ER$(S )= "  S IEGER"
: :  GOTO 144S
l35S  IF  ERG=1  THEN ERG,ER(S l
=2  : :  ER$(S )= "  NOCH ZL IE ITER"

: :  G0T0  144S  ELSE ER(S)=3  :
:  ER$  (S )  = "  NUR DRITTER"
I3éS  FGR S=1  TO 4  : :  I F  ER(S
)=g  THE l . l  ER(S )=4  i :  ER$(S )= "
LETZTER ' '  : :  GOTÚ 13Sg

l37S Ì ' ]EXT S
lSBg  CALL  CLEAR : :  FC IR  H=1  T
O I  ; :  CALL  COLCFT(Hr2 , l ) : :  N
EXT  H  : :  CALL  CHARSET
l39S  HS$( l )= " . . . . . .  I .SP IELER

GRUEN"  : :  Hs rs  ( 7J  =  "  ,  .  .  ,  .  .  . 2  ,
SP IELER ROT, '  : :  HS$ (3 )
.  .  . 3 .  SF IELER BLAU '  :  :  HS$  (4 )

.  4  .  SP  I  ELER HAGENTA "
f 4gg  FOR H= l  TO  4  : ;  FOR S= l

TO 4  : :  I F  S$ (S )= , ,C , ,  THEN S
$  {S )  =  "  COMPUTER, ,
I 416  IF  ER(S )=ù  THEN D ISPLAY

AT (H*5 -1 ,  1 )  :  HS*  (S )  :  :  ! ISPLA
Y AT  (H l l 5+1 ,3 t  : .S :g  (S )  :  :  D ISPLA
Y AT(H*5+1 ,15 ) :ERS(S)
142S NEXT S  ' :  NEXT H
t43g  FOR P= I -TO tgSgg  , i  NEX
T  P  ! !  RUN

t44S  CALL  CHAR(5é ;W!È (7 )  ) : :  C
ALL  VCHAR(15 ,4 ,55 ,9 )  :  ;  CALL
vcHAR (  15 ,  5 ,  55  ,  9  )
145 ! f  N t rXT  S  : :  GOTO ó19

Grrrsór
neu
definiererr
Bei Progammen mit
Menústruktur und anderen
Gelegenheiten kann es
sinnvoll sein, Gestalt und/
oder Farbe des Cursors
zu verà.ndem. So wird dem
Benutzer ein Hinweis ge-
geben, in welcher Pro-
grammebene er sich jeweils
Delrndet-
Wàhrend die Zeichen mit
den ASCII-Codes )3 I am
einfachsten mit CALL
CHAR zu definieren sind,

kann die Form des Cur-
sors nur mit demPOKEV-
Befetrl des Minimems
oder einer der inzwischen
in mehreren Variationen
verÒffentlichten CALL
LINK(POKEV',... )-Rou-
tinen fìir die Speicherer-
weiterung beeinfluBt wer-
den.
Das geschieht dadurch,
daff in die Adressen ab
1008 acht Dezimalzahlen
gepokt werden, eine fiir
jede Punktzeile des 8x8-
Rasters des Cursorzei-
chens. Es sind dies einfach
die ins Dezimalsystem
umgerechneten Sstelligen
Dualzahlen mit dem Bit-
muster der einzelnen Zeí-
len, die im vertrauten

CHAR-Statement hexa-
dezimal verschlússelt sind.
Nun ist es nicht jeder-
manns Sache, sich in Crei
Zahlensystemen zu bewe-
gen. Ein praktischer Weg
fiir eine Neudefinition
des Cursorzeichens be-
steht darin. da8 man àqui-
valente Fuíktíonen vori
CALL CHAR und CALL
POKEV einerseits und
CALL GCHAR sowie
CALL PEEKV anderer-
seits ausnutzt. CHAR und
GCHAR benutzen die
hexadezimale, POKEV
und PEEKV die dezimale
Codierung.
Die kurze Routine
100 CALL CHAR(143,

A$)

20

110 CALL PEEKV(1912,
A,B,C,D,E,F,G,H)

120 CALL POKEV(I008,
A,B,C,D,E,F,G,H)

arbeitet folgendermalSen :
In Zeile 100 wird ein Zei-
chen wie gewohnt durch
den Hex-String A$ defi-
niert. I l0 Peekt die 8
Ziffern des gleichwertigen
dezimalen Codes heraus.
120 pokt dieselben Werte
in die Adressen ab 1008
fiir den Clrsor.
Die PEEK/POKE-Adres-
sen erhàlt man aus der
ASCCI-CODE-Nr. der
Zeichen durch die Um-
rechnung 4PP=(ASC
+95)+8+8.

Díeter Taube



ts
t l
t2
t3
t4
t5
l ó
t7
t9
29
2 t
22
23
24
26
27
2A
2?

*
*
*
*
*
*
*
*
*
*
Jf
f
.tf

*
lf
*

*+***tÈ*************lÉtÉ*
+ LINGUA
*  {Te i l  l )
+
*  Cepy r igh t  by
+
* Roger HueseF
*
+  Benoe t  i g t€  Geree te
+  T f99 l4A  Konso  I  e
*  Ex t .  Bas i c
*  32K-ErH .
#  Joys t  í c k
+
+  Spe i chenbe legung
+  5995  By te5
*
J+***Jf ***.'f ****JHt*+*t+tÉ**

ISS  CALL  ]N IT  : :  CALL  LOAD( -
3Leg6 , l ó ) : :  CALL  SCREEN(4 ) : ;

CALL  CHARSET ! :  ON BREAK NE

l l s  D ISPLAY -AT  t t 2 ,3 )ERASE AL
L  BEEP:  ' IST  E INE  SP IELANLEIT
UNG' :  :  . '  . .  .  ERWUENSCHT ?

12S FOR P= l  T0  l ggg  i :  CALL
KEY{g ,K ,S ) : :  I F  K=74  OR K=1S
é  THEN l 4S  E ISE . IF  S< )S  THEN

6.1tO

I 3S  NEXT  P  : i .GOTO é49
T4S  D ISPLAY AT( I , I )ERASE ALL
:  ' 8E I  D IESEI4  SPIEL  BEKOI IT ' IT ' :

: , JEDER MITSPIELER 12  EUCH-
.PRO DURCHGANG. '

l s s  D ÍSPLAY AT  (8 ,  1 )  :  xD IESE W
ERDEN fN  E INEI Í  FELD" :  : I INEBE
N DEH SPIELFELD, ' !  : *ANGEZEIG
T , ' :  :  : ' ' 1  -  t 2 'BUCHSTABEN 14
UESSEN SO"
169  D ISPLAY A î  ( ! 7 , I  )  :  "AUF  DA
S SPIELFELD GE$ETZT ' !  :  Í I " ,ERD

EN,  DASS E IN  S INNVOL
I . 'ORT ENTSTEHT, I I !  :  :U IÚEITER
DRUECKE TASTE ! "
t76  FOR P= l  To  t sgg  i :  CALL
kEY(g ,K ,S ) : :  I F  S< )g  THEN 19
g
I8S NEXT P
T99  D ISPLAY AT{ I t I )ERASE ALL
: 'ZUR A ILDUNG E INES I4 ,ORTESr  "
:  : ' I ' IUESSEN ETN ODER I. IEHRERE
U. .  UAUF DEI '1 SPIELFELD VORHA
NDENE "
?gg DISPLAY AT (7,  1) :  'BUCHSTA
EEN E INBEZOGEN I4ERDEN, . :  ' :  

: ' '
WENN NEU GESETZTE BUCHSTABEN

VORHANDENE BUCHSTABE

219  DTSPLAY AT  (  14 . ,  1 )  :  | 'GRENZE

N,  SO MUSS I t ' tHER E IN" :  :  "S IN
NVOLLES WORT ENTSTEHEN. ' I  :
2 Z '  i  :  !  !h,EITER DRUECKE T
ASTE I '
229 FOR P=l TB ragg r :  CALL
KEY (9 ,  K ,  S )  !  :  IF  S (  )S  THEN 24
g
23S NEXT P
249  D ISPLAY AT  {  t ,  t  )  ERASE ALL
:,JEDES I ,{ORT SÙLLTE NUR EINI '4
AL I I :  :  "AUF DEÎ . I  SP ]ELFELD VOR
HANDEN "
25S D ISPLAY AT  (9 ,  I  '  :  " I 'ELCHE
I . ,OERTER ERLAUBT S IND,  " :  i  ' I ' 4U

SS VGR SP IELBEGINN" .  .UGEREG

ELT  WERI IEN .o :  : " 2 .B .  NUR | / . ,OE
RTER AUS DEI ' I"
26S  D ISPLAY AT  (  ! 7  , 1  )  :  'DUDEN r

ODER AUCH BEST IHMTE" :  l  I I FRE
I. IDI 'BERTER T ODER/UND AUCH' :  :
"  E I  GENNAI' IEN, VORNAI' IEN us14 .  ' r  :

;  :  " I . JE ITER DRUECKE TASTE i  "
275  FOR P= l  TO !5gg  ,3  CALL
KEY (g r  K ,  S )  3  !  I F  S<  >S  THEN 29

289 NEXT P
29S  D ISPLAY AT(1 , J )ERASE ALL
:  "DER WERT E INES GESETZTEN" :

:  "BUCHSTABEN RICHTET S tCH N
ACHT i  :NSE INER FARBE.
LE . .=  f  PUNKT$
369  D ISPLAY AT  (g , I  I :  "RoT , . .  =

2  PUNKTE ' : IGRUEN =  3  PUNKTE
' : "BLAU. .=  4  PUNKTEU:  :  :  : {
BESTEHT E IN  I " 'ORT NUR AUS"
3 l s  D ISPLAY AT( lÉ ,  t )  : ' BUCHST
ABEN E INER FARBE,
HLT JEDER BUCHSTABEI'  !  i  I '25 F
UNKTE ZUSAETZL ICH. [ :  !  !  : I I I ^ ,
E ITER DRUECKE TASTE I '
329 FOR P=l TO !5gg z:  CALL
KEY (g !  K ,  S )  !  :  IF  S (  )S  THEN 34
g
339 NEXT P
349  D ISPLAY AT  (  1 ,  T  )  ERASE ALL
:  I IHAT E IN  BUCHSTABE D!E . | ,  . '
GLEICHE FARBE { ^ , IE  DAg  FELDU:
. :NAUF DAS ER GESETZT i . 'URDE,

soo
sss DISFLAY AT(7!  1)  : 'ZAEHLT
ER ALS AS, UND ZAEHLT u z .  ' t  tgJ

PUNKTE ZUSAETZL ICH.ú :  :  :OH
AT EIN SPIELER BESTII . I I . ITE"
369  DTSPLAY AT( t4 ,  t ) : 'ANZAHL
EN AN ASSEN GESAMNELT,  U .  .UD
ANN ZAEHLEN DIE  GESETZTENI I :
:  I I I " 'OERTER I. IEHR. ' :  :  "AB 19 AS
SE DSPFELT "
379  D ISPLAY AT  (21 ,
ASSE DREIFA

l ) : ' 48  15
2S ASSE V

21



IERFACH"!  : I 'WEITER DRUECKE T
ASTE ! '
sg6 FOR P=l TO t1gg .:  CALL
KEY(g ,K ,S ' : :  :F  S( )g  THEN 4S
g

396 NEXT P
4SS DTSPLAY AT  (  t ,  l  t  ERASE ALL
:  "AB  TS  ASSEN DARF E IN  EUCH-

AUSGETAUSCHT trrERD
EN,N :  : ' I dENN DADURCH E IN  FAR
EI.JORT "
419  D ISPLAY A f  ( 7 ,1 )  :  'GEB ILDE
T I .JERDEN KANN. - :  :  :  I IDAZU DA.
RF  DER SP IELER DEN" :  ! "BUCHS
TABEN IN  DER FALSCHE
RBE GEGEN DEN BUCHSTABEN"
42S  D ISPLAY AT  (  1é .  1 }  :  "  IN  DER

RICHTIGEN FARBE" :  1  "TAUSCHE
N,  h rENN DIESER AUF" :  :  "DEt ' l  S
P IELFELD VORHANDEN IST . ' i  :
:  :  " I , IE ITER DRUECKE TASTE ! "
439  FOR P= l  T0  l 1gg  z :  CALL
KEY (g r  K ,  S )  :  :  I F  S<  )S  THEN 45
g
449 NEXT P
459  D ISPLAY AT( .1  , 1 )ERASE ALL
: 'BE I  SP IELBEGINN I . IUSS  DAS" :

:  UERSTE L,,ORT t . ,AAGERECHT TN
DIE* :  : "ZWEITE  ZE ]LE  VON OBE

4óg  D ISPLAY AT  17 ,  !  )  :  'GESETZT
I,JERDEN, UND HUSS

KEN SP IELFELDRAND" :  i ,BEGINN
END I.1I  NDESTENS 4 BUCH-
TABEN LANG SE IN . '
47S  D ISPLAY AT  (  15 ,3 )  :  "DAS ZW
EITE WORT I . IUSS SENK- " :  : "REC
HT GEBILDET I JERDEN,  " :  :  ' .  .  DA
NACH IST DIE AUSIIAHL DEII ' :  :
"SP IELER UEBERLASSEN.  T
48S D ISPLAY A î  124 ,1 )  :  | ' t . |E ITER

DRUECKE TASTE I '  : :  FOR P= I' lO t6gg :  :  CALL KEY (9, K, S) :
:  IF S( )g îHEN 5S6
49S NEXT P
5SS DISPLAY AT ( I ,  I  )  ERASE ALL
: "EIN BUCHSTABE T,JIRD GESETZT
r ' :  : . INDEH l . 4 IT  DEH JCYST DE
RII:  :  I IPFEIL AUF DEN AUSGEIdAE
HLTEN '
5 lg  D ISPLAY AT(7 r  t ) :  TSUCHSTA
ÈEN SEI"JEGT tr IRDr UND'i  :  {ANS
CHLIESSEND DIE FEUERTASTE' :
:  'EETAETIGT l , l lRD. | '  :  : 'TI IANACH

I . ' IRD .MIT  JOYST UND'
529  D ISPLAY AT(15 ,  1 )  : ' FEUERT
ASTE D IE  SPIELFELD- " :  : , .KOOR
DINATE AUF  D IE  DER AUS- " .  ' "
GEI. 'AEHLTE BUCHSTABE GESETZT'
:  :  I I  L 'ERDEN SOLL BESTIf" I ] . IT. '
539  D ISPLAY AT(24 , l )  : ' T ,E ITER

DRUECKE TASTE ! ' ,  : :  FoR P= l
10  t 1gg  i :  CALL  KEy (g ,K tS , :

:  IF S< }g THEN 55S
549 NEXT P

55S  D ISPLAY AT( l r t tERA5€  ALL
: "D IE  AUSWAHL DER JEh 'E ILS" !
!  "ANGEZEIGTEN OPTIONEN ERFOL
GT"  :  :  "  IN  GLEICHER h IE ISE I . I IT
TELS '

5é6  D ISPLAY A î  t 7 , I  )  :  " JOYST  U
ND FEUERTASTE. ' :  :  : 'OPT ION
ANZE I  GEN I{USS AUSGE -
HLT  I 'ERDEN,  I . JENN E IN  WORT ' :
:  "FERT IG  GESETZT  IST . '
57S  D ISPLAY AT  (  17 ,  1 )  :  "ALLE  A
NDEREN OPTIONEN, :  :  I 'ERKLAERE

N S ICH SELBST . '
589  D ISPLAY A f  ( 24 ,1 )  :  ' I " IE ITER

DRUECKE TASTE !  ' '  : :  FOR P= l
î a  t sga  : :  CALL  KEY(g ,K ,S ) :

:  rF  s(  >s ' îHEN 696
599 NEXT P
éSS D ISPLAY AT  (  1 ,  1 )  ERASE ALL
:  "DAS SPIEL  IST  EEENI ]ET ,  LJEN

BUCHSTASE AUF E INS
DER' i  :  "ZAHLENFELDER GESETZ

T I . 'TRD"
é lg  D ISPLAY AT  (  19 ,  1 )  :  ' SoLL  I
CH DAS SPIEL  NOCHI4

.ERKLAEREN 2 " .  .  .  .  ' tD

ANN DRUECKE TASTE.
ó2S  D ISPLAY AT  (24 ,1 t  :  "WEITER

DRUECKE TASTE I "  : :  FOR P= l
î a  ! 3gg  : :  CALL  KEY(g rK rS ) :

2  l F  R=74  OR 'K=16é  THEN l 4S
ELSE IF  S< }S .THEN é4S
63' NEXT P
646  D ISPLAY AT{5 ,8 IERASE ALL

BEEP: 'B ITTE  I , 'ARTEN. '  : :  D IS
PLAY AT  (8 ,8 )  :  ' ICH  ARBEITE .  "
65S  D ISPLAY AT(13 ,3 '  : 'GLE ICH

BEGÍNNT DAS SP IEL" :  :  ! " }  }
}  }  L  I  N  G  U  A  {  (  ( . . < "

66S CALL CHAR(37, "ggf,ggqgFgF
gF aF gF sF sF gF sF sF sgssqgg fi gggg
FgFEFgFgFgFgFgFgFgF " ) : : CALL

CHAR (41 , ' FF8 t  g l g l 8 l g tg lFF ' '
675 CALL CHAR(Sg, "FFFFFFFFFF
gggg ggF gF gF gF gF gF gF gF ggF gF gF
gF gF ilF gF 6F ggggggF F F FF F F FF F d'
égg CALL CHAR u49, "s87734t72
L 417 7 gggg77 t 4 t7 t t ts t7 ggggT 7 4
i7 3 | 5ee7 7 s6 s g7 7 537 7 L t 537 7 "'
é99  CALL  CHAR(137 , 'FFFFFF8 l€
I FFFFFFFFETETETETETETF F ú' i 2
CALL  CHAR{42 ,  "FFFFFFFFFFFFFF
FF"  )
7gg  CALL  CHARPAT(4g ,A r5 ) : :  cA
LL CHAR ( 79 ,  A!F,
7 tg  FAR P=é5  TO E7  : :  CALL  C

22
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HARPAT (P, P!È) :  :  CALL CHAR (P+3
z ,P* r i :  NEXT  P  : :  CALL  CHAR(
la ! ,  o gg7c49!7g4g4g7g7g' ,  |  !98, "
gg4g4g4g4g4g7c7cu I

.  728  CALL  COLOR (9 r2 r6 ,79 t , 2 ré ,
I  L  r 2 ,  é ,  t 2  r 2 ,  t  ! ,  ! 3 r2 ! -  !  t  ,  ! 4 . 2 ,
1ó )
73 '  RUN "DSK1 .L INGUAI '

Inverser
ZeÍchensatz
l gg  !  INvERSER ZE TCHENSATZ
I ts  !
LZP '  I  (T ]  EXTENIJ iD  BAISC)
LSgt I
L4fr  CALL I  NVERS
154 !  REI ' i  T. , ,EITERES PR0GRAI1N
lés ÈND
=gqa' SLIB INVERS
5s16  CALL  CHAF:  (9ó ,
ICHEN MIT  FCTI .T  C

,  "  }  !  LEERZE

SSZS FtrR I=9ó ' |O 12ó : :  CALL
C H A R P A T ( I T  I $ )  :  :  C A L L  C H A R ( I

,  s E G s  (  I  s  r  3 ,  I  4  )  l  :  i  N E X T  I
3 g 3 g  9 A L L  C G L O R ( 9 ,  1 ó r 5 ,  1 9 ,  1 é
, 5 , l  j ,  ! 6 r 5 r  ! 2 t  1 é , 5 ) :  :  S U B E N D

IgS I  BALKENDIAGRA! ' IM STUFENL
o9
LLS  I
LzS  I
13S  CALL  CHAR (  143 ,  'FFFFFFFFF

FFFFFFFF '  )
L4g  !
I59 !  DEI. IONSTRATIONSPROGRAI' IFI
I  óq CALL CLEAR : :  ,FOR I=i}  f  O

t5  : :  CALL  EALKEN i I ,RND*21 )
! !  NEXT  I
L7A  CALL  KEY(g rK rS ) : :  I F  NgT

S THEI, I  I7g ELSE IBg
tgg I
I 99  END
Bggg  suÉ  EALKEN(XrP)
8919  P I= INT{P ) : :  F2= INT(  {P -F
t )*s,
gg2g \F P2 THEN B:a=SEGr${"99É
gggfrfrggfrgqgggF F F F F F F F FFFFFFF i
F , ' ,  2 * .P2+ I  I  1é )ELSE B$="  "
A699  CALL  CHAR (  127+X,  E fÈ )  ;  :  I
F 7lÉg THEN Sggg
eg4g FAR K=22 rO 22-Pl+l  STE
P -1  : :  CALL  VCHAR(K .2+2*X , I
43 )  ' :  NEXT  K
aass  cALL  vcHAR (22 -P l  , 2+2*X ,
1Z?+ ) ( )
.8969 SUBEND

Das erste invertiert alle
Kleinbuchstaben und
setzt sie gleichzeitig eine
Pixelzeile nach oben, so
dalS die Zeichen auch
wirklich im lnneren des
invertierten Feldes er-
scheinen:

*
Wenn die deutschen Son-
derzeichen gebraucht wer-
den, ist Zeile 5010 zu er-
wertern:

5010 CALL CHAR(96,* *,123,*O0O04438447C
4440000443844444438
00004400444444380000
384418447 84")

BALKENDIAGRAMN{
STUFENLOS
Die zweite Routine er-
zeugt mit wenigen Anwei-
sungen ein schnelles Bal-
kendiagramm mit Pixel-
weise variierten Balken-
hóhe:

P È t -  f  E t ' t ì  I  É È r - É i i t 1 E :

E-, x!,II,!
E € L  H E r ' . l D  r  f i G r ì É t l t f E :

-IEE I
23



*
lÉ

t g l
I t  !
t 2 !
t 3 !
14 !
r5 !
t 6  !
L7  l
t 9 !
2S l
2 t l
22 !
2 2  1

24 1
26 t
27  1
2g l
29 !
lgg
IT  :

ON
ASE

****+******JÉ**********
*  LTNGUA1
*  (Te i i  2 !
*
*  Copyn  i  gh t  by
*
*  Roger  Hueser
+
. lÉ  Benoe t  i  g te  Gerae te  *
*  T199 /44  Konso  I  e  J (
*  Ex t .  Bas i c  *
*  3ZK-Erw .  lÉ
*  Joys t i c k  l (
* l f
*  Spe  i  che rbe  I  egung  l t
+  15943  By tes  *
* *
********tt*******J t**.lt*

ON EREAK NEXT  í :  CALL  ]N
i  CALL  LCAD (  - 318Sé ,  t ó )  |  :
I IARNING NEXT i  3  OPTION B
1  : :  RANDOHIZÉ  : i  CALL  C

11S  D I t l  SP IELER$(ó ) ,F (  ! 7  r t 7 ' , '
,  ASSE (  é  )  ,  ERG (  é  )  ,  BU (  33ó  )  ,  A  (  12
) , t " J (12 )  rXA  (159 )  ,  YA (159 ) ,XB( l
2 ) ,YB(12 ) ,ÉSET(12 )  :  :  GOTO 33
!ó

t ZA  G=A+1  : :  I F  ALAS=S THEN
RETURN ELSE TF  ALAS=T THEN 1
4s  ELSE IF  G>ALAS THEN G= l
t 3s  CALL  SPRITE  (# l g r4? r2 ,AXY
A (G)  - 7 ,8 *XA  (A )  - 7 )  i  :  RETURN
t4S  A= l  : :  T=T+ t  : :  I F  T ) l  T
HEN T=g  ! :  CALL  DELSPRITE(#1
g } : ,  RETURN ELSE T3g
I59  H=HTLF  : i  T=F (XXX-13 ,YYY
- t  I

t 6g  lF  H)E l  AND H<72  AND T=4
1  THEN 179  ELSE IF  H)72  AND
H(9é  AND T=72  THEN 17S ELSE
IF  H)9ó  AND H( l zg  AND T=9é  T
HEN I7 .S  ELSE IF  H)12S AND H<
13é AND T=l2S THEN t7g ELSE
IF  H=HILF  THEN H=HIL  :  !  GOTO

!ég  , .  ELSE RETURN
l7g lF H=HIL THEN ALAS=ALAS+
I  -  ! :  YA (ALAS)=YYY ! :  XA (ALAS
)=XXX : :  RETURN
l8g  FOR T=1  TO ALAS : :  IF  YA
(T )  <  )YYY OR XA (T '  (  }XXX THEN
l9g ELSE IF T=1 THEN 2gg ELS
E YA(T )=YA( l )  :  :  XA (T , jXA( l )  :
:  RETURN
I9A NEXT T
2gg  IF  YA( l )=YA(ALAS)AND XA(
r  )  =XA(ALAS)  THEN ALAS=ALA$-1

" 
i GOTA 2gg

2 lg  FoR T=ALAS To  I  STEP - l
: :  I F  YA( r )=YA(T )AND XA(1 )=X

*
lÉ
lf
*
*

A(T )THEN YA(T )=YA(ALAS)  :  !  XA
(T )=XA(ALAS)

22S NEXT T  : :  RETURN
238  YY=Y : :  IF  U<2  THEN DISP
LAY AT  (9 ,3 )  BEEP S IZE  (5 )  :  " 489
"  :  :  D ISPLAY AT  (  1S ,3 )  S IZE  (ó ,
:  "  FeG=84  "
249  IF  U=- l .  THEN DISPLAY AT{1
4 ,3 )  S IZE  {g )  :  "  G49Fó  i  84 "
259  D ISPLAY AT  (12 ,  3 )S IZE  (5 '  :

i  r  D ISPLAY AT  (  t 7 ,3 ]  S r
ZE(5 ) : 'DBEG"  i i  Y=  12
2óg  CALL  HCHAR (Y ,4 ,137 t  i  

"  
H=

é
279  FOR P= l  TO  3+H : :  CALL  J
OYST(1 ,K ,ST ) : :  l F  5T=6  OR U)
I  THEN CALL  KEY (  1 r  K ,  ST )  :  :  GO
' ro  ?ga  ELSE CALL  HCHAR (Y ,4 ,3
2 ) : :  Y=Y-ST /2  i i  7F  Y=1é  THE
N Y=9  Í  i  GOTo  29S
2AS IF  L l= l  AND Y=7  THEN Y=14

: :  GOTO 299  ELSE IF  U=S AND
Y=7  THEN Y=12  i i  Gg ' l  g  299  E

LSE IF  Y - lS  THEN Y=9  : :  GOTO
299  ELSE IF  Y=11  THEN Y=12

: :  GOTO 299  ELSE IF  U=S AND
Y= 14  THEN ' /=9

295  C  A tL  JOYST(1 rK ,ST ) : :  I F
5T=6 THEN 2és ELgE 299
3gS IF  K=18  THEN 329
3 lS  NEXT  P  : :  I F  H=ó  THEN H=
s  : :  CALL  HCHAR(Y ,4 ,32 ' , t 2 .  Gg
to 279 ELSE 2ég
329  CALL  KEY( l ,K ,ST ' : :  I F  K=
18  THEN 32S ELSE IF  Y<13  THE
N 19ÉS ELSE U=2  ! :  Y=YY : :  G
aîo 126g
3gg  F  l l ,  l ) , F (  L  r ' i 7 )  rF  ( ! 7 ,  l t  rF
(B rg l  t F (€ , l 5 ) ,F ( t g r3 )  ,F  ( t g r !
3 r=?6  t :  FoR  P= l  TO  5  : :  F (P
,é -P )  rF (P r  l 2+P)  rF (P+2 r9 -P ) tF
(P+2  rP+? l  =96
349  F  (P+ !9 ,  P+3 ) ,  F  (P+1g r . l 5 -P l

,  F  (P+ t2 r  P )  r  F  (P+ l2 r  1g -P  )  =96  :
' :  i \ fEXT  P  : :  F (9191=96

359  FOR P= t  TO  3  i :  F {P ,4 -P )
,F (P ,  l 4+P  l  rF (P+5 ,9 -P ) ,F (P+51
g+P l ,  F (P+9 ,5+P)  rF  (P+? r  13 -P )  r
F  (P+ l4 r  P t  t  F  {P+14 ,  lA -P )  =72  2 ' , ,

NEXT P .
3ég  FOR P= l  TO  I  : :  F (P '9 -P )
,  F  (F ,9+P)  ,F  (P+9  ,  P l  ,  F  (P+9 ,  1g -
P l=72  : :  NEXT  P
?79  FOR P= l  T0  7  z t  F  (P ,8 -P )

,F (P ,1g+P)  rF  (P  +  ! f r ,  P r  r  F  (  P+  19 r
1B-P )=129  1 :  F  (P+  1 ,9 -P  ) . '  F  (  F+
I , 9+P)  ,F  (P+9 ,1+P)  ,  F  (P+? ,  L7 -P
)=41  : :  NEXT  P
3Ag  FgR  P= l  TO  4  i 2  F  (P rs -P )

,  F  (  P  ,  1  3  +  P  )  ,  F  (  P  +  1  3  ,  P  )  !  F  (P+13 ,



t e -P )  =41  a i  F  lP+4 r9 -P )  rF (P+4
,9+F )  ,F (P+9 r4+P ,  r  F  {P+9 ,14 -P }
=120  i :  NEXT P
399  F ( r , 2 r  rF (2 r  l )  rF (1 , l ó , rF (
2 r ! 7 '  , F  t 1é , I  I  ,  F  l ! 2  r z t ,F  ( 9 ,9 )

,  F  ( 9 ,  g )  rF  (  l o t  r 9 t  rF  ( 9 ,  l g ,  = !28

4gg  F (7 r8 ) ,F (9 ,7 )  rF (7 r  l g )  rF (
! 9 ! , 7 !  rF  ( 9 ,  l l ) , F  ( l l r  g ,  rF ( l g r  I
1 )
2
4 IS  D ISPLAY AT  (  13 ,  1 }  BEEP ERA
SE ALL : ' I , J IEV IELE I ' I l TSPIELER
? '  :  :  ACCEPT AT  (  l 3 r  24 )  VAL IDA
TE (  "  r2345é ' ,  )  S IZE  (  1  )  !  SP IELER
: :  FoR  P= l  T0  SP IELER
42S  D ISPLAY A Î I I g , I )BEEP ERA
SE ALL : "NAF IE  DES " íSTR!È (P ) i '
.  I . l ITSPIELERS '  :  :  ACCEPT AT  (

12 ,  1 )  VAL IDATE (UALPHA)  S IZE  (  13
)  :  SPTELER$  (P )  !  :  I F  SP IELER$  {
P )= "Rx  THEN 213S
43S  NEXT  P  ! :  CALL  CLEAR ; :
CALL  CHAR (99  r ' ,  gg7cg4g8 !g2g7c

7C"  )
- 449  FoR  P=é  To  A  : :  CALL  CoL
oR(P ,? r9 ) : :  NEXT  P  : :  CALL  C
HARFAT (gg t  A$ r  89 rE !È r  99  rC# ,
459  FgR P=49  TO 57  : :  CALL  C
HARPAT(P ,PS) :  !  CALL  CHAR(P-é
,P!È) t  !  NEXT P- :  i  FOR P=97 

' ÍO

l l ó  : :  CALL  CHARPAT(P 'P9 ) : :
CALL  CHAR (P -45 ,  P * ,  P ' 24 ,P* )  i

:  NEXT F
4óS  FOR P=?7  TO 111  : :  CALL
CHARPAT (P ,  P IS )  :  :  CALL  CHAR (P+

24 ,P* ) : :  NEXT  P  : :  CALL  CHAR
PAT(41 tPS)  :  :  CALL  CHARI72 ,PÈ
,9é rPg t  ! 2g  rP6 r  l 3é  r  P$ )
479  CALL  CHAR (  1Sér  A lF r  l t 3 rBS t
7g2 ,C* réL  r  C rF )  :  :  CALL  CHAR (93

r AÍF, 94 r  B!È r  95, CiÈ )  :  :  CALL CHAR
PAT(119 'P rS r  l l T rA rg )  :  :  CALL  CH
AR (é8, PlSr 57r Ar3)
48S  CALL  HCHAR {  l ,  13 '  37 '  :  :  CA
LL  HCHAR(1 r14 r3é r17 '  :  :  CALL
HCHAR( l ' 31 ' 39 )  :  :  CALL  VCHAR(
2 ,3 t , 34 ,  17 )  :  :  CALL  HCHAR (  19 ,
3 t , 49 ,
499  CALL  HCHAR(19 '  14 r33 , l 7 l  :
!  CALL  HCHAR (  19 ,  t 3 r  38 )  :  :  CAL
L  VCHAR(2 t  13 ,35 r  17 )  :  !  CALL  H
CHAR(3 ,13 '137 ) : :  FOR Y= l  TO
17  : :  FoR  X= t  TO  t7
3gg  IF  X }15  AND Y} I s  THEN F{
Y ,X )=42  : :  GOTO 5 rS  ELSE IF
F {Y ,X )=9  THEN F (Y 'X }=13é
519  CALL  HCHAR {Y+1 ,  X+13 ,  F  (Y r
X )  ) : :  NEXT  X  : :  NEXT  Y  : :  D I
SPLAY AT  (  1 ,  l  )  S r zE  ( s )  :  "FC<8?8
E '  :  :  D ISPLAY AT  (3 ,  1 '  S IZE  (g )
:  " 4FF8 '  : :  D ISPLAY AT(5 ' 1 )S I

ZE(S ) : 'CPA)G8o  : i  BEGIN= l  ! :
cosuB 2gég

J?S FOR S=1  TO SPIELER : :  XX
,Y \=d  i :  D ISPLAY AT(1 ,9 )BEEP

s IzE (1 )  :CHR$(S+42 )  :  :  FOR P=
1  TO LEN(STR|3 (ASSE(S) , , ! :  A l t
ÈCHR+ ( 42+VAL ( SEGIS ( STRtt  (  ASSE (
S ) ) ,P , l l ) , : :  I F  A r5= " * '  THEN
A$="B ' '

53S  D ISPLAY AT(3 ,5+P)S IZE  (3 )
:A$  : :  NEXT  P
549  FsR P= t  TO LEN (STR!5 (ERG (
S )  )  ) : :  A rÈ=CHR:à  (  4?+VAL (  SEG9È (  S
TR$(ERG(S)  ) ,P ,1 )  )  )  :  :  I F  RE="
* "  THEN A*=xB ' '
55S  DTSPLAY AT(É ,  P )S IZE  (4 )  :A
É  : :  NEXT  P

56S  NS=S : :  FOR P= l  TO  12
575  B= !  + INT  (RND*33é )  I  í  I F  BU
(8 )=1  THEN 57S  ELSE BF I=5 .1  + IN
T(  ( 3+B)  / 412 r  IF  BH=72  OR BH=
9é  oR  BH=126  THEN 8U(E )= l : :

GOîO  579  ELSE A (P )=BH : !  t ' , (
P )=B  :1  BU(B )=1
589  NEXT  P  : :  FoR  P= l  T0  l 2
: i  BU  ( I , , J  (P , I= f ,  : :  NEXT  P
599  FoR  H=1  To  11  : :  FoR  P=H
+1  TO I2  : 3  IF  A (H } )A (P )THEN

HI=A(H) :  I  A (H }=A(P ) : ;  A (P )=
H I  : ;  H IL= l ' l (H ) : !  W(H)= t J (P ) ! :

U  (P )  =H IL
égg  NEXT P  : ;  NEXT H
éTg  GOSUB 2g7g  i :  CALL  HCHAR
(? ,3 r37 ' t :  :  CALL  HCHAR (7 ,4 ,3ó

r  3 )  :  :  CALL  HCHAR (7 r  7  r 39 ' , t  i  i  C
ALL  VCHARl8 t7 ,e4 r l 2 )  :  :  CALL
HcHAR {2g r  7  r4 l l ' ,  1 :  CALL  HCHAR (
2g r4 r33 r3 l
É29  gALL  HCHAR(29 ,3 ,38 ) : :  CA
LL  VCHAR (8 !  3 ,35 ,  12 )  :  :  ,CALL  V
CHAR(8 r4  r ! 39 ,  ! z ,  :  :  CALL  VCHA
R (g r  5 ,  t 39 r  l 2 )  !  |  CALL  VCHAR (8

,é r ! 39 , l 2 )  i :  GBSUB 2s5g
639  FOR P= l  TO l2  : :  CALL  HC
HAR(7+P ,5 ,4 (P }  ) : :  NEXT  P
649 Y=!9 i ' .  AG=g :  :  CALL VCH
AR(21 r4 ,32 r4 ' , t .
é jg  lF  8U( l r , (Y -7 )  )=9  THEN óéS

ELSE Y=Y- r  :  !  IF  Y (€  THEN Y
JzI ELSE é59
éég  0ALL  HCHAR (Y r  4 ,137 )  :  !  H=
é
è79  FOR P= l  TO H+3  : :  GOSUE
!29  t r  CALL  J îYST( t ,K rST ) : :
IF  ST=9  t rHEN 7 rS  ELSE IF  Y> l
I  THEN CALL  HCHAR(Y ,4 ,32 'ELg
E  CALL  HCHAR(Yr4 ,139 )
69 ,9  Y=Y-ÈT |4  : :  IF  Y=29  THEN

é8s ELSE IF Y=25 THEN Y=€ :
:  GOTO ó99 ELSE IF Y=7 THEN

25



y=24 . :  GoTO 7gg ELSE IF Y) l
I THEN 7gg
é99  lF  BU ( l r J (Y -7 )  )= l  THEN égg
7gg  0ALL  JOYST( l rK ,ST ) : :  I F
ST=S THEN éég  ELSE Z=Z+L  ,2
IF Z>!g THEN ééS ELSE 7Sg
7LE  Z=g  !  i  CALL  KEY{ l ,K IST )  !
:  IF  K=é  THEN 213S ELSE IF  K
=18  THEN 739
729 NEXî P : :  IF H=S THEN éé
S  ELSE H=Q!  i 2  IF  Y )19  THEN C
ALL  HCHAR (Y  ,4  ,32 ' , t  .  i  GOIQ 679

ELSE CALL  HCHAR (Y ,4 ,  t 39 )  :  :
GOT O é79
73q  CALL  KEY(1 ,K ,ST ) ! : . I F  K=
18  THEN 739  ELSE CALL  HCHAR(
Y  ' 4 '  ! 37 t  i  i  l F  Y<29  THEN H I=Y
-7  ELSE IF  Y=21  THEN 926  ELS
E IF  Y=23  AND ASSE(S)  ) 9  AND
SET) I  THEN U= l  : :  GSTO lgzg
ELSE IF  Y=23  THEN é4S ELSE I
F  \=22  THEN U=9  21  Gg fO lgzg

ELSE 1999
744  SEf  =SET +1  : :  IF  BEGIN= I
THEN YY=3  : :  GoTs  81S  ELSE Y

7=S  H=é : :  CALL  HCHAR(YYr13 ,
! 37 t  i  i  CALL  HCHAR (YY ,31 r  137 )
i .  GATO 7àg
7éS FOR P= l  TO 3+H ! :  GOSUB
Lzg  i  I  CALL  JOYST (  1 r  K r  ST )  !  :
l F  3T=6  îHEN 7€s  ELSE CALL  H
CHAR (YYr  13 ,35 )  :  !  CALL  HCHAR (
YY ,31 !34 ) i :  YY=YY-ST /4  : :  I F

YY=19  THEN YY=z  ELSE IF  YY=
I  THEN YY=18
775  CALL  JOYST( l rK ,ST ) : :  I F
ST=S THEN 75S ELSE Z=Z+ !  t ,
rF.  2>!g THEN 759 ELÈE 779
7eg  Z=g  : :  CALL  KEY( t rK rSTr :
:  IF K=18 THEN eSg
79S NEXT P :  !  IF H=S THEN 75
S ELSE H=g !  , t  CALL  HCHAR(YYI
13 ,35 )  :  :  CALL  HCHAR (YY ,31 ,34
, t, Gtrra 7ég
8gs CALL KEYu.rXtSTr : :  IF  K=
IE THEN SgS
g l t  CALL  HCHAR(YY ,13 ,137 )  !  :
CALL HCHAR {YY,31, t37l ' .  1 XX=Z

gzs  CALL  HCHAR{ l rXX , t3B ) : :  C
ALL  HCHAR (  19 ,  XX ,  l g8 )  :  :  H=é
839 FOR F=l TO 3+H :  i  GOSUB
!29  2  ,  CALL  JOYST (  f ,  K ,  STr  :  :
IF K=g THEN 8sg EL$E CALL Hc
HAR (  f ,  XX ,3é ,  :  :  CALL  .HCHAR (  f 9
,XX ,33 ) : :  XX=XX+K/4  : :  I F  XX
= t3  THEN XX=3S ELSE IF  XX=31

THEN XX=14
A4S  CALL  JOYST( l rK rST) : :  I F
K=S THEN S29  ELSE Z=Z+ t  22  !

F Z>Lg THEN €2S ELSE S4S
A5O 2=S  : :  CALL  KEY(1 ,K ,ST } :
:  IF  K= lS  THEN 879
góS NEXT P  : :  fF  H=S THEN g2
S  ELSE H=g  i ,  CALL  HCHAR( I ,X
x r3é ) :  !  CALL  HCHAR(19 ,XXr331
i :  GOTO 836

B7g  CALL  KEY(1 ,K ,ST ) : :  I F  K=
16  THEN S7S ELSE CALL  HCHAR(
I ,XXr  138 ) :  r  CALL  HCHAR(19 ,XX
,  l g8 )  :  :  CALL  GCHAR(YYTXXTK)
eg0  IF  K<52  OR K=72  OR K=9é
OR K=126  oR  K )135  THEN YB(H I
)  =YY-1  :  :  XB  (H I ,  =XX- I3  :  :  Bs
ET(SET)=H I  : :  BU( I , . , (H I )  )=1  : :

CALL  HCHAR (  YY ,  XX ,  A  (H I  '  )  ELSE
SET=SET-1  : :  NS= ] .  : :  GOTg  9

!g

A9g  IF  YY=17  AND XX=z?  THEN
CALL  DELSPRITE  (S1 )  ELSE IF  YY
= fA  AND XX=29  THEN CALL  DELS
PRITE( f f z )ELSE iF  YY=17  AND X
X=3S THEN CALL  DELSPRITE (#3 )
ELSE IF  YY=18  AND XX=3S THEN

CALL  DELSPR I  TE  (  #4  )
9Sg  CALL  HCHAR iH I+7 r  5 ,  139 )
916  CALL  HCHAR (YY ,  13 ,35 )  :  :  C
ALL  HCHAR (YY ,31  , 34 ' ,  Z  2  CALL  H
CHAR (  1 ,  XX ,3ó )  :  I  CALL  HCHAR (  I
9 r  XX ,33 )  :  :  CALL  HCHAR (H I+7 r  4
,139 ) ;  i  GOî  O  649
929  IF  SET< I  .THEN CALL  VCHAR
(2 . !  r 4 r3? r4 l  i .  GOTQ é49
939  îF  NS= l  THEN lS tS  ELSE C
ALL  DELSPRITE( * Ig ) ! :  CALL  HC
HAR(2 l r t r 32 , {28 )  22  Y=2 !  2 t  D
ISPLAY A î  (2 !  r3 l  BEEP:  "?ÉG=GSAg(AGE4: ' r .  .  f  .  . 4??eF  Aé9 ' '
?49 CALL HCHAR ( Y, 4 r t37) : : H=

'5S  FOR P=T TG 3+H : :  CALL  J
OYST( l ,K ,ST ) : :  I F .  ST=g  THEN
979  ELSE CALL  HCHAR(Yr4 r32 )a
: IF Y=21 THEN Y=23 ELSE Y=2
I
9éS  CALL  JOYST( t rK rST) : :  I F
ST=S THEN 949 ELSE ?ég
979 CALL KEY ( I ,  K, STt !  :  IF K=
1S THEN 996
984 NEXT P : :  IF H=g THEN 94
g  ELSE H-g  . z  CALL  HCHAR(Y I4
,e2 ,  i .  CBTO 959
99€ f  CALL  KEY( l rK rST) : :  I F  K=
Ig  THEN 999  ELSE TF  Y{  )21  TH
EN ISTf l  ELSE IF HI=g THEN GO
suE 2s5g I r GÉ10 é49
Lggg .  TF  YY) Ié  AND XX)zS  THEN

IS IS  ELSE SET=SET- I  : :  CALL
HCHAR (YY ,  XX ,  F  (XE  (H I ' ,  YB  (H I  )

)  ) : :  BU(H(H l l  l rS  :  !  CALL  HCH



AR(H I+7 ,5 rA (H I )  )  ! :  H I=g  : :  G
OSUB 2f,5.9 :: GOTO é4S
t l19  NS=g  : :  FOR P= l  TO SET
: :  H I=ESET(F } :  !  CALL  HCHAR(Y
B  (H l  )  + l ,XB  (H I )  + l 3 rF (XB{H I  ) ,  Y
B {HL ) ) ' :  BU( t ' J (H I } )=g  ! !  GOS
UB 2g6g  : :  NEXT P  : :  SET=g  :
:  GOTO é lS
1929  X ,Y=A : :  IF  SET=S THEN
CALL  VCHAR l2 ! , 4 ,32 r  4 )  !  :  GOTO

é49  ELSE IF  BEGIN= I  ANI )  sET
<4  THEN lS lS  ELSE IF  SET= I  T
HEN I12S
I ' 3S  FOR P=2  TO SET : :  IF  XB
(BSET(  I )  )  ( )XB(BSET  (P )  )  THEN X
=X+1
Ig4g  lF  YB  (BSET  (  1 )  )  (  >YB  (BSET
(P )  )  THEN Y=Y+1
TgSg  NEXT  P  ] :  I F  EEGIN=Z  AN
D X )S  THEN 1S1S  EL5E  IF  X )S
AND Y)g  THEN tS lS
156S FOR H= l  TO SET- I  : :  FOR

P=H+ I  TO $ET
LgTg  lF  (Y=9  f ,ND  XB(BSET(H) )
)XB(aSET(P )  )  )OR(X=s  AND YB(B
SET  (H )  )  )YB  (BSET  CP)  )  )  THEN H i=
XB(BSET(H)  ) : :  XB (BSET  (H )  )  =XB
(BSET(P )  )  ! :  XB (BSET(P )  )=H I  :
:  H l=YB(BSET (H) . )EL5E !g9g
rgAg  YB (BSET (E )  l  =YB (BSET (P )  )
:  :  YB  (8SET  (P )  )  =H I  :  !  GOTO lS
7g
1g9S NEXT P  : :  NEXT H  : :  FOR

H= l  TO  SET- I  i :  I F  Y=g  AND
xB  (BSET  {H )  )+1=XB(BSET(H+ t )  )T
HEN 11SS ELSE IF  x=g  AND YB(
BSET  (H )  )  + I=YB  (BSET  (H+ I  '  )  THEN

LTgg ELSE IF BEGIN=I THEN I
6tg ELSE Lzgg
tTOg NEXT H  : :  IF  BEG]N= I  AN
D X8 (BSET(sET) )=sET  THEN 154
S ELSE IF  BEGIN= I  THEN lS lS
ELSE. IF  X=g  THEN CALL  GCHAR(
YB  (BSET  (1 )  )  ,  XB  (BSET  (  I  )  )  +13 ,H
)ELSE 11ES
t l Í g  IF  H }5 I  AND H<}72  AND H
<>9é  AND H<> lz f ,  AND H(13é  TH
EN I54S  ELSE CALL  GCHAR{YE(A
sÉT (sET !  )  +2 ,  XB  (BSET (  I  )  )  +13 ,  H
) : :  I F  H (52  OR H=72  OR H=9ó
oR H= lzS  OR H)135  THEN lS lS
ELSE 154S
rLZg  lF  BEGIN=z  AND YB(BSET(
1 )  )  <  > r  AND Y8 (BSET( l ) ) ( ) 3  TH
EN Ig lS  ELSE CALL  GCHAR(YB(E
sET(1 )  ) ,XB(BSET(11 )+13 ,H )  4  3
IF  H)51  AND H<  )72  AND H<}9é
AND H<> l2S  AND H(13é  THEN Y=
I
I  t3g CALL GCHAR {YB (BSET ( I  )  )  +
2 t  XB  (BSET  (  !  )  )  + l 3 r  H )  i :  rF  H>5

1 AND H< )72 AND H( }9é AND H(
}12S  AND H(T3ó  THEN Y= l
I I 49  CALL  GCHAR{YB(BSET( I , ,  +
I rXB(BSET(1 )  )+ l 2 rH )
I ISS  IF  H}s I  AND H<)72  AND H
( }9é  AND H<>Lzg  ANI }  H< I3é  TH
EN X= l

IT69  CALL  GCHAR (YB (BSET (  I  )  )  +
I rXB{BSET( l t  r +14 rH) i  :  rF  H }5
t  AND H<  )72  AND H(  }9é  AND H(
> l2g  AND H(13ó  THEN X= l
l LTg  lF  X=s  AND Y=9  THEN 131
S ELSE I54S
I ISg  CALL  GCHAR(YB{BSET( I )  ) +
I ,XB(BSET( l )  ) +12 rH)  !  :  rF  H>5
I  AND H(  }72  AND H<  }9ó  AND H(
)129  AND H<13ó  THEN 154S  ELS
E CALL  GCHAR (YB  (8SET  (  I  )  ) +1 IX
B(BSET(gET)  )  +14 .  H )
lL9g  lF  H<sz  oR H=7"  OR H=9é
OR H=129  oR  H)135  THEN lS lS
ELSE t54S

l2E9  A=rgE  : :  FOR P= l  TO SET
-1  : 1  IF  Y=9  AND XB(ESET(P ) )
+ l=XB  (BSET  (P+ I  )  }  OR  X=9  AND Y
B(8SET(P )  )  + I=YB  (BSET  (P+1 )  )TH
EN 125S
LaLS lF  Y=g  THEN XX=XB(BSET (
P )  )  +1  :  :  YY=XB (BSET  (P+1 )  )  - 1

ELSE XX=YB (BSET  (P )  )  +1  :  :  YY=
Y8(BSET(P+1 ) ) -1
l2 "g  FAR H=XX TO YY : :  IF  Y=
S  THEN CALL  GCHAR(YB(BSET(1 )
)  +1 ,  H+  I 3 ,  K )  ELSE CALL  GCHAR (H
+ j , xB (BSET  (1 )  )  +13 ,K t
l 2SS lF  K (52  oR K=72  QR K=96

oR K= lzg  oR K)135  THEN GoTo
rgrà

I24g NEXT H
t25g  NEXî  P  : :  GOTO 1349
!2éA  Z=L  : :  GBSUB !29  t t  l F
Y(  >S  THEN XX=YB {BSET {  1 )  }  +1  !
:  GOTO lS lS  ELSE XX=XB(8SET(
1 ) )+13
l27g  GASUB tzg  i .  XX=XX- I  : :

CALL  GCHAR (YB (BSET (  I  )  )  +1 ,  XX
'H ) : :  I F  H<32  OR H=72  OR H=9
é  OR H-12S gR H l lSs  THEN YY=
xB(BSET(SET)  '  + !g  ÉLSÉ !279
l2gg  GoSUB t zg  r r  YY=YY+ I  : :

CALL  GCHAR (YB (BSET (1  }  )  + I ,  YY
,H ) i :  rF  H>51  AND H( )72  AND
H(>9ó  AND H<>Tzg  AND H<13ó  T
HEN 1?89
I2?g  CALL  GCHAR(YB(BSET( I )  )  +
1 r  XX+Z!  H)  :  :  GOSUB l2S  :  :  GGS
uB zgeg  . .  sT=g  : :  FoR P=XX+
1  TO YY- I  : :  CALL  GCHAR(YB(B
SET(1 )  )+ I IP IK ) : :  I F  K<H OR K
}H I  THEN ST=ST+ I  : :  H ]L=K  : :
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HILF=P
r3SS NEXT P  ' .  1F  ST=1  THEN
I ' I =XX  : :  N=YY : :  YY=YB(BSET(T
) l+ t  : :  XX=HILF  : :  GOTO
1356  ELSE IF  YY-z {  )XX+ST THE
N l g l s  ELSE Z=Z+L  i ,  7F  2<3
THEN I29g  ELSE Ig lS
tg l g  GOSUB !29  i i  XX=XX- I  : :

CALL  GCHAR(XX ,XB  (BSET  ( l )  )  +1
3 rH , : :  I F  H (52  OR H=72  OR H=
96 OR H--!29 OR H)135 THEN YY
=YB (  BSET  (  sET  )  )+ l  ELSE  131S
l32g  GosuB  !29  i ,  YY=YY+ I  : t .

CALL  GCHAR (YY !  XB  (BSET  (  1 )  )  +1
3 ,H ) : :  I F  H )51  AND H<)72  AND

H<)9ó  AND H<> !29  AND H(13é
THEN 132S
I33S  CALL  GCHAR (XX+Z ,  XB  (BSET
(1 )  )+13 ,H ) :  t  GOSUB !29  i i  GA
AUB zqgg  | i  3T=g  : :  FOR P=XX
+ l  T0  YY- l  r 3  CALL  GCHAR(P 'X
B(BSET(1 }  )+13 ,K )  i :  I F  K (H  OR

K>HI  THEN ST=ST+1  : :  H IL=K
: :  H ILF=P
l34S  NEXT  P  : :  I F  ST=1  THEN
t l=XX  : :  N -YY : i  YY=HILF  : :  X
x=xB  (  BSET  (  I  )  )  +  13  : :  GgTo  135
g  ELSE IF  YY-z<  )XX+ST THEN T
S1S  ELSE Z=Z+ !  ? :  IF  Z<3  THE
N l33g  ELSE 1S1S
l35g  FOR P= l  TO  SET  : :  I F  YY
-1=YB (BSET  (P )  )  AND XX-13=XB (B
SET(P )  )THEN I37S
l3ég  NEXT P  i2  GOTO rg lg
I37g  GOSUB 2 f r79  I :  D ISPLAY A
T(23 ,3 )BEEF : ' : 8 : 8A  D8?é i8A  5
9ó i  FG458A" :  , , .  . 49FG49Fé i  84 "  :
:  YYY=lg
t3€c f  CALL  HCHAR(YYYr  13 ,137 '  i
:  CALL  HCHAR (YYY,31 ,  137 )  :  :  H
ILF=é
t39S  FOR P= l  TO 3+HILF  : :  GO
suB  l 2g  : :  CALL  JoYST( l rK rST
) ! :  l F  sT=d  ÎHEN Z= f l  i a  CALL

KEY ( I ,K ,ST I  ELSE CALL  HCHAR (
YYY,  13 ,35 )  :  :  CALL  HCHAR (YYYr
31  ,34 ' t :  !  GOTO 142S
L+SS LF K=lg THEN 1449
I41g  

.NEXT 
P  : :  IF  H ILF=é  THE

N HILF=g  : :  CALL  HC.HAR(YYY, l
3 ,35 '  :  :  CALL  HCHAR(YYY,31 ,34
)  ! :  G6TO 13?S ELSE lSgS
1429 YYY=YYY-ST/4 :  !  fF YYY=
19 THEN YYY=Z ELSE XF YYY=I
THEN YYY=18
1439  CALL  JOYST{ l rK rSTr :  !  f F

ST=9 THEN t38g ELSE Z=Z+! i
2  TF  Z>Lg  THEN tSBg  ELSE 143
g
1449  CALL  KEY( l rK rST) : :  I F  K
=lS THEN !449 ELSE CALL HCHA

R ÍYYY,  l 3 r  137 )  :  :  CALL  HCHAR {Y
YY,3 l r l 37 ) l :  XXX=22
145d  CALL  HCHAR( l ;XXX '139 ,  :  :

CALL  HCHAR (  19 ,  xxx ,  13g l  3  :  H I
LF=é
t4éS  FOR P= l  TG  3+HILF  : :  GO
suB  12S  : :  CALL  JoYST( l ,K ,ST .
) : :  I F  K (>S  THEN 148S  ELSE Z
=g  : :  CALL  KEY(1 'K 'GT) : :  I F
K= lg  THEN tsgg
I47g  NEXT  P  : :  I F  H ILF=ó  THE
N H ILF=O : :  CALL  HCHAR(1 'XXX
,3ó ) : :  CALL  HCHAR (  19  r  XXX  r  33  )
: :  GOTO L46g  EL ]E  t 43g
l48g  CALL  HCHAR (  I  r  XXX,  3ó  )  :  :
CALL  HCHAR (  . 19 ,  XXX,  33  )  :  :  XXX=
XXX+K/4  : :  I F  XXX=13  THEN XX
X=3ú  ELSE IF  XXX=31  THEN XXX
=14

l49S  CALL  JOYST( l rK ,ST l : :  I F
K=S  THEN 145S  ELSE Z=Z+L  i i
TF  Z> !g  THEN I45S  ELSE 149S

15S6  CALL  KEY (  I ,  K t  ST )  :  !  rF  K
= 18 Tl- iEN I  sgg ELSE CALL GCHA
R (YYY,  XXX ,  H ILF )  :  :  CALL  HCHAR
{  I  r  XXX!  3é )  :  :  .CALL  HCHAR (  19 '  X
XX ,33 )  :  :  CALL  HCHAR (YYYr  13 ,3
5 )  :  :  CALL  HCHAR(YYY,31 ,34 )

T31S  IF  H ILF<H OR H ILF }H I  TH
EN 161S ELSE IF  Y=S AND YYY=
YB(BSET(1 )  }+1  AND XXX > I ' I  AND
Xxx<N THEN 161s  ELSE lF  X=s
AND XXX=XB (ESET (  I  )  )  +13  AND Y
YY} I . I  AND YYY<N THEN IS1S
1526  CALL  CHARPAT (HTL ,  A fS '  H IL
F ,BE) : i  I F  AE<>Eg  THEN l e lS
ELSE GOSUB I5g :  !  CALL HCHAR
{YY ,XX ,H I ' LF }  :  :  CALL  HCHAR(YY
YtXXX,H IL )
l 53g  H=HIL  : :  H IL=H ILF  i ;  H I
LF=H : :  YYY=YY : :  XXX=XX i :
GosuE .t5s
I 54g  CALL  DELSPRITE(# Ig ) : :  H
ÍLF ,ASSTER=g : !  GCSUB 2g7g  .
. .  IF Y>g THEN 173S
155S  XX=XE(BSET( l )  l + I 3  : :  C=
YB(BSET( t ) )+1
tsóg xx=xx- t  ! :  CALL GCHAR(C
,xxrHt : :  IF  H(52 oR H=72 oR
H=9é OR H=126 OR Hll35 THEN
YY=X3 (BSET (SET)  )  +19 ELSE 15é
g
l57g  YY=YY+I  : :  CALL  GCHAR(C
'YY 'H ' i i  I F  H<52  oR  H=72  OR
H=9é  OR H= tzg  OR H)135  THEN
CALL  GCHAR{C ,XX+ l rH '  :  :  GOSUB

2gAg  . :  AA=3  ELSE l57S
ISBS FOR P=XX+I  TO YY-1  : :  C
ALL  GCHAR(C ,P ,K ) : ;  CALL  HCHA
R (29 ,  AA '  K )  :  :  AA=AA+1  ;  :  IF  K



<H OR K)H I  fHEN HILF=HILF+ I
1599  B=F(C- l 'P -13 , : :  GOSUB 2
l sg  2 i  t F  D< )1  THEN 1é2S
169g  FOR ST= I  T8  SET : :  IF  P
- t s=XB {BSET (ST)  )  THEN ALAS=AL
AS+1  : :  AG=AG+I  : 3  YA(ALAS)=
C  : :  XA (ALAS)=F  i ?  BOÎB  1é29
TÉIg  NEXT ST
IÉ29  NEXT P  :  I  IF  H ILF=g  THE
N ER=ER+251+  (YY-XX-1 )  ELSE H IL
F=9
1636  J= f i : :  AA=?  . z  AB=21  i i

FOR P=XX+ I  TO YY- l  : :  FOR Z
=1  TO SET  : :  I F  P -13=XB(BSET
(z )  )  THEN 1ó54
Té49  NEXT  Z  

"  
J=J+T  : :  GOTO

t729
lóss  CALL  HCHAR(AB ,AA ,32 )  :  :
AA=AA+1  : :  I F  AA)?3  THEN AA=
3  :  t  AB=AB+ I
l óóS  XXX=YB (BSET  (P -XX-J )  )  + l
1679 XXX=XXX- I  : :  CALL GCHAR
(XXX,P ,H ) : :  I F  H<52  OR H=72
oR H=96  OR H=12 f l  OR H>13s  TH
EN YYY=YB (BSET  {P . -XX-J )  }+1  EL
c .È |  aa6

l é86  YYY=YYY+ l  : ' :  CALL  GCHAR
(YYY,PTH) :  !  i F  H )51  AND H( )7
2  AND H<>9é  AND H<)12S  AND H
<13é  THEN 1é8p  ELSE IF  XXX+ I
=YYY- I  THEN AA=AA-1  i :  G0 Î0
1729
Ió99  CALL  GCHAR (XXX+ I ,  P tH )  :  :

GOSUB 2S8S ' i  FOR HIL=XXX+I
TO YYY- I  : i  CALL  GCHAR(H IL I

P ,K )  I  :  CALL  HCHAR(ABrAAr l ( )  !  :
AA=AA+ I  : 3  IF  AA)31  THEN AA

=3  : :  AB=AE +  1
!7gg  lF  K<H OR K }H I  THEN H IL
F-H ILF+  1
!?L6  B=F  (H IL -T ,  P -T3 )  :  :  GOSUB

2 !9 f i  ' :  NEXT  H tL  : :  I F  H ILF
=É THEN ER=ER+25* (YYY-XXX- l )
ELSE H ILF=9
ITZS NEXT P  : :  GOTO 19 tS
l7?g XX=YE (BSET ( 1) )  +1 :  :  C=X
B(B6ET( l ) )+13
1749  XX=XX- I  : :  CALL  GCHAR(X
X ,C 'H ) : ! . I F  H (42  OR H=72  OR
H=9é  8R H=129  OR H>1SS THEN
YY=YB {BSET (  1 )  )  +1  ELSE t74€ r
T75g  YY=YY+ I  : i  CALL  GCHAR(Y
Y ,c ,H ) : :  t F  H<52  OR H=72  OR
H=9é  oR H=126  OR H l lSs  THEN
CALL  GCHAR (XX+ l I  C I  H }  i  i  AA=3
::  GOSUB 2g8g ELSE r73g
!769  FcR  P=XX+ I  Te  YY- l  : :  C
ALL  GCHAR (P ,  C ,  K )  :  :  CALL  HCHA
R (21 !  AA '  K )  :  :  AA=AA+1  :  :  I F  K
<H GR K )H I  THEN H ILF=HILF+ I
L77e t  B=F  (P - t ,C -13 ) : :  GOSUE 2

Lgg  i .  I F  D (>1  THEN LBSS
I78S FOR ST=1  TO SET : :  IF  P
- l=YB (BSET (ST)  ,  THEN ALAS=ALA
g+1  : !  AG=AG+1  : i  YA (ALAS,=F

: :  XA(ALAST=C : :  GBTO lggg
I79g NEXT ST
ISSS NEXT P  : :  IF  H ILF=S THE
N ER=ER+2s ì+ (YY-XX- I  )ELSE H IL
F=g
IBLO J= f i  : :  AA=2  : :  AB=21  l :
FOR P=XX+ I  TO YY- t  : :  FgR  Z

=1  TO SET  : :  I F  P - I=YB(BSET(
z )  )  THEN r83g
IB2g  NEXT  Z  : :  J=J+ I  :  :  GOTO

rsgg
l 83S  CALL  HCHAR (AE ,  AA ,32 )  :  :
AA=AA+ I  : :  I F  AA)23  THEN AA=
3  : :  AB=AB+  I
l g4g  XXX=XB{BSET(P - ) {X -J }  )  +13
1859  XXX=XXX-1  : :  CALL  GCHAR
(P !  XXX ,  H )  ;  :  I F  H (52  OR H=72
OR H=9ó  0R  H=129  OR H)135  TH
EN YYY=XB(ESET{P -XX-J )  )  +13  E
LSE 185S

ISóg  YYY=YYY+1  : :  CALL  GCHAR
(P !  YYY ,  H )  :  :  rF  H>51  AND H(  ) 7
2  AND H<  )9ó  AND HOI2S  AND H
<13ó  THEN I8éA  ELSE IF  XXX+ I
=YYY- I  THEN AA=AA- I  : :  G0TO
|  9 d d

l €7s  CALL  GCHAR (P ,  XXX+ I ,  H )  :  :
GOSUB 29S6  : :  FOR HIL=XXX+I
TO YYY- I  : :  CALL  GCHAR(P ,H I

L ,X )  :  i  CALL  HCHAR(AÉ ,AA tK }  :  I
AA=AA+ I  ! :  I F  AA)31  THEN AA

=3  :  !  AB=AB+1

IBAS fF  K<H OR K}H I  THEN HIL
F=HILF+  I
l egg  É=F  {P - l ,  H IL -13 )  :  :  GosUB

2 |gg  i :  NEXT  H IL  : '  I F  H ILF
=g  THEN ER=ER+z5* (YYY-XXX-1  )
ELSE H ILF=9
I9gS NEXT P
19 tS  FOR P= !  T0  SET  i :  I F  YB
( ISET(P )  )=1é  AND XB(BSET(P )  )
=1é  THEN ER=ER+zs  ELSE IF  YB
(8SET{P )  )=17  AND XB(BSET(P )  )

: ló T.HEN ER=ER+7s ELSE IF YB
(BSET(P )  )=1é  AND XB(BSET(P )  )
=17  THEN ER=ER+5g
L92g  lF  YB{BSET{P ) )=17  AND X
B(SSET  (P )  r= !7  THEN ER=SR+1gS
l9gg  NEXT p  : :  ER=ER+ASS* IS
:  :  C=ASSE (S )  +ASS !  :  I F  C )19
THEN ER=ER*4  ELSE IF  C)14  TH
EN ER=ER*3  ELSE IF  C)F  THEN
ER=ER*2
1946  F0R  P= l  TO  LEN(STR* (ER)
)  3  :  AS=CHRr5 (42+VAL(SEGs(STRS
(ER) ,P ,1 ) ) ) : :  I F  A !9= " * "  THEN
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A$- ' 9 ,
l 95S  D ISPLAY AT  ( l g ,  2+P)  g I zE  (
1 l :A r5  : :  NEXT  P  z t  GATO 239
t96S rF Y=9 THEN ALAS=ALAS-A
G : :  GOSUB 2g7g  2 r  GOÎO fg fg

ELSE ERG(s )=ERG(S l+ER : :  AS
sE (S )  =ASSE (S )  +ASS
I97g T,F XB ( BSET ( SET ) )  > 15 AND

YB (BSET (SET) )  )T5 ÎHEN zqgg
ELSE SET=6  : :  IF  BEGIN)S  THE
N BEGIN=BEGIN+T  : :  I F  BEGIN=
3 THEN BEG I N=s
l9ge r  GOSUB 2g7g  i :  NEXT S  : :

GOTO 529
I99S  CALL  DELSPRITE(#19 ) : :  I
F  SET=6  THEN 19ES EL6E IS IS
2gSg CALL CLEAR ::  CALL DELS
PRITE (ALL)  I  I  CALL  CHARSET :  i

FOR P= l  TO  SP IELER-1  : :  FOR
H=P+ I  TO SP I  ELER

zSLg  \F  ERG(P)<ERG(H)THEN B=
ERG (P )  :  :  ERG (P )  =ERG (H )  :  :  ERG
(H)=B  : :  AE=SPIELERS(P) : :  SP
IELERTt  (P )  =SP IELER$  (H )  :  !  SP IE
LER:F(H)=A :5
2g2S NEXT H  : :  NEXT P  : ]  FOR

P=1  TO SP IELER : :  CALL  HCHA
R (2 *P ,5 ,  P+49 )  :  :  D ISPLAY AT  (2
*P ,4 ) i  RÉ6 {P ) : !  D IS
PLAY AT  (2 *P ,22 t  iUS ING ' , f l # * f f r
" :  ERG(P)  :  :  NEXT  P
2g3g  DTSPLAY AT  (24 ,  1 )  BEEP:  ' ,N

OCH E IN  SPTEL?  ( J /N ) '  : . :  FOR
P= l  T0  ! 5gS  .3  CALL  KEY(g rK

,s ) : :  CALL  KEY( l rX rY ) : :  I F  X
= ts  0R  K=74  oR K=197  THEN RU
N "DSKI .L INGUA"  ELSE fF  X=ó

'  OR K=78  OR K=119  THEN 2 l3S
2S4S NEXT P  : :  GOTO 2139
2E8g  CALL  VCHAR(21r  4 r32 ,41  ,  i

D ISPLAY AT(21T3 'BEEP:  "AS?  F
8G=8Au :  " .  . 4A=8 (  .  . 4?FG4
9Fé t  eA  45  +8  4FFgu  !  u ,  .  ) 4AA A
<é ;G  FSG=EA!  ! :  RETURN
2g6g  SALL  SPRTTE (#1 ,  l 49 ,  t é ,  I
29 ,  224 ,  #2 ,  141 ,  l é r  ! e7 ,  224 ,  #3 ,
!42 ,  ! é ,  t 29 ,  232  r f l 4 ,  143 r  LÉ ,  737
,2321  , :  RETURN
2O7g FOR P=3 TO 12 ! :  CALL V
CHAR(7 ,P ,32 r141 t :  NEXT  P  ! :
CALL  HCHAR{2g r t r g2 ,  t ég l : :  RE
TURN
zggg T,F H>sI ANI '  H(72 THEN H
=51  : :  H I=72  ELSE IF  H>72  AN
I l  H (9é  THEN H=72  : :  H I=9é  EL
SE IF  H)9é  AND H< lzg  THEN H=
9é  2 i  H l= l zg  ELSE H=LZq  .2  H
I=13é
2S9g RETURN
?LET '  IF  K>51  AND K<72  THEN E
=3  ELSE IF  K>72  ANI ]  K<9ó  THE

N E=2  ELSE 7F  K>96  AND K<12d
THEN E=4 ELSE E=l

21 lg  ER=ER+E : :  I F  B=41  AND
E=3 OR B=72 AND E=2 OR B=9ó
AND E=4 BR B=l?gf AND E'TI THE
N ASS=ASS+!  : :  D= l  ELSE D=S
2T2S RETURN
2I3S  CALL  DELSPRITE(ALL ' : i  C
ALL  CLEAR : :  END

lg ! **************lf*****lÉx
t l  !  *  *
12 ! *  KANALBAU *
13 !  *  l r
14  !  *  CopyF igh t  by  *
l 5  !  *  *
l ó  !  *D ip l . - I n9 .  t J .  Zache r *
17  ! *  l (
19  !  *  BÉnoe t i g te  Ge rae te  *
29  |  *  î f 99 /44  Kons t r l e  *
2L  |  *  Ex t .  Bas i c  l f
22 !  *  l +
2é  |  *  Spe i che rbe legung  *
27 I  X 3457 Bytes l f
2B ! *  r
29 ! lÉ*****tf **t(*********JÉ++
lgg CALL CLEAR
t l g  CALL  SCREEt f lS ) : :  FoR  I=g

TO t4  :  :  CALL  COLOR {  I , l é , 5 )
: :  NEXT  I
I2g  OPTION BASE 1
I39 ON I.,IARNII'I.G NEXT
I4g  CALL  T ITEL
tsg I I ' IAGE Qvol l -=Sf##S. f l# (  I  /
s t .  . .Vvo l ' 1= f l f l f l  . # f  (m /s ,
166  DATA 48 r8g rK ,  48 ,  Lg4  rA r48
,  128 t  N t  49 ,  152 r  A
l7s  DATA eg ,eg  rP  reg ,  ! g4  rRrgg
r l 2g to !gg r l 52 rG
l8A  DATA K re i s .  ,  .  .  l :  I ,
3 .  141593 ,  . 5gg
l9S  DATA E i -No rma l . , . . . .  1 :  l .
5 ,  4 .  594 ,  .  579 ,  E l  - uebe rhoeh t .  .
!  z  L ,7A r1 .  4?2  |  .  é21 ,  E i  - b r . e i  t .  .
. . . .  .  I  :  1 .  25 r3 .  82316 ;544 rE i -9
edFueck t .  .  .  1 :  1 ,  3 .9?7  t  . 4?3
2gg  DATA F , l eu  I  - no r .ma l  . , . . l i . 7
5 r  2 .  978 ,  .  424 ,  I ' l eu l  -u€berhoeh t
l :  I  t  g .  379  r  .  512 ,  l ' 4eu  I  -ged rueck
t  t ! . é25 ,1 .?37 , . 373
2 lg  DATA Au+ t r .  e i n5e i t . l : 1 .
3 ,  g ,929  r  .  518 ,  Au f  t  r .  be  l  dse  l  t  1
i 1 r2 ,933 r .447
z2g  D In  PR fF ( l g )  ,F  l Lg l  ,R ( ! g ,
239 FOR P=l To lg
249  READ PR!È (F ) ,F (F ) ,R (P '
25' NEXT F

3()



NT'IZEN gIE UNSEREN BEOUEMEN FO'ÎTERYICE

KOTMÎ REGETTÀTÍrc
ZU IHNEN
INJ HAUÍ

WICHTIGE RECHTLICHE
GARANTIE !

Sie kónnen diesen Abo-Auftrag
binnen einer Woche nach Eingang
der Abo-Bestiitigung durch den

Finden Sie thre Tl REVUE nicht am Kiosk?
Weil sie schon ausyerkauft ist? Oder ,,Euer"
Kiosk nicht beliefert wude? Kein Problem! Fir
ganze 60 DM liefern wir Euch per Post zwólf
Hefte ins Haus (Ausland 80 DM). Einfach den
Bestellschein auf der nàchsten Seite auschneiden
- fotokopieren oder abschreiben, in einen Brief-
umschlag und ab per Post (Achtung: Porto nicht
vergessen). Tl REVUE kommt dann punktlich
ins Haus.

Verlag widerrufen- Postkarte ge-
niigt. Ansonsten làuft dieser Auf-
trag jeweils fúr zwòlf Ausgaben,
wenn ihm nicht vier Wochen
vor Ablauf widersprochen wird,
weiter.

DAS SUPER.SONDER.
ANGEBOT:
PRIVATE
KLEINANZEIGEN
KOSTENLOS!

Das bietet lhnen ab sofort die TI-REVUE: KLEIN-
ANZEIGEN SIND KOSTENLOS FOR PRIVATAN.
BIETER! Suchen Sie etwas, haben Sie etwas zu ver-
kaufen, zu tauschen. wollen Sie einen Club griindenz
Coupon ausfùllen, auf Postkarte kleben oder in Brief-
umschlag stecken und abschicken. So einfach geht
das, Wollen Sie das Heft nicht zerschneiden. kónnen
Sie den Coupon auch fotokopieren. Oder einfach den
Anzeigentext uns so schicken, auf Postkarte oder im
Brief. Aber bitte mit Druckbuchstaben oder in
Schreibmaschinenschrift!

Und: EinschlieBlich lhrer Adresse und/oder Tele-
fonnummer sollten acht Teilen a 28 Anschlàge nicht
úberschritten werden.

. ACHTUNG: WICHTIGER HINWEISt
Wir veróffentlicheq nur Kleinanzeigen privater In-

serenten, keine gewerblichen Anzeigen. Die kosten
pro Millimeter DM 3.50 plus Mehrwertsteuer!

Wir versenden fúr Privat-lnserenten keine Beleg.
Exemplare!

Chiffre-Anzeigen sind nicht gestattefl Wir behalten
!ns vor, Anzeigen, die gegen rechtliche, sittliche oder
sonstige Gebote verstoRen, abzulehnen!
- Anzeigenabdruck in der Reihenfolge ihres Eingangs,
kein Rechbanspruch auf den Abdruck in der nàchstón
Ausgabe!

Die Insertion ist nicht vom Kauf des Heftes ab.
hàngis!

Wir behalten uns vor. Anzeigen. die nicht zum The-
menkreis des Heftes - Computer - gehóren, nicht ab-
zudrucken oder sie nur insoweit zu berúcksichtigen.
wie es der Umfang des kostenlosen Anzeitenteils zu-
làBr.
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TASSEITET.
SERUICE.'

. Wollt lhr nicht mehr seitenlange Listings eintip- '
pen? Dann benutat unseren Kassetten'Service: Fur
ganze rehn DM - nur Vorkase, keine Rechnung - -
keine Nachnahme - erhalten Sie alle angebotenen -

Listings des ieweiligen Heftes auf Ka$ette per Posî
. ins Haus. Achtung: Eestellungen ohne Geld werden

nicht bearbeitett Liefeîzeit: In der Regcl zwei bis drei
Wochenl Wichti!: Unsere Kassetten werden digital in
einem Profistudio von einem Masterband gezogen.
nicht irgendwie per Recorder runtergenudelt. Selbst.
ventàndlich volles Umtauschrecht bei Nichtfunktio"-
nieren.
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ABO SERUICE.KAFTE
t '<------- -

Conpott
J.a. ich móchte von lhtem Aneebot
Gebnuch nachen.

zwólf Ausgaben an untenstehende
Anschrift. Sollte ich nicht vier
Wochen vor Ablauf schriftlich '.
kùndigen, làuft diese Abmachung
automatisch weiter.

Bitte senden Sie mir bis auf Wider-
ruf ab sofort jeweils die nàchsten
Name -

lgh nehme zur K€nntnis,
daB die Belieferung
erst beginnt, wenn die Abo-
Gebùhrdem Vedag
zugegangen iet

TI REVUE
Abo-Service 2/86
Postfach 1107
8044 UNTERSCHLEISSHEIM

Stra8e/Hausnr.

lch bezahle:
tr perbeillegendem
tr gegen Rechnung
tr bargeldlos per Bankeinzug von meinem l6nto
bei(Banl0 und OÉ

(steht auf jedem Kontoauszug)
Unterschrift
Von meinem Widerspruchsrecht habe ich Kenntnis genommen.

Unterschrift



Mdglichkeiten. Andererseils aber sind Assembler-Pro-
gramme beim Abdruck im Heft sehr platzraubend. Aus
diesem Grund erarbeitel díe Redaktion gerade ein As-
sembler-Special fúr alle Freunde dieser Programmier-
sprache.

Dieses Heft wird nur an ganz gezielt ausgewàhlten
Verkaufsstellen angeboten - Bahnhofskiosken -
Computershops usw.

Damit Sie nichl auf die Suche gehen miissen, k6nnèn
Sie sich dieses Helt schon jetzt reservieren lassen. Ein-
fach den Coupon ausfilllen und -- im Briefumschlag als
Drucksache oder auf eiqe Postkarle geklebt -- absen-
den.

Als Gegenfeistung fiir diese lhÌe Miihe erhalien Sie
das Hefl als Subskriptionsangebot sogar noch zehn Pro-
zent billiger -- einschlieBlich unserer Versandspesen.
Nàmlich fiir DM '17,80 slatl zum Ladenpreis von DM
19,80.

ACHTUNG! Bi t te kein Geld mitsenden, wir  melden'
uns, wenn das Hefl versandbereit ist.

LETZTER SUBSKR IPTIONSTAG :
10.2. '1986

Auf besonderen Wunsch versenden wir auch úber
Nachnahme. $/ir weisen aber ausdrúcktich darauf hin,
daB dadurch Mehrkosten von etwa DM 5,-- Mark im tn-
und etwa OM 10,.- im Ausland (Postgebúhrenl) entste-
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PROGRAMMSERVICE
Hiermit bestelle ich in Kenntnis lhrer Verkaufsbedingungen
die Listings dieses Hsftes auf
E KassEtte
D Diskette
Zutreffend€. bitte ankreuzenl
lch zahle:
Éer beigefiistem Scheck / Schein { }
Gegon B€nkabbuchung am Versandtag (

ll3 3il1 "'.

Meine Bank (mit Ortsnamel
i , le in€  Kontonummor  . . . . . . . . . . . .  ;
Meine Eankleitzahl ..... . (3teht aufiedsm Bankauszugl

Nac{tname

Str./Nr..  .Pl-ZlOrt

Hiermit bestàtige ich mit meiner Unierichrift, lhre Verkaufsbedingungén
gelesen zu haben und zu akzeptieren.

Unterschrift

Bitte ausschneidefl und einsenden an
TI.REVUE
KASSETTENSERVICE 2/86
Postfach 11O7
8044 UnterchleiBheim 33



ipecicll assEMBtER
ÚIrer 9O Seiten

Alles úber
Assernbler fùir
den TI 9914A

MAGHEN SIE MEHR AUS
IHREM TI MIT ASSEMBI.ER

speeiclt

Ein Mr1f3 fùr ieden
Assembler-Arrwender!

NUR IM
BAHNHOFSBUGH,HANDEL

OIDER BEIM VERI.AG!

SrrbskrÍptiorrsangebot fúir
Schnellentschlossene !

sl'ecicll AssttYIBLtR snecia!



265 CALL DELSPR I TE
279  CALL  CLEAR : :

(ALL )
HL fÈ=" - - - - -

289  PR INT  HL IS :TAB(8 }  í  "DRUCKE
ROPTION" :  HLTS !  :
299  INPUT "Dnucke r  ( J /N )  :  ' :  D
R$
3Sg  IF  DR$= ,N '  THEN 33S
3 IS  T .F  DR*<  >  ' J  '

fHÉ.N 29fr
32S  INPUT "D ruckeF -Name  :  " :  D
RNA!F
339  CALL  CLEAR
34S  D ISPLAY AT( l r  1 )  :HL$

35S DTSPLAY AT  (  2 ,  l  g  )  :  ' , | ' 1ENUE.

,  ZUR "
3éS  D iSPLAY AT(3 ,g ) :  " I . íANALBE
RECHNUNG'
379  D ISPLAY AT(4 ,  1 )  ;F ìL$
3es  D ISPLAY AT(€ ,1 ) :  " i  - )  Vo
I t+ué11ung  e  i  n  z  e  1  n  e  f '  .  .  '  .  .  '  P  n
o+  i  1e "
39S  D ISPLAY AT  (  13 ,  1 )  :  " 2
n t rgnammend  e  "
4gg  D ISPLAY AT  (  17 '  1 )  :  " *
E  T ,JAEHLEN S IE  l "

- l  Y

BITT

419  CAL ! -  KEY (9 ,  TASTET STA)
425 ÍF STA=g THEN 4ls
4g ,9  TF  TASTE-48<  1  OR TASTE-4
8 )2  THEN 4 Ig
44S ON TASTE-4S Gtr lA 43f l t4ég
459  CALL  CLEAR ! :  D ISPLAY AT
(  1 r  2 ,  l  "Vo t  l f ue l  ! un9  von  F ro+
I  l  en  "
4ég  D ISPLAY AT(2 r  1 ) :HL ÍS
479  FaR l=1  To  l s
4gg  D ISPLAY AT( I+2 , I ) : I í '  - >

" tPR tÈ ( I )
499 NEXT I
fSA  D ISPLAY AT(14 '  l )  :  "P ro+ i I
a r t  ? "
5 l g  D ISPLAY AT(17 '1 ) :  "Raqh ig
ke i t . ,  (mm)  kb= '
529  D ÍSPLAY AT  (  18 r  I  ) :  "P rÈ+  i  I
b re i  t e  (mm)  b  =u
539  D ISFLAY AT(1? '  1 ) :  "Ge+ae1
le . . . .  ( - - )  t  / n
54t  ACCEPÎ AT(14,  tSrs IzE(-2,
EEEP: ART
556  IF  ART<I  OR ART>IS  THEN
349
5éS D I  SPLAY
)
57S ACCEPT
BEEP:  KBEINZ
5gS ACCEPT
BEEP:DEINZ

AT(15 ,9 )  !PR lg (ART

AT  t17 ,21 )  S IZE  (  - 5 )

AT  (  18 ,  ?1 )  S IZE  (  - 5 )

LISTINGS

599  ACCEPT AT(19 ,21  )S IZE( -5 ,
BEEP!  IE INZ
6gS tF  KEEINZ(=9  oR DEINZ(=9

0R IE INZ(=9  THEN 57S
é lg  FK=F(ART)  :  3  FR=R(ART)
625  CALL  EV (KBEINZ,DEINZ,  FRt
FK t  IE INZ ,  GE INZT  VE INZ)
é3S D ISPLAY AT  (21  ,
INZ i " ( l /É ' t "  i :  D ISPLAY AT(22
,1 )  :  " v= ' ;  VE INZ í  "  (m /s )  "
649  D I  SPLAY AT  (  23 ,  1  )  :  HL IF
65S  D ISPLAY AF  l z4 t  1 )  !  "D )  r uck
en . . l l ) e i t e r , ,E )nde "
66S  D ISPLAY AT  (24 ,  28 )S rZE  (1  )

675  CALL  KEY (  g ,  TASTE,  STA }
68s  IF  sTA=s  THEN é7S
699  IF  TASTE=é8  THEN DISPLAY

AT(24 ,1 )S IZE  : :  D ISP
LAY AT(24 ,29 ' tS IZE(11  :  uu  :  i  G
OTO 739  !DRUCKEN

7ss  IF  TASTE=87  THEN DISPLAY
A1  124 ,11 )  S IZE  : :  D rS

PLAY AT(24 ,?g ' , !S IZE( l
GOTO 549 !  l , tE I  TER
7Lg  T .F  TA$TE=é9  THEN 33S lEN
IJE

725 GBTO é79
73S REFI DRUCK
745  IF  DR:È< ) ' J "  THEN é4S
75S OPEN H1g !DRNA:S
7 66 HLZ*=RPîà ( '  -  " '  ss ' t
779 PRINÎ #19:HLz:F
78S  PRINT  #19 :  "P ro f  Í  l a r t :  ' í

PR$ ( ART )
79S  PRINT S lS
ggg  PRINT  f l lS !TAB(12 )  t  'Rauh  í
gke i t . ,  (mm)  kb=o  tKBE INZ tTAB(
12 )  l  "P ro+ i l b re i t e (mm)  b  - r r lD
E INz ITAB( tZ )  |  "Ge fae l  lÉ . .  .  .  ( -
- t  I  / u r lE INZ
SIg  PRINT f1S
82S  PRINT  S lg ,USrNG 15S :CE IN
Z ,VE INZ
S3g PRINT #T6IHLZ*
e4a cLosE frls
859 GOTO é5S
gég CALL CLEAR ::  END
g7g  suB  GV (  KB ,  D  T  FHR,  FFK T  I rG '
V )
ABE DEF  LG(X)=LoG(X)  / LoG(1S)
B9S HR=FHR*D/ lggg l?
9gA WUR=SGR (8*9. 8góó5*HR/ I  )
9 l g  KL=  (S .  é3 *1 .31E-é /HR. /WUR+
RB/  l ggg tHRt  14 .84  )
925 V=-Z*LG (KL ) *I,JUR
93S F=FFK*  (  D  /  rggg /? )^Z

35



LISTINGS

949 e=F*V
9JE @=lggg*A
96S SUBEND
979  SUB T ITEL
9Sg  CALL  CHAR( I28 , ' FFFFFFFFF
FFFFFFF ' )
99S CALL I . IAGNIFY (2)
lgSS FoR I=l  TO g

lg l s  READ A ,B ,ZÉ
lgzs  9ALL  SPRTTE (# l ,  Asc  ( z r$ ) ,

l ó r  A ,  É )
IgSg NEXT I
t s4g  DTSPLAY AT  (  14 ,  12 )  :  "V  1 .

ISSg  D ISPLAY AT  (  1ó .  8  )  :  ' .  PROGR

Al',11.1. . zuR'
l gég  DxSPLAY AT  (  l g ,7 t  :  ' ,HANAL
BERECHNUNG "
LST6  OTSPLAY .A î  l 2g ,3 )  : ' (C )  D
ip l . I ng .  UJ .  Zeche r "

Lgag  OALL  HCHAR(2 ,2 ,  ! 28 )2B l
l g?a  îALL  HCHAR(23 ,2 ,  !Z ,A r?g ] ,
I  l gg  CALL  VCHAR (  2 ,  2 ,  ! 28  r z t ' , t
t l l g  CALL  VCHAR (2 ,39 , ! 28 t22 ' , '
I t 29  D ISPLAY AT(24 ' l ) : '  *  b i
t t e  t as te  d ruecken  * "

I  t 3g  CALL  KEY (9 ,  K r  S )  :  :  I F  S=
S  THEN 1 I3S
I I46 SUBEND

ISassettGtil.
HiIfen
Ein ziemlich mifJlicher
Zustand am TI ist die Tat-
sache. da$ man weder ein
Programm von der Cas-
setté mit Namen aufru-
fen- noch von einem zum
anderen Programm ohne
Memory-Expansion
Variablen úbergeben kann.
Beides n1óglich machen
sollen die folgenden bei-
den Miniroutinen. Sie ba-
sieren auf der Tatsache,
dafi bei einem RUN
"651"-Bgfehl zwar alle
vom Anwender miihsam
gesetzten Variablen ge-
lóscht werden, nicht aber
die Zeichenmatrizen der
selbstdefinierten Charak-
ter mit einem ASC> 127 !
Also codiert die Laderou-
tine einen String in einen
maximal l6stelligen Hex-
Code, definiert damit das
Zeicîen L43 und ruft das
nàchstbeste Progmmm auf
der Cassette mit RUN
CSl" auf.
Die ersten Zeilen eines je-
den auf der Cassette be-
findlichen Programmes
mùssen nun wie folgt aus-
sehen:
I b$=codierter Programm-

name
CALL CHARPAT
( 143,a$)
IF a$<>b$ then RUN
"csI "

Lgg
tLg
LZS

OLD FTIT NAIIE
(C )  HANSI  LANG
ISSS BERL ]  N

t3s ! **********r(*****)l****
I 49  CALL  CLEAR
l5S  HEX$="S12345óTSPABCDEF "
t ég  PR INT  "Name  CeE  Cas=e t t e
hp rog rà Í tE?  "
I7g INPUT
lA9 NAME$=sEGs ( NAHEIF&RPTS ( "
r , , 8 )  !  I , 8 )
19S FOR I=f i  Tù 7
2gS C0DE=ASC (SEGs (NAt ' lE * , I+1 ,
2 t l
2 lg GosuB 2é.4
Z2g NtrXT I
239  CALL  CHAR (  143 ,  CODETF)
24S  RUN "CSr "
25O REI. I  UI4I,JANDLUNG IN HEX-WE
RTE
26S  H IN IBBLE= INT  {  COD€  /  t é )
279 CBDEfS=CODE*ESEG+ ( HEXS, iJ I
N IBELE , I  )
284  LONI  BBLE=CGDE -H iNT  BELE jÉ1
é
279 C ODE*=C0DES&5EG9 ( HEli:S' L0
N IEBLS ,  I  )
3gg RETURN

Und hier das eigentliche Ladeprogramm:

2

3

b$ ln zer le I  mub genauso
codiert sein wie der vom
ladeprogramm in Zeichen
143 ùbereebene a$. also
z.B. b$=r5445535421
323232)* wenn der Pro-

. ' TFST f  , ,

sein soll.
Die Variablenúbergabe
zwischen 2 Programmen
kann prinzipiell auf die-
selbe Art und Weise vor
sich gehen, nur da$ dabei
natúrlich keine Strings
ùbergeben werden, son-
dem entweder ein Zei-
chen direkt aus einer In-
tegerzahl definiert wird,
oder nach weifi der Kuk-
kuck.welcher Art der
Codierung. Der l6stellige
Strine. mit dem ein Zei-
cheníeliniert werden
kann, langt zur Ùbergabe
von insgesamt acht 8-
Bit-Werten, und damit
làBt sich ja wohl so eini-
ges anstellen-
Aufpassen mul3 man frei-
lich-beím Auslesen der
Zèichenmatrix vom Ziel-
Drosramm. ùbersibt man
2urÀ Beispiel den-Wert
Dezimal207 6 auf diese
Art: CALL CHAR (143,
"2O7 6*), so sieht der
vom Zielprogramm mittels
CHARPAT ausgelesene
String so aus:
20760000000000001
Also tut man gut daran,
die Zeichen mit Fùhrungs-
nullen zu definieren,
etwa so:
ag=RpT$C.0..,16_LEN
(STR$ (wert)))&STR$
(wert).

Hans Jirgerl Lang
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LISTINGS
tg REr.t****ff******lf********
TT  REM*  KAT4 IKAZE ] I I  *
IZ REM* *
t 3 REl''l* Copyr i ght by *
t4 REr4* *
tJ REI',|* Thorsten Rauer *
I ó  REM*  *
l 7  REI -4 *Benoe t  i  g te  Gerae te *
l 8  REHr  î L99  l 4A  Konso le  lÉ
19  REH*  *
23  REM*  Spe i cheFbe legung  *
24  REM*  1189?  By tes  *
25 REFl+Jl*******JÉ**JÉ*J(**lt*.lt
2ó REl.l
TSg RANDOf.I IZE
I  t g  CALL  

-CLEAR

I?g  CALL  SCREEN (  9  }
13S  RESTORE 311S
14S  READ D ,F , J tK ,N !O ,S ,X
15S RESTORE 313S
1óS  FoR AA=1  TO 4 l
I 7S  READ I I ,B$
lBg  CALL  CHAR (  I  I ,  89 )
r9S  NEXT AA
zgg  oN  D  GoTo  t 429 ,989 ,7429 ,
! f r29 ,  l 44g  ]  l gé f r  ]  ! 449  |  !  ! f i g  |  ! 4é
g , ! !A f l t 14é9 . ! ! eg
zLg  IF  J=s  THEN 245S
229 A=3"
239 î=C
245  FOR U=31  To  I  STEP -1
259  CALL  SOUND (  - 4259 ,  - é ,19 )
269 lF Y=6 THEN 29s
279 GOSUA 2grg
ZAg FOR AA=1 T0 E
2?g  9ALL  KEY(6 tKK,SS)
3gg  IF  {KK=89)  +  (KK= l l 2 )  THEN
3tg  ELSE 33S
319  CALL  KEY (9 ,  JJ ,  LL  )
329  IF  (  J  J=791+  ( JJ=111 )THEN
35S ELSE S tS
33S  IF  (KK)52 '+ (KK<49 )THEN S

34S ON KK-4S  GoTO 2 !69 ,2 t89 ,
22ggr222g
359 NEXT AA
369  CALL  HCHAR(TrU+1  ,32 ,2 '
s?g  gALL  HCHAR(T ,U ,35 )
3eg  CALL  HCHAR {T r  U+1 ,  4g }
39S NEXT U
4gg  CALL  HCHAR (T ,  I ,  A ,  3 l
4 tg  F=F+ t
429 TF F}3 THEN 2459 ELSE 24

439  X=X+ l
449  J=J -L
4Jg W=?=s
4óg U=U+ I
479  CALL  HCHAR (T ,  L  r32 r?? ,
4sS FOR AA=t To 2s

499 U=U-H
3gg I=f +G
3 !g  TF  U< l  THEN 75S
izs ÍF T)23 THEN 7gg
53S  CALL  GCHAR(T ,U , I )
S4g  fF  ( I ) 9S ) * ( f< t f l 4 t  +  ( L= t t g
)  +  (  IÉ l  I  I  )  +  (  I ! 153 )  THEN l 73S
559  IF  ( f = t261+  (  l =121  )  THEN I
5Cg
=ég  tF  ( I > t s3 ) * ( I < l l s )THEN I
é29
s7g  1F  ( I ) 144 ) * ( I <149 )THEN I
3ég
5Sg  IF  D(ó  THEN éSS
5?g IF l=64 THEN lTgg
69g  7F  I<>91  THEN é8S
ó16  CALL  HCHAR (T ,  U t  92 )
625 FAR f i l '1=9 TO 3S STEP 4
é39  CALL  SOUND (  - ! à99 ,119 ,  HH ,
116r  HM,  -5 r  l . 1 l ' 1 )
é49 NEXT I.IFI
ó5S  CALL  HCHAR (T ,  U r  91 )
668 A=122
679 Ggro 749
éss  cALL  HCHAR (  T ,  U ,  V  )
6?g F 0R l''ll'1= 1 TO 3
7fr9 vl=l/-9
7 lg  CALL  SOUND ( -égg r  r . , r  3 )
72S NEXT Ì.lH
739  CALL  HCHAR(T ,U ,A )
74'  NEXT AA
75.9 GOSUB 24gg
7èg GssuB ezs
779 GBTO 2lg
7gg RESTORE 333S
799 GOSUB t79g
8gg GosuÈ szs
BLg GOÍO zlg
azo  CALL HCHAR(1 ,e ,42r41
83O FoR AA=1 TO LEN(STR*(J I )
B4g  CALL HCHAR(1 ,4+AA,ASC (SE
c lg (sTRla (J ) ,AA, l )  t  I
8Íg NEXT AA
e6g CALL HCHAR(1,  lé r42ré ' t
e7g FoR AA=t  TO LEN(SîR i3(S!  )
8SA CALL HCHAR(1 '  15+AA 'AsC (s
Ec$(sTRr3(S ' ,AA, l )  t  )
89S NEXT AA
?Eg CALL HCHAR( t  t27r42r3 l
916 NN=INT (AtXxLgg,
92S FOR AA=1 To LEN(sTR$(NN)
)
936  CALL  HCHAR( l r 2é+AA,ASC {S
EG!à  (STR$ {NN) ,  44 ,  1  }  )  I
94'  NEXT AA
95S RETURN
9é6 RESToRE 2é2fr
979 Gsro tt?g
989 RESTGRE 2é3S
?99 GOT O 1 Lgg



Itgg RESToRE 2é',9
tgtg Goro tt?g
lgzs RESToRE 2éég
tgsg GoTo tL?g
tt4g REsroRE 2679
tgSg GoTo l l9s
ttóg REST0RE 2é9s
t57g Gtr-l0 tt9s
tg8g REST0RE 27tg
tg?g GB70 rr?s
ttgg REST0RE 273s
I t l g  GoTo  119S
TI2g RESTORE 2759
t lSg  Go ro  l l 9s
t14S RESTORE 277s
t t sg  GoTo  l l 9s
I t6g  RESTORE 2799
LLTq GOT O I  l9g
I  t as  REST0RE 28 tS
l l 9g  READ E ,  L ,  Y ,  Z ,  C
LZgg FOR AA=1 TO Z
l21g  READ AB ,AC,AD
t22g  OALL  HCHAR (ABr  AC,  AD)
T23S NEXT AA
1245 K=fi
t 25g  GOTO 21S
t2ó, RESTORE 2A3g
L27A GG=4
t?ao HH=?é
l29g GATO r33g
ISgg RESTORE 2959
tg lg  GG=8
L32E HH=73
t33 t  FOR AA= l  TO GG
l34 t  READ I I ,B$
l35g  CALL  CHAR( I I ,B fS )
T3óg NEXT AA
t37t FOR AA=l To HH
l3s6  READ AB,ACTAD,AE
tSPg  CALL  HCHAR (ABr  ACtADTAE)
I{gg NEXT AA
l4 tg  oN  D  GorB  9ég r98g t rLggg ,
!929, 1f l49, t966, toeg, !  lgg, t  !2
9 l ,  L !49 ,  !  l é9 ,  t t èg
I42g RESTBRE 323.9
L4EE BQTO I47g
t44t RESTORE 3249
t4ag G070 t47g
l{6s RESTORE 325.9
l47g FOR AA=l To lé
t4gg READ AB,AC
t {99  CALL  COLOR(AA ,ABTAC)
TSgg NEXT AA
t51g  oN D  GOTO !269 ,7269 ,L39
g .  t1gg, !269, !2ég ,  l3.$g ,  tSgg I  t
26P1, t26g, legg, !3gg
t52g FOR AA=l TO LEN(A|5)
l 53g  CALL  HCHAR (  4 ,  R -  1+AA,  ASC
(sEGfS  (A$ t  AA ,  I  )  )  )
I 54S  NEXT AA
I55g RETURN

l5é|' REST8RE 3275
L37S COSUB t79f,

l58g GOTO t93S
l59g RESTORE 32Ag

t6gg GsSuB l79s
ló tg GoTo lsss
t62g RESTORE 3299
t63g GOSUB !799
L64g GOrg r93g
1656 RESTORE 3349
tÉég U=U+ I
t67g GOSUB t79s
téEs Gosu8 €2s
L69g GOîA zts
!?gb REsroRE 33gg
lTLg GASUB l79g
t72g GATO 

"rst73g  RESTORE 33 tS
L74g GBSUB !.79s
l75g  CALL  HCHAR(T ,U , I )
l 7é9  S=S-M- I
L77g GBSUB A2g
tTag Go10 2rg
l 79S  READ DD,CC,BB tRR
LASS' T,F T<24 THEN 1€2S
LAlg 'r=24

rAZg FaR AA=1 TO EB
IS3g READ EE
1S4S  CALL  HCHAR(T ,U ,EE)
tgSs cALL souND ( -599, DDr CC+A
A*RR )
I8óg NEXT AA
IBTS RETURN
lsag  CALL  HCHAR(T ,U -1 ,  123 r3 '
Le?g GO9UÈ 24gg
L?gE CALL  HCHAR (T r  U - l  '  l 2 '  3 )
t91g  S=S+ ( t l * z )  + I
l92g GOTO r94g
tg3g  s=s+H+ I
t r4g K=K+t
l ?5O O=O+ l
t?Éa  IF  s (N  THEN 199S
L97g N=N+zggg
19gO J=J+ l t . / - l  tggg,
t99g GqsuB azg :
2gS6 tF K=L THEN 225.9 ELSE 2
tg
2O l9  FF= INT  1p1r1913 t+1  ) '
2S2O CALL GCHAR {TrFFr XX}
?S?s lF xX=35 THEN 2129
264S RESTORÉ 332s
2g3g  READ DD,CCTBB,RR
2S6g FOR AA=1 To BB
2g7g READ EE
zgeg  SALL  HCHAR (TTFF,EE)
2g9g CALL SOUND { -5gg'  DDr CC+A
AJTRR )
2Tgg NEXT AA
2 I Ig  RETURN
zLZg  CALL  HCHAR (T ,  U+2 'A )

38



2136  J=J - l
2 t4A  X=X+!
2l5S GOTO lósg
zféa RESTORE 3s7g
2L7g GATA 2239
ztssr REST0RE 3g8g
2L9g GAîO 2239
22S6 RESTORE 3g9g
22Ls GOîO 223s
222S RESTORE 3169
223S  READ c ,H rMrV
2249 col s 439
225.9 J=J +e

'2269 6ASUB ezs
2279 FsR AA=1 ' lB I  STEP- 3
22BS RESTORE. 3269
2299 FoR 

-OO=1 
To 4

23gg  READ AB,  AC ,  AD,  AE ,  AF
2319  CALL  SCREEN (  A8  )
?325 C ALL SoUND { AD !  AE, AF-AA,
AE+1 lg ,AF+1 -441
233S CALL  SCREEN(AC)
2S4S NEXT OO
235S NEXT AA
2366 .D=D+ !
237q  TF  D}12  THEN 23SS ELSE
zgg
23Ag D=fr
2399 GOîs 2279
Z4gg FOR AA=1 To 3S STEP 2
24Lg CALL SOUND ( -5gg |  -7,  AA'
2425  CALL  SOUND(  -é9 , -é ,AA- ! ' . ,
2439 NEXT AA
244' RETURN
2459 GOSUB g2g
?469 FAR AA=3 TO I
z47S CALL COLOR {AA, 2,  g)
248S NEXT AA
249S RESTORE 3!29
23gg FBR OO=t TO 2
25Ig READ Afg, Q t  R
2529 GOSUB t52g
2SSg NEXT OO
2541  RESTORE S t tS
25Jg  READ DrF rJ rK rN tOrS rX
256S CALL t(EY (9,  KK, SS)
ZiTg lF SS=9 THEN 25é6
23Bg LF KK=é THEN lgg
2395 tF KK=!E THEN 2ótÉ
2égg Goîo ziég
26Ig END
2è29  DA îA  3 ré r9 l 17 r  12 r  19 ,11 , I
97 ,  ! 8 ,  ! 2 ,  l gg  r  l g ,  13 r  199 ,  I  B r  18
,  t 95 , l g ,  ! 9 ,  Lgé  t  27  , 3 ,  ! 29  r2 !  , 4
,  ! 21
2ó3S  DATA 219 ,  ! ,  Lg t ,  ! 2 ,  ! 8 r4 ,  I
Q l7  ,  L8  r  5 ,  l  gg ,  LA  r  6  ,  t l t ?  , 19 ,  15 ,  I
g7  |  ! 9 , l  é ,  19È ,  ! 8 ,  17  ,  ! e l ?
2é49  DAîA  19 ,23 ,  ! g3 r18 r24 r !g
é r23 r2 ! ,  ! 29  r23 ,22 ,  ! 2 !
2é56  DATA 2 r6 rQ l , à ,11 ,  19 ,  g t  t 4

7  r , t g ,  ! 7 ,  l 45 r  l g ,  t g ,  t 46  |  l g  r 2g .
148 ,  21  12 ,  t g1  12 ! ,  3 ,  l gé
26ég  DATA 3 r7 r ! r 8 r l 3 r1g ,  l 1 , t
48 ,  18 ,  17 ,  145 ,  19 ,  79 ,  ! 47 ,  ! 9 ,29
,  145 ,  19 r  25 ,  ! 4é ,? t  , 39 ,  ! g t4  r 23 ,
2 ,129 r23 r3 r ! 21

2é79  DA lA  2 r9 ,  ! ,  t g re ,  La ,  ! ,  l g
7  |  lA  r  2 ,  l gg ,  ! 8  r g  |  799  , 18  r  g r  195
, ! 8 t9 r ! gé
2Égg  DATA 1  8 ,  14  ,  ! 94  ,  ! 8 ,  ! 9  ,  ! f l
5 ,  t 8 , 29 ,  Lg6 ,2L  r24 ,  l zg t r2 !  r 23 ,
12r

2695  DATA 2 t  L !  r f ,  ,  ! 2 ,  ! 9 ,  ! 812 ,
195 ,  l g , 3 ,  ! 96 ,  ! 8 r7 ,  Lg4 ,  i g r  l g ,
l g4  )  t 8 ,  ! 51  l g7  |  18 ,  l é ,  l gg ,  l g ,  t
7 r l g9
27Sg  DATA 18 r  21 ,  t g4 r ! 8 r23 rLg
5 ,18 !  24 r  ! f r é r2g , l g ,  ! 2g  r zg i ,  ! ? ,
L? !
27 !g  DATA 2 t9 ,  l ,  Lg  r9  r 2 !  r 28 ,  L
45  f  19 ,  23 ,  ! 47  |  Lg  ,  Lg  |  ! 4é  |  l g  r 2g
,  l 48 r  19 ,  l g r  I 4é ,  t g  r g ,  ! 47
2724  DATA 2 !  |  !  |  t gS ,? ! , 2 ,  t gé ,
23 t29 r t zg r23 tgg r ! 2 !
2 .735  DATA 1  ,  8 ,  1  ,  !E !  rg ,  l g  r2g ,  !
48 ,  19 ,  9  ,  ! 4é ,  ! 8 ,  L7  , l 45  t  l  g ,  23  r
145 r  21  t 2 ,  t g7  r2 !  r 3 ,  Lgg r2 !  t 4 ,  !
g9
z74g  DAIA  23  r39 ,  ! 29 ,23 ,3 t ,  ! 2

2739  nA rA  L ,  L !  r g , l 2 rg ,  19 ,2 ,  I
97 ,  ! 9  r 3 ,  l g8 ,  La ,  4  |  l g9 ,  ! 8  r 8 ,  t g
5 r  18 ,9 ,  ! g6 t  l e ,  ! 7 ,  Lo lA
2769  DA îA  t g r18 ,  L f iA t ! 9 ,2 ! , l e t
7 ,  lA  |  22 ,  l gg t  tB ,  23 ,  ! 99  r22  |  ! 4  |
! 2g r22 t  lS ,121
2775  DA îA  1 ,  11 ,  I ,  13 ,  g ,  l € r23 t
l 94 r  lB ,  29 ,  ! 94  |  ! 8 ,  t 7 ,  ! 99 ,  l a ,  L
é ,  l g Íe  r  l  g ,  l 5  r  ! 97  ,  18 ,  l g  ,  l gé
27AS nA îA  19 , I ,  l g5 r  l 8 r  5 ,  19é ,
l a  14  '  t gs r  2 !  ,  t 3 ,  ! 2g  r2 l ,  ! 6 , l 2 l
t 22 rZ4 r !29 r22 r  21 , l 2 l
z7?g  DATA 1 r9 ,1 ,  Lg rL ! r l ? r19 ,
! 4é ,  ! ?  r 9  |  ! 4é ,17 ,  16 ,  ! 4A ,  L9  r24
;  l 4é ,  l 9 ,  29 ,  ! 47  , 21 r3 ,  ! g4  rZL  r3
g ,  ! 93
2Bgg  DATA 2 t  r3 l ,  tE Ié .23 r2 ,  Lzg
r23 r3 !121
zALS  DATA l r lS t t r  L5 r9 r t 7 rL6 l
14é ,  19 ,  lE ,  l 4 l r  ! 9  ] 29 ,  L47 ,  ! 9  r 2
4 ,  145 ;  l ? ,  A t  t 47 ,19 .  t g ,  ! 4B r? t  I
29 ,  ! 97  r2 !  t eg , l ge
2A2g  DA îA  21 r  3 l  r  ! 99  r23 r39 ,12
E  ,23  r  3 !  |  ! 2 t  , 23  r  2 ,  l 2g  , 23  r  3 ,  12
L  r2 l  r 2 ,  Lg5 r2 !  r 3 ,  l gé
?s3s DATA ?ArgtglgF lF SFSFFFF
F t  ?é r  f i  lggg7g7gF LF SFFF, 97,FFF
FFFFFFFFFFFFF ,99 ,  g lg tg4g4g7g
FSFI F
2e4S  nArA  ! ,  L  r 42 ré4 r3 ,  1 ,  32 ,5



L2 ,  L9  ]  !  |  ! 22 t192 ,  t ,  3 r  3Úr  l  r  I  r  I

,Bg r  !  t l ,  19 ,95 ,  1 r  I  r  l l  r TB t  I  t  t  I
L2r75. L
2S lg  DATA t r 13 rg4 ,  ! r t . ! 4149 ,
I ,  l ,  24 re4 ,  I  r  l  r 25 r  e ! ,  L  t 4  r 7 ,  l l
2 t  !  r 4  tB ,  l tS r  L .4 .9 ,  l L4  |  l  t 4  t  t g

, l 15 , I
2góg  DATA q r2g164 t  1 ,4128 r  l 3g
,  !  r 5 r7  r1 l é ,  1 ,5 r8 ,  117 ,  l r 5 r9 r  I
1g r  l , 5 ,  Lg ,  ! t 9 , 1 r f ,  l 4 ré4 ,  1 r5 ,
22 , ! l 2 r l
2B7g  DATA 5 ,  23 ,  1  13  ,  l  r  5  r  24  ,  l  1
4 ,  I , 5 , 25 ,  115 ,  l ,  ó r  3 ,  é4 ,  L ,é r22
,  11ó ,  1  r é r23 r117 ,  1 ,  é r24  r  l ! 8 r  !
zSA t  DATA é ,23 ,  ! ! 9 ,  t  r é r39  ré4
,  L  r 7  , 29 ,  é4  ]  l  r 8  r 7  ,  é4 ,  t  r 8 ,  ! à  |  é
4 ,  !  r 8 r26 ré4  r  l ,  13 ,28 r  é4 ,  I ,  d3 t
32 r98 r !
2e9S  DA ÎA  ! 4  , 2 ,64  ,  !  , 14 . .  ! é  t  é4

,  1 ,  14 ,  22 ré4  r1 ,  14 r31 ,98 ,  ! ,  ! 4 ,
g2  t ?7  t l  r  15 ,  5 r  é4 r  1  r  15 r  ! 2 ré4  |  t
,  t 3  , 39  t 9é ,  !
2?gg  DArA  15 ,  31 ,  97  r2 . .  ! é  126 ,  6
4 ,  L ,  Lé  r29  r9é ,  ! ,  ! é  r 39 ,  97  r3 ,  t 7
,28  ] 98 ,  L  , 17  ] ?9  r97  t  4 ,  ! 8  ]  !  r 9  !  ,
2é ,1B r27 t99 r l
29 tg  DATA 18 ,28 ,  97  r5 r  79  t 27  r  7
3L r ! t ! 9 r2A t97 t i
2928  DA îA  t 7 ,2e r9g ,  7 ,  ! 7 , 29  r9
? ,  4  |  ! 8 ,  t , 9 !  ) 2é  |  LB  r27  t 99  |  ! ,  ! 8
tTe r97  ré ,  ! 9  t 27  )  l 3 l  r  l ,  ! 9  t 28 t?
7 r5
2?39  DAr  A  29 ,27 , ! 3g r7 r2g r?8 )
97 ,= r2 l  r 27 ,  ! 39 ,  L  12 !  r 2B r97 ,3 ,
22 r27  r  131  , I  r  22 r2A r97  r3 r23 r27
,  ! 3à ,  1
2949  DATA 23  r28  r97 ,3  r24 ,  L ,  ! 2
4  , 2é  r  24  , 27  |  ! 3 !  ,  L  , 24  , 28  t 97  , 5
29ig DATA 9é,ggggggagcgElFSF
F ,?grSacgcf iEgFBF0F.EFF .97 ,FFF
FÈFFFFFFFFFF F |  99, 2t  !2 l3g3SF I  F I
FSFFF
29ég DAîA lgg rgggggggggDtFTF

. FF, lgl  , f ig i lqggf lgBgFgFEFFr 192'
g tgSgF TFFFFFFFFF, !93, ASCSF gF

CFFFFFFFF
2979 DAÎ A 3, 1 r  32, 6g8 r?2, t  ,  12
2 r9é r3 r24 r64 r  t r 4 r3 ,  tSg r  l r 4 r7

,  é4 ,  !  r  4  t  ! 4  r 64  r l  r  l r  17 ,  é4 r  I  r  5 ,
2g,  t t2 ,  r
zgEg  DATA 5 r2 l r  l tS r  t r 5122 r  l l
4 ,  !  r ! t 23 t  t  l Í  r  I  !  5  r  39 !  ó4  t  L .  é  t 7
,  112 ,  I  r  é r  I , I 13 ,  I  r  é r9 ,  114 ,1 r  é

, l g r t lS r l
2999  DA ' rA  6  r?Qt ,  !  L6 ,  l ,  é  r2 ! ,  t  L
? ,  !  r é t22 .1 l g r  l , 6 r  23 ,  119 ,  I ,  ó t
3g  |  é4 ,  !  r 7  r 7  r l l é r  I  r  7  r e ,  ! L7  t  t  I
7 t 9 r ! lB t l
Sggg DATA 7, L2!,  lL9, l  r7 r  t3r64
, l r 8 r { r é4 ,  ! ,E rSQ l  r  l l 2 r  1 rB r  31 t
1 f  3 , I  r  g r  32 , l l 4 r  l , 9 , 19  )64 . l  19

rSg r l t é r l
S t t g  DATA 9 ,3 ! ,  ! L7  r1 r9 r32 ,  1 l
B ,  I  r  lÉ ,  11 r  é4 ,  !  |  Lg .2?  ré4  |  t ,  t 3
, 3 r  64  r  l ,  15 ,3 l  , é4 r l r ! é19 ré4 . !
t l 6 r l 4 r ! ! î l r l
3g2g  DA îA  l ó ,  15 ,  l l l ,  l r l 7 r  l 3 t
99 r ! r 17 t  14 r  113 r  2 tL7 r ! è t98 r ! l
17 ,  ! 9  |  é4 . -  !  |  17  126 ,  64 ,  !

3939  DA îA  ! 8 r2 r64  t l ,  t g ,  12 r99
,  t ,  18 ,  ! 3 r97 ,  4 ,  lB ,  ! 7  r ?9 ,  I  r  18 ,
22  r99  t 1 ,  18 ,  23 ,  98 ,  I  I  Lg r29  t 64 ,
, , ! 9 rT r l gg r t
3g4S  DATA !9 ,8 ,?6 ,3 ,19 , . 1  1 r  l g .
2 ,1 ,  L9  r  12 r97 ,  é ,  19 ,  19 ,  l g3 ,  I ,  I
g ,  ! - 9  ) 9é  r2 ,  19  , 2 ! ,  Lgz  |  !  ,  ! 9  r 22 ,
97 ,2

3959  DATA 7?  r24 ,  r g3  t  !  |  ! 9  ' 25 ,
9é ,  ! ,  ! 9  r  2é ,  l g l  ,  !  r 29 ,é r99 ,  !  ' 2
g17  197  t 2g  t 2g  r?7  r98  r  1 ,21 r  1 r  ?1

,4  r2 !  r 3 r?9  |  !
Sgag  nA ' ÍA  21 ,é r97  r22 r2 !  r 28 r9
8 ,  I  r  21  , ?g ,9  !  r 4  r ?4 ,  ! ,  ! 24  t 32
3g7g  DA lA  ! , 2 ,79 ,36
3S8g  DATA !  r  7 ,59  136
3g9S  DATA 2 , I , 7É ,3é
SLgg  DATA t  t g  r23 ,37
3119  DATA !  r g ,  ! 5 r9 ,  | gg f ,  t g rg '

S t zs  DATA GAME OVER,  t g , ! 2 rPR
ESS REDO OR BACXr12 '8
3139 DATA 33,9993317F DF7D38 '
3ó  r  l 8g4gE3D7eJC7g8  t37  ,7C3Ete
lE3Egét cgg'  38 |  249 !92442 I  gg2g

g l4g  DATA 39 ,914A2D9C5AA5494
4, 4f i  ,  eJg6gTg?c7€.78é 14 I  I  S1 C3C3
éé6é3C7EFF '  42'  FFFFFFFFFFFFFF
FF .
3t5g DATA gl ,gggggggggégcra3
c t92 rggg!4242243C7É.FF I  Lg4 tgg
ts t  s tF3c3c7EFF,  !93 ,  gzgTgFgF  t
FSFFFFF
3tés DATA lgé,g4saDgEfrFgFAFF
FF , te!7 ,gggggggggFSFFFF F ' lg€ '
IíS1TEFFFFFFFFFF.T !99 t lgzg+ga
gFgFCFFFF
àLTS DAÎ A ! rZ, gggggggtsFlF3F

?F ,  !  !3 ,gg I1TEFFFFFFFFFF '  !  14 r
gggcSFFFF F FFFFFF' 7 li, ggggggE
gFgFgFCFE
3t8g  DATA ! !6 ,?F7F3FgFg3 .  LL7

,  FFFFFFFFFFTETS '  1  18 '  FFFFFFFF
FFTt r  I19, FEFEFCFBFBFSE t  64,Plg
44AAI
gl?g nAÎA lzgrgggggTTFFFFFTF
1F,  t21 ,  eSE6FEFFFFFFFEFC r  l 22 r
o tÙ ,  ! 23  r  9 l4A2D9C5AAi49A4  t34  tg
ggg24laga!4
32AS nAÎA !3g,gF !F3F7F7F7F3F
gF  ,  ! 3 l . gF  lFgTgSgLg lgTgF  ,124  )

io



1 25C3Sr 4 1 SFFFFFF, L 45, g2A4e9D

?SAEAFgFA
3219 DATA !4érgggTgzgqgevgEg
F 8 t ! 47, ggf, !323C7 C7EF F B3, l 4É,
gggg LS3E7FJ57F55, I  39, 387CFEF
EFETCSg
3229 DATA ! rc!,g3g7g7frFtsF7FFF
FFr I  t  t  rggcgEgEgFgFSFEFF, 153,
gggqil LB3c3É.7FFFF

3239  DATA Z , ! . 5 r9  r  l 5 r  5 r  9 r5 r  9 ,
2 , l 3 r2 t  15 ,  2 ,  15  ,  1é ,  15 ,  4  ,  15  r  1é
,  15 ,  1é r  15 t  2 ,5 ,  4 ,5 ,  15 r  15 r2 ,  15
t4 r t 6
3245  f rA î  A  ?  rB r9  t 8 r2 t9  rZ r9  r2 ,
g ,2 ,8 ,2  t 8 ,  ! é , 8 r3 ,8  r  15  r  8 ,1ó , I

r  E  à  E  i  I  a  t ?  e  2  l q
t l t ! t r t

325S  DATA 16 ,2 ,?  r 2 ,  ! 6 , ?  |  ! é r9
,77 ,2 ,  t 6 r2 ,  ! é r7 ]  t é . - 2 r  13 ,2 ,  . ! 5
, 2 ,  ! é )2 r2 r5 r  13 ,5 ,  1é ,2 ,  ! 7  r 2 t  !
r  t . í

3 iég  DATA z ,  l é ,z9g  ra9z ,  13 ,3 ,
5  r299  r  492 ,  !2 ,  14 ,  I  I ,  2?g ,39? ,  !
B,  ! 3 r9  r749  r563  r?
3279 t  DA tA  -7  r 3 r8 ,2 ,  38 ,  38 r  39 ,
39 ,41 ,  4 t , 4 ! , 9é
3289  DATA -7 r2 r4 r  4 ,38 ,39 ,39 r
é ,
3295  nq lA  -é r91  , 913 r34 r34 ,39 r
3€ !  39 r  39  r4 !  r 4L  r9 !
33gg  DA l  A  -7  rg  t7 ,  4  r39  r39  r38 ,
39 ,34 ,34 r32
33 lg  DATA -7 ,  !  , ? , 3 ,34 ,  34 ,38 ,
39 ,39 r3? r4 ! t 4L r4 !
3329  DATA -5 ,  1 l , 3 ,  4  r34  r38 r32
333S  DATA -7  r217  14 r34 r34 r39 ,
3g r39 r39 t t 22
3349  DATA -7  r9 ,  l l t  t 3 r34 r38 ,  3g
,  39 r  39 ,  39 ,  3B r  34 ,  34 ,  32

UNSER
LESER.SERVICE:

LISTINGS
Tel.089/1298013

Jeden Dienstag,.l5-19 Uhr

TECHNIK
Tel.  07 31 13322O'

Jeden Dienstag, 15-19 Uhr
Abo- & Kassetten-Service:

Tel .0 89 /  1 29 8011
ieden Dienstag

& Mittwoch,15-18 Uhr!

rs ! **********************
I I  !  *  THOI4AS-VERFAHREN *
l 2  !  *  (G raFh i k -Le rnF rog .  ) JÉ
13  !  *  *
14  !  *  Copy r i gh t  by  JÉ
l5 ! *  *
lÉ  !  *  A rnd  Noack  *
tT lx  *
19  !  +  Eenoe t i g te  Ge rae te  *
2g  |  *  f f ?9144  Kongo le  *
2L  I  X  Ex t .  Eas i c  *
22  1 *  Sp rach -Syn th .  *
23r*  *
26  |  *  Spe i che rbe legung  lÉ
27 |  X 9f ,49 Bytes *
zA tX  JÉ
29 ! +**l(**l (**rÉ********j(l(*
TSg  CALL  CLEAR : :  CALL  SCREE
N(5 ) : :  FOR I=S  TG 8 : :
coLoR( I r1ó r9 l : 1  NEXT  I
t t s  D ISPLAY AT(4 ,1 )  i " . .
THOI. l  AS. VERFAHREN "
t zs  D ISPLAY AT  (€ ,1 )  : ' , ,  .
.  ,  , 24  , 9  .  1985 '
l 3s  DTSPLAY AT{ tó ,1 } ,  . . . . . .
. . . 8Y  A  .  NOACK "
149  CALL  SAY( "YOUR #TEXAS IN
STRUI4ENTS # IS *READY TO STA
RTf l " )
T5g  CALL  SAY( 'PLEASE PRESS E
NTER FOR START '  )
t ós  CALL  NEY lg ,K rS ) : :  I F  S=9

THEN Tég  ELSE T7S
T7S CALL  CHARSET : :  CALL  DEL
SPRITE(ALL )  ' :  CALL  CLEAR : :
FoR  C=6  TO 14  : :  CALL  COL0R(
c , l 3 r l ) : :  NEXT  c  ! :  CALL  SCR
EEN(2 '
lgt  CALL CHAR (59r ' t8g4g2g1,gg8
g4g2g t ,  )
t9s  GosuB 559 ! :  GosuB tseg
: :  GOSUE 239
zgs  gALL SPRITE (S1 ,84r  5 ,99 ,  I
29 , . x2 ' .95 ,5 r  99r  12A,  f3 ,  gé ,5 ,99

,  13é ,  f4 ,  87  t3 r99 ,144 ' t
2 lg  CALL SPRTTE (S5,98 ,  3 ,  !9 t7 ,
!21  ,#6 re?  r3 ,197 ,  129 , *7 ,9gre . ,
! f i z  r  137 ,  *g r  9 l ,5 ,  fgTr  145 '
225 CALL SPRTTE l í !9  r92 ,  !6 ,  L2
g ,  !26  r -5 ,  g r  à l  1  r?2 ,  !é r  124 ,  Lg?
,  -5 t  g ,  #12 ,  ?2 ,  !6 ,  !29 t ,  !49  ,  -3 rg
)
239  D ISPLAY AT  (  1 ,  I  )  :  "de r  t ho
mas -konve r teF "  : :  CALL  WAIT
:  :  CALL  SPRITE  ( f l 5 , 59 r  ! 6 ,Ag l ,
! 29 ,  *  ! 6  r59 ,  l é r  72 ,  !  L? ' , t
24S  D ISPLAY AT(7 ,5 ) :  "  baE i sc
he . . . .  , . , . ausmau
e ruhgo
259  CALL  SFRT IE  ( * ! 7 ,59 ,  L6 ,  ! ?

C  A L L

.  D A S



l t  ,  ! 3 ! ,  s l 8 ,59 ,  1ó ,  128 ,  159 )

269  D ISPLAY AT(17 ,21 )  :  " . . . ' .
.H indkas tenn

279  DTSPLAY AT(19 ,14 '  : ' , . . , . .

l-tEF tt . .

.  .  H I JK"
2Sg  D ISPLAY AT  (  15 ,  14 )  :  " LMNO"
299  DTSPLAY AT(1 , l )BEEP:  "  de r

t  homa5-  konven teF  '
: :  FOR I=

t  ÎO  39 i l  : ;  NEXT  I  ! :  CALL  C
3gs  DTSPLAY AT  (  1 ,  1 )  BEEP!  ' , 1 .  d
e r  konve r te r  w i rd  1n . . .  ' . { ue
l  l s t e l  l ung  geb rach t  und . . das

+ lueEs ige  nohe  i  5en  m i t  ' .  ka l
kzusa t z  e l ngegossen .  n  : :  CAL
L  I . JA IT  ! i  GOSUS 45S  : :  CALL
WAIT  I :  CALL  C
319  D ISPLAY AT  (  1 !  l  )  EEEP:  "2 .  v
om w i  ndkas ten  he r  H i rd . . . sau
ens to l {  oden  l u { t . .  ' . . .  '  ' e i n
geb laÉen . '  : :  CALL  t rA IT  1 :  G
osuB  4€s  : 1  CALL  C
32A  D ISPLAY AT(1 ,1 )BEEP:  "3 .  d
eF  du rch  deE  s t r hme lzbad . .É t r
oemende  w ind  ve rbnenn t . . . deh

koh  l ens to l {  und  d i e . , . . . be i
mengungen .  "  1 :  CALL  t  A IT  : :
GOSUB é5S  : :  CALL  I IA IT  : :  CA
LLC
339  D ISPLAY AT(1 ,1 )BEEP:  *4 .  d
e r  ka l  k  ve rb índe t  s i ch . . .m i t

dem phospho r  im  r ' ohe i5en "  3
:  CALL  WAIT  : :  GOSUB 679  2 '
CALL  WAIT  !  !  CALL  C
34S D ISPLAY AT  (  1 ,  t  )  BEEP:  ' 5 .  d
e r  ve rb re  h  hu  nggvo rgang .  ' . dau
en t  15 -29  m ihu ten .  . . . . . . d i e

tempera tun  w i rd  b iE  au+  . l ég
g  c  Ae5 te  i  ge r t .  r '  :  :  CALL  tdA I
T !  !  GOSUB 799 . t  CALL I^,AIT
! :  CALL  C
359  D ISPLAY AT  (1 ,  I tBEEP: ' , r é .d
i e  au {  dem s teh l  . . . s t r h
w immende  Bch lecke  H i rd . . . abg
eschoep+ t  und  daE  schme I  zgu t

i n  d i e  be re i t ges te l  l t €n  g i e
Eswegeh  ge {ue l  I  t .  '  : :  GOSUB
749
364  CALL  WAIT  : :  CALL  C  : :  D
ISPLAY AT( l , l lBEEP:  "7 '  d  i e  e rÉ
i  t e t ^e  veFarbe i  t un9 .  .  deE  s tah
l s  e r {o l g t  im  s tah l -we rk  du r
ch  g i essen  und . . . . . .wa l zen .  "
37S  D ISPLAY A î  l 24 r  l  l  :  " nochma
1 . , j . . .we i t e r . .m  "  : :  CALL  K
EY(2 'K ,S ) : :  I F  S=9  THEN 399
?AE lF K=2 THEN t7S ELSE Agg

39S FOR I= l  TO g  : :  CALL  COL
oR ($ I , 7 )  :  :  NEXT  r
4gS  FOR I= l  TO g  : :  CALL  COL
oR( * r , t l ) ! :  NEXT  f
4 lS  CALL  POSIT ION( f l 19 rX îY )  :  :

I F  X< I12  THEN CALL  DELSPRIT
E  (S lS )
425  CALL  POSIT ION ( {11 ,  X l  rY l  }
: ]  I F  X I ( ITz  THEN CALL  DELSP
RITE{ f l I 1 )
439  CALL  POSITTON ( f l 12 ,X2 ,Y2 )
: :  I F  X (11?  THEN CALL  DELSPR
ITE(#12 ) : :  GOSUB 4gS
449 GO10 379
45S  CALL  SPRITE( f l 1 , 84 r5 ,99 ,  I
2g  r ' #2 r  85 ,5 ,  99 ,  128  ,  f l 3 ,  g6 ,3  r99
,13ó rS4 re7 r5 r99 rL44 l
4ég  CALL  SPRITE  (#5 ,88 ,5 ,  ! 97 ,
1Z !  ,  #6 ,89  t 3 ,  ! 97  ,  ! 29  ,  #7  , 99  r  5 ,
! 27  ,  137  ,  #9 ,  91  r  3 ,  r g7  ,  ! 431
479  RETURN
48S  CALL  SPRITE  lF tg ,92 t ! é ,  ! 2
g ,  t 2é  ) - 5 r  g ,  f l  11  r92 ,  ! é  |  124 ,  ! 32
,  - 3  r f r ,  à  1?  r  92 ,  ! 6 ,  ! 29 ,  l 4g ,  - 5  t g
)
499  FQR I=1  TO I  : :  CALL  cgL
oR ( f f I  , 7 )  :  :  NEXT  I
5SS  FOR I=1  TO 8  : :  CALL  COL
GR(# I , 9 ) : : -NEXT  I
s l s  CALL  POS I  T  I  ON (  f i  19 ,  X  r  Y  )  :  :

I F  X (112  THEN CALL  DELSPR]T
E  (#1S)
5?S  CALL  PgS1T IO t t  ( # l  l ,  x1  ,  Y l  )
: :  I F  X (112  THEN CALL  DELSPR
ITE(#11 )
539  CALL  POSIT r0N  l * ! 2 ,X2 ,Y? l
: :  I F  X (112  THEN CALL  DELSPR
ITE(#12 ' : :  RETURN
549 RETURN
559  RESTORE 5ég  i z  FOR I= r  T
O  12  : :  READ A ,B9  : :  D ISPLAY

AT(A r l ) iB f$ : :  NSXT  I  : :
5ég  DATA I ,VERARBEITUNG DES
ROHEISENS,  g r  ZU STAHL,  ó ,  ROHEI
SEN HAT E INE HOHEN,S ,KOHLENS
TOFFGEHALT (S-5 l ( '  ,  ,  19, zuDEl. l
ENTHA€LT ROHEISEN
579  DATA 12 ,UNERWUENSCHTE OD
ER ZU H0HE, l4r ' ,BEII . iENGUNGEN

AN STL ICTUH,  " ,  1ó ,  " Ì . IANGANr  SCH
WEFEL UND"  !  t g r  PHoSPHOR.
5BO DATA 29 ,BE l  DER ROHEISEN
UMI,JANDLUNGT 22'  tdERlEN DIE BEI
I . IENGUNGEN, 24 ,  FAST GANZ BESE I
T IG I .  (  en ten  )
59S  CALL  KEY(g ,K ,S ) : :  I F  S=S

THEN 59S
6gg  CALL  CLEAR : :  RESTORE é1
g  : :  FOR I=1  T0  7  : l  READ A ,
B$  :  :  D ISPLAY AT  (A ,  1 )  :  B$  :  '
NEXT I
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óIS DATA I ,DIESEN UI{I ,dANDLUNG
SVORGANG! 3, NENNT I . IAN FRISCHE
N. ,5 IES  G IBT  VERSCHIEDENE FR
ISCH- ,7 ,  VERFAHREN:  ,  I g I  ALS BE
ISP IEL  D IENT  H IER DAs

629 DAT A I2,  THOHAS-VERFAHREN
. ,1é ,  b i  t t e  <eh te r )  dnuecxe r r
63S  CALL  REY(g ,K rS ) : :  I F  S=9

THEN ó3S

ó49 RETURN
ó59  FoR  I= l  TO  3  : :  FoR  A=1
TO g  ;  :  CALL  COLOR ( f iA r  l 3 )  ;  :
CALL  SOUND ( -299 , -3 ,19 ) :  í  NEX
T  A  : :  NEXT  I
óé6  FOR I=1  .TO I  : :  CALL  COL
OR(# I , IS i : :  NEXT  I  : :  RETURN
à75 |
ó89  cALL  CHAR(4S, ' gFsDg?ggg?
gDsBEF 

"  

4  L  r '  FF  ?9  A44591  1  1  l  AFF
"  ,42 ,  "  1452 .994  !22995546  "  ,  43  |  "
36gg2g9é!geg1gag, I
699  F9R f= l  TO Z f l
7gg  c  ALL  PATTERN l#  !  r  49 ,  #2 ,4  !
, #3142 . r f l 4 r43 t
71S  CALL  PATTERN ( f l 1 ,  g4 r  H2 ,  85
,  f r 3  r  8é ,  #4  , 97  )
729  CALL  SOUND( - ! , - ó ,19 ) : :  N .
EXT  I  : :  RETURN
739  CALL  SOUND (599 ,  -5 ,5 )
OR i=1  .TO  I  : :  FOR C=12
é  : :  CALL  COLOR(# I ,C ) : :

C  : :  NEXT  I  : :  RETURN
749  CALL  hJA IT  : :  FOR C= l
4  : i  CALL  COLOR( f rC ,5 ) , :

U

T0  1
NEXT

TO
NEXT

7=g  FOR I=1  TO 19  : :  FOR C= l
TO 4  : :  CALL  COLOR{#C ,11 )  i :
CALL  COLGR (#C ,5 )  :  :  NEXT  C :

:  NEXT I
769 CALL CHAR ( 123, 'afrFFFFFFF
FFFFFFF " ,  ! 24 , '  g f iEaFFFFFFFFFF
FFU,  125 ,  "dg f l gggFFFFFFFFFF ' ,  I
2É | 'gggggfrgsFFFFFFFF 

" , 127 , 'p!
ggggggqggFF FFFF " r  !2Srrggtgggg
EqggggFFFF' I
779 CALL CHAR ( 129, '  gsgdssàgg
gggggFF í r l 3g r " " )
7EA P= t23  : :  FOR Q=1  TO g  :  !

FOR I=1  TO 4  : :  :  i  CALL  PAT
TERN( fX ,P } : :  NEXT  I  : :  P=P+ I

: i  NEX Í  Q
799  CALL  I . 'A IT  : :  CALL  C  : i  R
ETURN
Agg CALL CHARSET : :  CALL SCR
EEN(5 ) : :  FOR I=1  TG 14  : :  CA
LL  COLOR( I r l l r t ) : :  NEXT  I  i :

CALL  DELSPRITE (ALL)  :  :  CALL
CLEAR
A lg  FOR I=9  Tg  12  : :  CALL  CO
LGR( I ,  16 ,9 '  i :  NEXT  I

azg !
sSg  D ISPLAY AT(2 ,  l '  :  d . . . . . * *
* INFORf'TATI ON***T
s4g  D ISPLAY AT  (ó ,  I  )  :  'BE I  DEt ' i

NUN FOLGENDEN TEST. ,HANDEL ' ì
E5  S ICH U I ' I  E INEN. , . . LUECKEh I

t E 5  |  .  _

85S  DTSPLAY A î  ( t g ,1 t  :  ' SCHALT
EN STE  B ITTE  D IE  KLE INSCHRIF
T  È Î A I  N

8óg  D ISPLAY AT  (  14 ,  I  )  :  "AN  JED
ER LUECKE I  I ' I  TEXT . . . . .ERSCHE
I NT DER CURSOR . I I
g7s  D ISPLAY A î (17 ,1 ) : "ALS  KL
E INE  H ILFE  TJE ISEN D IE  LUECKE
N D IE  LAENGE DES. . . . . . LOESUN
GSI'OR"IES AUF .  "
a8s  D ISPLAY A" t  ( 24 ,1 ) : , ,B ITTE
(en te r ' )  DRUECKEN.  "
g9s  CALL  KEY lg ,K rS ) : :  I F  S=0

THEN 89S
9Sg  C  ALL  CLEAR 3 :  RESTORE 91
td

9 rs  .DATA 1 ,  *LUECKENTEST* ,  3 ,  !
ER KSNVERTER I , J IRD IN ,5 ,_ - - - -

G E B R A C H T  U N D , 7 ,  D A S
F L U E S S I G E  R O H E I S E N T  I ,  H I T  _ _ _

E  T  I \ t J E  \ : U è ù E  I \  .

929  DATA 11 ,  VOM
E R  W I R D !  1 3 , U I J E K

UFT,  15 ,  E INGEBLASEN.
93S DATA 17 .DER DURCH DAS SC
H| ' IELZBAD,  19 ,  STROET4ENDE WIND

, 2I .  ,  DEN KOHLENSTOFF
UN!  D IE ,  23 ,  EE INENGUNGEN.

949  DATA 24 ,  ( en te r )
95S  FOR I=1  TO 13  : :  READ A t
A lS  : :  D ISPLAY AT(A , I ) :A$  : :
NEXT I
9ég  Zg= t t+úe  I  l s t e I  l ung "  : :  AC
cEPT  AT(5 , I  )  S IZE  (  l 3 )  EEEP:  Z1 lS

: :  IF  Z I fÈ ( )Z !S  THEN GOSUB 13
6g  i .  GBÎA  9éS  ELSE G0SUB 13
7g  i t  Gg îA  986
979. !
989  Z t$= "ka l  kzuga tz "  : :  ACCE
PT AT  (9 ,5 )S IZE  ( lS )BEEP:22*  :
:  IF  Z?g<}21 :E  THEN GOSUB 13é
g  : :  GOTB 9SS ELSE GOSUE 137
g , ,  GQîO lggg
9?g I
LgSg  Z3g= 'v t  i  ndkas ten , ,  : :  ACC
EPT AT  {  l l , 5 )  S IZE  ( lS )BEEP:24 !F

i i  IF  Z4 i<  >23 !9  THEN GOSUB I
géf i  ,  i  GAîO lggg ELSE GOSUB
LeTg i t  GO'!O rg2g
LgLg  !
,U r ,  == *= "=aue rs to l f '  : :  ACC
EPT AT(13 ,  1 )  g IZE  (1S )BEEP:ZéS

: :  IF Zó$( >ZsfE THEN GOSUB I
369 |  i  GOîO rg2g ELSE GOSUE

t1

L



!379  r :  GOTO 1S4g
tssg I
LA4A Z7*= 'verbrennto  : :  ACCE
PT AT {  t9 ,  17)  SrZE (9)  BEEP:  Z8!F
. i  IF  z8s<)27$ THEN GOSUB 13
és : !  GOTO lS4S ELSE GOSUB I
379 t,  GOfo tgég

lESg t.

t góg  CALL  KEY(g ,K ,S ) : :  rF  s=
g ÎHEN LS6g
IgTg CALL CLEAR ::  RESTORE I
geg
tgBs  DATA 1 r *LUECKENTEST* r3 r
DER - - - -  VERBINDET S ICH,5 '  l ' l I
T DEÌ ' t  - -------  I l '1 ROHETSEN'7
,DER VERBRENNUNGSVORGANGI9T  D
AUERT ----_ I . I I  NUTEN.
Iggg  DATA I lTOIE  TEHPERATUR
UIRD B IS  AUF ,13 , - - - -  c  GESTE
IGERT.  , 15T  D IE  AUF  DE I4  STAHL '
17 ,  SCHt { I t lHENDE I.ITRD
LLSS DATA lg ,ABGESCHOEPFT.  r2
1 ,  D IE  t . ,E ITERE VERARBEITUNG'2
2 ,ERFSLGT IN  STAHLT,ERK DURCH
,23, ____--_ UND ------ .
t  I 19  DATA 24 ,  <en te r>
ITzg  FOR I=1  TO 14  : :  READ A
r  A$  :  i  DTSPLAY AT  (A ,  1 )  i  A lS  :  :
NEXT I

I 130  H :A="ka l k "  : :  ACCEPT AT(
3 ,5 ) s IZE(4 )EEEP: t " , 18  : :  I F  t . , l
!T< }H:S THEN GOSUB T 3ég :  :  GOT
G 113S ELSE GOSUB !379  | z  GO
TO t l sg
LL4g I
t t Jg  t , zS=  "  pho5phor  "  : :  ACCEP
T AT  {3 r  9 l  S IZE  (S }  BEEP:  t , 3 !3  :  :
tF rr ,SrÈ()W2r3 THEN GOSUB 13óS
! :  GOTO l15g  ELSE GoSUB l37g

: :  GOTO l l Tg
ILètr I.
ILTO ll4*,=" 15-29" : : ACCEPT A

' T (9 '  Al  SIZE ( '51BEEP{ t" ,5!3 :  :  IF
t  SrF( ) !J4rF THEN GoSUB !369 

".GOTO 1 l7S  ELSE GOSUB !?79  i i
GBTO l l gg

t l89 t ' térs=nlégg" , :  AccEPT AT
(13 '1 )S IZE(4 )BEEF : l , , 7 fF  :  :  I F
tdTtÉ( )l,,ó$ THEN GOSUE L36g , i
GOTO l l eS  ELSE GOSUB t37g  . l

GOîg !2gg
tLgg I
L2g6  t t gg="eEh leckeu  : :  ACCEP
T AT  (  17 '  131  S IZE  tg )  EEEP: { , J9 ,5  :
!  IF tJ9!3() tJ€t5 THEN GOSUB 13ó
g : :  GoTo !2gg ÉLsE GOSUB 13
7g  t t  GATO r22S
tz tg  I
l 22S  WtgE="  9 ie6seh"  : :  ACCEP
T AT  (23 ,  I  )  S IZE  (7 )  BEEP:  t ' I 1 ! 6  :

:  IF t"r11!F() l , r1S:È THEN GOSUB I
3,69 2i  GOTO 122S ELSE GOSUE
L37g it GglE 124il
l23g I
L24S w fzg="  we lzeh r  : :  ACCEPT

AT { 2g, t3) SIZE (ó) BEEP: L. l13fF :
!  IF t^,13!È< ) tJ12r$ THEN GOSUB I
369  t t  GoTO t24g  ELSE G0SUB
!379 . !GOTOl2éS
tzég t
I2ég CALL CLEAR
tzTq  DTSPLAY AT{4 r2 ) :  "DER TE
ST IST  BESTANDEN.

, . . ,DAS  TH
OHAS-VERFAHREN DUERFTE

I2Ag  CALL  SAY( "THE WSRK IS  C
OT4PLETED " )
l 29S  D ISPLAY AT  (9 ,  I  )  :
ROBLEI'4 I.IEHR SE I N, "
lSgg  9ALL  SAY( "THERE
PROBLEf '4* ANY I ' IORE')
t s l s  D ISPLAY AT  (  12 ,2 )
N  S IE  TROTZDEI { . . . ' . ' .

,KE IN  P

IS NO f l

RHOLEN ? '
l 32S  D ISPLAY AT(1é '2 r
J ) , , . .

" h,OLLE

,  WIEDE

"  (  1 )= (

.  ( 2 )= (

N ) '
I 33S  CALL  SAY( "FOR TO- f lTRY  A
GAINS PRESS ONE ' ) : :  CALL  SAY
("FOR TO STOP PROGRAI4 PRESS
Tt ,o ,  )
l34S CALL KEY (  I  r  Kr  s)  :  :  IF  s=
s  THEN CALL  SOUND( ! r44g r l g l  ,
r  GOTO l34g
l35S  IF  K=19  THEN RUN ELSE C
ALL  CLEAR : :  CALL  SAY( "GOODE
YE ' )  :  :  END
I3Ég  CALL  SAY( "UHOH #THAT IS

TNCORRECTS" )  ! :  RETURN
I37g  CALL  SAY{ '#THAT IS  R IGH
TS ' ' ,  !  :  RETURN
ISgg RESTORE T39f l  : :  CALL CL
EAR : :  D ISFLAY AJ ( t i r 9 ) :  " b i t
te Ha1^ten o

t39g DATA ggsgggsggggggtgzrg
ggF t g2g 4F 9 gzg4g . gflF F ggggF Eg L
, f, gggeg 492f, ! g8g4 4, g !99 I 224 4A
9g9g9g, ag, gggaggggfiqgggflgg, 2
2!tge99figg999g9
t4gg nAîA 99999fr9999?g9g9g r$
gfl sg ggsdggggngg, ggs gfi ggdgggs
gggg , g9g9g9g9g9fi9g9g9 t9g9g9g
8844?3t tgA, figggggggggFF ,9g69
g66gfigFF , fl9999989 rzEA gZA

l4l  g DATA gAgAgAgAgAfrAsALF ,g
gggs gfr ss s ggg gF F, g gggggfi ggaqg
ggF F, 282828282A2A2AF C
| 4?.et  FtrR 7=69 10 89 : :  READ
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A$  : !  CALL  CHAR{ l rA :A ) : :  NEXT

I43S !  E I  SENBAD
144S DATA gFgFqFgFgFBFgFgF rF
FFFFFFFFFFFFFFF,  FFFFFFFFFFFF
FFF F, F gF gF gF gF gF gF gF g I g7 fl 3gg
,FFFFàg  ]  FFFF ,  EgCg
t45S CALL  CHAR (92 ,  "  ggggrCSEg
sEt86S' l

1466  RESTORE !449  : :  ÉOR I=S
4  ÎÚ  91  : :  READ AE  : :  CALL  C
HAR( I ,A !É ) : ;  NEXT  I
I47g  CALL  CLEAR : :  RETURN
I48S SUB 1 .JA IT
l49S  FOR I=g  ' l o  15  STEP 3  : :

cALL  SOUND (  -  ! 9 ,  !  19 ,  I ,  L  L I  r I ,
112 , I ) : :  NEXT  I  t l  O ISPLAY A
1  124 ,  !  Í  D ISPLAY A î  ( 24  l
L ) : ' . ,  . . . . . . . . . e
n ten "
t  s sg  CALL  KEY(g ,K ,S ) : :  CALL
souND (  -  I  r  t  l g !  l 5  )
l 51S  IF  S=9  THEN 1599
I52S  SUBEX I  T
I53S SUBEND
154S .  SUB C
l55S  FoR  I=ó  To  I  STEP -1  : :

D ISPLAY AT( I . I  :  N€XT
I  : :  SUBEND

ts | *+******.,(***.,É*tÉit****JÈ*
11  ! *  STAT IK  *
12  !  l t  Schwerpunk te  und  J l
t g  !  . lÉ  T raeghe i  t smo f fen te  *
14  !  *  *
l l  !  *  Copy .F  t  ?h t  by  *
1é  ! *  . rÉ
17  !  *  Rudo lph  T rumbach  *
l 8  !  *  *
l 9  !  *  Benoe t i g te  Ge rae te ' *
2g  \  *  T I99 /44  Konso le  JÉ
2L  |  *  Ex t .  Bas iE  *
22 !X  *
26  !  X  Spe i che rbe legung  *
27  |  *  1898  By tes  *
za!*  *
29 ! tÉ+f tÉ*****t(*ì f tÉ**ntÉ****JÉ
l gg  CALL  CLEAR : :  CALL  SCREE
N(4 ) : :  FGR T= I  TO  12 : :  CALL

cgLoR( î t 2 ,4 ' t : :  NEXT  I
116  CALL  HCHAR(23 ,  4 ,42 t?é t  t  i

FR INT  : :  PR INT  " . . . . . . . . .S
A  T  I  K " i  i  i i  D ISPLAY BEET

I

T2S PRTNT '  BERECHNUNG VON S
CHI . 'ERPUNKT.  .  . .  . .UND FLAECHEN
MOI . IENTEN" .  2  '  ' :  CALL  HCHAR
(23 r4 r42 rzé ' , t
I 3A  PR INT  . '  2  i  : " (  DRUECK
E IRGENDEINE TASTE > '
l 4g  CALL  KEY (g r  KK ,  S )  :  :  IF  S=
S THEN !49  i  i  CALL  CLEAR
l5g  cALL  CHAR (37 ,  'ÉgzgEgggE '

,38 ,  '  Zg gF g?92" ' , ,

I ég  GESA,  YS ,  ZS ,  GJY ;  GJZ ,  GJYZ=
g
I7 '  INPUT 'ANZAHL DER FLAECH
EN:  , . ;  ANZ  i  :  CALL  CLEAR
LAg  I
l 9S  I  | JENN ANZAHL)1 .9  = )  D IM (
ANZ )
zSS I
z t s  FOR I=1  TO ANZ
22S  PR iNT 'ZUR" i I r " .  FLAECHE
. : : "**l(**rf*JÉ*#**ìt**JÉ*tÈ***r+J+
*****|| í : :
23S  INPUT 'FLAECHENGROESSE:  '
:A ( I ) : :  PR INT
24S  INPUT "Y -KO0RDINATE I cm l
: " :Y ( I ) ' :  PR INT
259  INPUT 'Z -KOORDINATE t cm l
i " i z ( ! ) t :  PR INT
2ég  INPUT r  I y  (E IGEN)  .  .  t cm& l
: , I : JY ( I ) : :  PR INT
275  INPUî  " ! 2 . . .  ,  [ cm&]
i ' ' . JZ I  I ) : :  PR INT
289  INPUT " f yz . . . ,
2 I I " JYZ( I ) : :  PR ÍNT
2?S CALL CLEAR ::
PRINT "ERGSBNISSE:

, . . . ,  t  cm& l

********x.,É***lÉ.,+****#t+**" : :
FOR f= l  îO  zgq  : :  NEXT I

NEXT  I  : :

3qs
3tg
32s

GESAI' lTFLAECHE

SC HI.JE RPUNKT KOORD I NATEN

TRAEGHE I TSHOI. lENTE
(SATZ VON STE lNER )

339 .  FOR l= l  TO ANZ i :  GE$A=G
ESA+A( I } : !  NEXT  I
345
35.9
369
379 FAR I=l  TO ANZ i  r  yS=yS+
(Y ( I ) *A ( I )  )  /GESA i  :  ZS=ZS+  (Z
( I ) *A ( I ) ) /GESA : :  NEXT  I
3ss
395
4gg
4 tg
42s FoR I=1 TO ANZ
439  GJY=GJY+JY  ( î )  +  (Z ( I )  -ZS )  ̂
2 *A { I )
449  6JZ=GJZ+JZ{ I  }  +  (Y (1 )  - yS )  ^
z t (A ( I )



459  GJYZ=GJYZ+JYZ (  L  +  (Y  ( I  l  -Y

s)* (z ( I ) -ZSl*A( I )
4éS NEXT I
479
4Bg
495

HAUPTFLAECHENI' lOHENTE

5gg Jl . tAXÉ ( GJY+GJZ I  /2+ (

GJZ I  l 2 l  ^2+GJYZ^z )  ̂. 5

519  J t4 IN=  ( cJY+GJZ)  / 2 -  (
GJZ I  l 2 '  ^ z+GJYZ^2  )  ̂ . 5

(  (GJY-

(  (GJY-

29
JgS
345

HAUPTACHSEN

55S WI=-2*GJYZ/  (GJY-GJZ ' |  2  i  W
t= (ATN (t",1 ) *57. 2937793t3979 ) |
z
5 ó g  C A L L  C L E A R  :  I  F O R  I = l  T O

39  STEP 3  : :  CALL  SOUND( - IS
g t  l ggg  r1 ,  lA l g  r r  t 99g , I  )  !  :  NEX
T I
57S  PRINT  ' )  GES. -FLAECHE = "

iGESA; " t cm%I " ;  :
589  PRINT ' )  SCHL 'ERPUNKT (Y í

2 , , , a  2  . ' . ,Y= " lYS :  :
; ZS :  :  :
599  PR INT  ' )

m& l  " :  :
égg  PRTNT ' )

m& ln !  :
é I '  PRINT "  )
cm& l  " :  !  :
é29  PRINT "  >
"  I  cm&]  " :  i
é39  PR INT  ">
t ' f  cm&]  "  :  :
ó49 PRINT " )
RAD "

I v . . ' = " ;GJY i " t c

! 2 , . . =o  i c JZ ; , , t c

l y z , , = ' íGJYZ ; " t

I - I . 14X , ,= . ; JMAX;

I - l ' 4 IN , .= " ; J t ' l IN í

WINKSL  = r  i  U I ;  | |G

é5 ' l  CALL  KEY(6 ,K 'S ) : :  I F  S=g
THEN é5S

6éS CALL  CLEAR : :  END

Haben Sie
ein

grutes
Prograrnrrr?

WÍr
karrfen es!

Lg
11
L2
13
l4
ts
Lé
L7
t9
2S
ZL
22
23
26
27
28

*
Jf
.,t
*

********JÉ*******lÉ**l+**
s l (

SOUND-t,JR]TER *
" .,t

Copyn  i  t h t  bY  *
*

*  Gecrg Somftenau *
+*
+  Ber , ce t  i  g te  Genae te  *
*  î I 99  /  4A  Kcn50  1e  *
*  E l i t .  F a s i c  *

*  D i  sk -Lau {w .  l f
* *
+  Spe i . he r ' be le9un9  +
+  3167  BYtes  *
+*

29 ! **.**** ++**+******* *Jf**
I g g  C  A . * L  C L E A R  : :  C A L L  S C R E E
N  ( ? )  :  :  F C . R  V J = € T  T O  1 2  :  :  C A L L

c o L o R  ( k , r  l é , 2 J  i  :  N E X T  t {

l l S  C A L L  C H A R i 4 5 r  " F F "  ' 3 ' J " 9 4
9693f l4  rc3c .3c  1s '  )  i :  .CALL | IAGN
IF \ ' (2 )  :  :  FOR t '=1  TG 5
t ?g  CALL  HC l lARr5+W,7 ,q3 . r ! 7J  i
:  NEXT I ,
139  FOR l . J=1  f 0 :  : :  CALL  sPR
ITE (#u !  35 , .é+ t { r  ?g* l { *e  !  WXZq+  4 f r
) :  i  CALL  9OUND(4sg !14 *1o+ l l g t
3 ) : :  NEXT  I , J
t 4g  D ISPLAY AT  (  15 ,  1 )  :  " * JÉ  S  G

UNDT,JR ITERI ( * '
t 59  D ISFLAY AT(18 ,14 ) :  ' , '  EY" :
:  : " . . , . . . .GESRG S0 i ' iHERAU "
l óg  D ISPLAY AT(23 t  19 ) :  "  { c )  I
9AZ ' ,
tzt i  ro* i l= l  T0 !9j9fr  i :  NEXT
U
lAg  CALL  CLEAR : :  CALL  DELSF '
RTTE (  AL ! -  }
196  D ISPLAY A l  12 ,  I  )  :  ' * *  s  o
UNDI . . |R ITER 'T+ '
2gg  DTSPLAY AT(5 '5 )  l  "E IN  sou
ND GENEFATOR'
219  D ISPLAY AT(8 ,1 . ) :  " 1 - l i t  d i e
sem P r  og ramm keenne r í ' r :  : "S ie

e in  €ALL  S0UND F ' r ' og ramm" :  ;

"  im  F lenge  Fo rma t  gener ie ren "
|  :  i  2  S "Dnuecken  S ie  e i ne

229 gALL KEY (g'  ! ,J,  s)  i  i  IF s=s
THFN 22S

?39  ?ALL  H6HAR (7 ,  ! r3213441
249  D ISFLAY AT  (8 r  I  )  :  ' TASTENF

UNKT lO I t lEN . , . i "
25€ r  D ISPLAY AT  (  l g '  1 )  :  "S ie  we
r "den  m i t  Menu5" :  !  " du rchs  P r
ogFamm ge+ueh r t  .  " :  :  " l ' l i t  <S
PACE)  hoe r ' en  S ie  da5 " i  : " be r
e l t s  geschn iebene  .  "
2éS '  D ISPLAY AT( tg r  1 ) ; ' f 4 i t  <B



ACK)  koenneh  S ie  neuu :  : " an+
angen  . r :  :  i " b i t t e  Tae te  d r
uecken "  : :  CALL  KEY(g 'W 'S ) : :

IF 3=S THEN 2óS

279  CALL  HCHAR(7 ,  1 ,32 ,344 t
2SS  D ISPLAY AT{E ,1 } . ' , | ' l i t  (PR
OC 'D)  w i rd  das " !  :  r rP rog ramm

au f  DGKI .  gene r i e ì ' t "  I  i  ,  "M t
t  <REDO> koennen  S ie  e i nen " !

:  r rTon  im  Da ten f  e ì  d  zu , rueck -
u :  :  uEehen .  "
299  DTSPLAY A î  t z f r , I  )  :  *H i t  <A
lD )  koennen  S ie " :  :  " be l  i eb ig

spn ingen .  " :  :  " b i t t e  t as te  d
r  uecken  "  : :  . bALL  KEY(g ,WrS) :
' t  1tr  S=q îHEN 299
3SE C  ALL  HCHAR(7 !  7 ,32 ,3761
319  D l sPLAY AT  (  1S ,5 )  :  'ALLES

KLAR ? , . . J I '  : :  ACCEFT  AT(1g r
26 }  VAL IDATE (  ' I  JN '  )  g :ZE  ( -1 )  :  IS
329  \F  I : s= "N"  THEN 23s
336  CALL  CLEAR
34S  n IH  D tSgS) ,T  t 1g6 t
355 Z=fl
3óq  cALL  HCHAR (  ! 3 ,  ! , 32 rZ9g t  2
:  DTSPLAY AT  (  I , 5 l  :  ' ,NR .  ' í  Z
379 ON I .JARNING NEXT :  :  ON ER
ROR 3óS : :  GOTA 399
3g.q GAîO 3éS
399  D ISPLAY AT{3 rS )  :  "DAUER} .
.  .  .  . 49 f i "  :  :  ACCEPT AT  (5 ,  l é )  S
IZE( -5 )FEEF :D(Z )
4gq  D IÈPLAY AT(g r5 ) :  "TON. .  > ' ,

:  :  ACCEPT AT  (8 ,  l é )  BEEP;  T  (Z )
4 tg  CALL  SOUND (D  (Z '  , T  (Z )  , g t
429 Z=Z+ !
439  D ISPLAY AT  (  13 ,  1 )  :  ' <ENTER

)  I JE ITERE E INGABEf '
449  DTSPLAY AT(15 ,  l )  i  " (SFACE
> SPIELT  I . IELODIE  '  ' ,

45S  D ISPLAY AT  ( ! 7  r 1  )  : ì <BACK)
. .NEUES L IED  ANFANGEN"
465  D ISPLAY AT(19 ,  l )  : ' , <PROC '
D>GENERIERT PROGRAI4HU
479  DTSPLAY AT(21 ,  l '  :  " <REDO)
. .  KORREKTUR LSTZTE NR. "
4A€ r  D ISPLAY AT  (23 ,1 ,  :  ' <A ID ) .

.  .  ZU  TON } .  .  .  {  ZURUECK "
49 f f  CALL  KEY(g rK ,S ' : !  rF  S=g

THEN 499
3Ag IF K=ó THEN Z=Z-L i i  GOî
a 3ég
519  IF  K= l  THEN ACCEPT AT(23
,  17 )  S IZE  (3 )  VAL IDATE (D IGTT)  EE
EP: t ,  : i  Z=U  i :  GOTO 3éS
5.29 îF K=32 THEN 3éf i
539  IF  K=15  THEN sss
549 ÍF K=12 THEN ógg
559 GBTO 3óg
5éST !  SPIELEN

37q  FOR Zr=g  Tg  Z - l  : :  CALL
souND (D  (z t  )  ,  T  t z t ' t  t f i ) :  :  $ I sPL
AY AT( l , zg t ,  i z l  : :  NEX
î zt . i GoT o 44fr
ses  D ISPLAY A î  (29 ,1 )  ERASE AL
L :  . L IED  WIRD SELOES
OI4ENT BfTTE

599  FOR A=6  îE  Z - !  . a  T (A ) tD
(A l=É  t :  NEXT  A  : :  GOTO 359
69g I *I.CALL SOUND GENERATOR
é19  CALL  CLEAR
ó29  D ISPLAY AT  (  15 .3 )  :  "B ITTE
GEBEN S IE  PROGRAMMNAI íE f  '  ' I IE

tN  > )  "
ó39  ACCEPT AT{18 ,  1g )  :W$
ó49  oN ERROR 7óg
ó5S  OPEN f i l :  "DSK I .  "& t  $ ,  VARIA
BLE 1ó3
669  DEF ZE l$  {X )  =CHRS (  INT  (X . /2
5é )  )  &CHRS (  X -  INT  lX /  23é )  *25à l
676 ZN=19 t  :  NU!-$=CHR$ (.S)
68q  PRINT # I  :  ZE I :g (ZN)  &CHR${  T
3 I ,  )  & f *MfT  SOUNDt ,JR ITER ERgT.  t (
,  &NULÉ
A7g FAR V--g ' le Z-2
7gS ZN=ZN+ L
719  PRINT  # I  :ZE IE (ZN}&CHR$(1
57l 8.CHR$ ( zSd) &CHR$ ( 5 )  &" SOUND
" &cHRtg (  I  S3 )  &CHRS ( 2SS) &CHRS ( L
EN(STR9(D iV )  )  )  )  i
726  FR iNT  # f : sTRS(D(V )  )&CHRS
{ 179 }  &CHR:S ( 2SS ) &CHRS ( LEN ( STR
6(T (V ) ,  ) ,&STRTF(T {V }  )  &CHR:A  (  l 7
9) &CHRÉ (296t U,CHR$ ( 1) &"5 "&CHR
$(1S2 )&NUL jF
73S NEXT V
74S PRINT # t  :  CHR:È(255)  &CHRTS(
255 ) : :  CLOSE S l
759  CALL  CLEAR : :  D ISPLAY AT
(tg, !) ,  , ,  PRQGRAI.I I ' I  | / \ ,URDE IN FIE
RGE. .  . . .FORI . IAT  AUF DgKI , '& t " ' :A
:  *ABGEPEICHERT.  U  : :  END
76S  DTSPLAY AT(15 ,2 , : 'ES  rST

EI ,N  FEHLER ENTSTANDEN" : -  :  NB

ITTE  KCRRIGTEREN ! r ' ' '  I  ' r L lE

ITER T.I IT ENTER I '

775  CALL  KEY(g rQrR l : :  I F  R=g
oR e ( ) l s  THEN 779

7Eg GOîtr 6rg

Die nàclrste
TI REVUE
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1g REll*******tÉ***lÉ**ltl+****
t  I  REr. l*  DIVÍ S10N *
12 REt'l* lÉ
13 REl" l*  coFyr i  tht  bY l f
14  REH*  *
l l  REH*  Jan  Kuenen  *
lÉ  REt l *  *
17  REM*Benoe t  Í  g te  GÉnae te*
l8  REI ' 1 *  Î f 99 /4A  Konso le  *
19 REt'11É ìt
23  RE l l *  SPe i che rbe legung  *
24  REM+ 25ó5  By tes  *
25 REfi l(*.ll*+***t+**** l(l+****ll
2é REl.1
IgS  CALL  CLEAR
I l g  CALL  SCREEN (T5 )

12S PR I NT ',***********ì( ***l(*
******{**Jl*" :  :
13S  PRINT  TAB (  11 )  i  'DTV IS ION"

l4s PRINT "******l(***ll**l(JÉJ(*
********** l t " :  :
T5S  PR]NT  'M ]T  D IESEM PROGRA
I ' 1 I I  KANN NAN" 'E INE  D IV IS ION
AUF DE I I  B ILD- " :  "SCHIRN S ICHT
BAR I IACHEN.  " :  :
I óg  PRINT "AL ICH DEZI I ' IALE  ZAH
LEN I . JERDEN AKZEPT lERT.
EBEN S IE  ZUERST DEN D ]V ]SOR '
179  PR INT  "UND DANN D lE  TE IL
UNGSZAHL . . .E IN .  " :  :
I 8g  PR INT  'DRUECKEN S IE  B ITT
E  ETNE" :  "BEL IEB IGE TASTE.  " :

I 99  PR INT
- - . - - - - - - - - " i  :

2gg  ?ALL  KEY(g rK ,g )
zLg rF s=g ÎHEN 2gS
229 C ALL CHAR(l2gr ' .sgggggFF'
)
239 CALL CLEAR
24 '  INPUT ' ,D IV ISOR:  " :A

. 25.5 lF A=g THEI'I 23s
2ég  PRTNT
z7g Ar$=sTRts(A)
2Ag  rF  LEN(A1S) )19  THEN 23S
z?s  fF  sEG!È (A l r5 r l r l ) <> " . "  TH
EN 3 IS
3gg Al!a=' ,gr '&Al:È
3 Ig  PRINT
S2g  INPUT , ,TE ILUNGSZAHL:  " !B
33gl GDfg=sTR!È (B/A)
349  FOR I=1  TO LEN(GDÍA)
! , f lÚ fF SEG$ ( GDS '  I  t  I  )  = "  E "  THE
N 239
369 NEXT I
379  B l$=STR$(8 ,
389  IF  LEN(F l rS )  > l s  THEN 23S
3?6  TF  LEN{A1$&F1 !$ )  >11  THEN
23s

4gg r .F  sEGfÈ(81$ '1 '1 ) ( ) ' , . "  TH
eN 429
otu t t *=" ' "u" t*
429 CALL CLEAR
439  ÎF  A= INT(A) - !HEN 475
449  L=LEN(sTRs (A - INT  (A )  )  )  - 1

439  A=A* lS^L
4ó9 B=E*19^L
476 IF A)B THEN 7gg
4Bg  GO5UB s l s
499  TF  B<  > INT  {B }  THEN é5S
!,gg IF A:$=At$ THEN 979 ELSE

879
516  C$=STRS (  INT  (  B /A  )  )
529  A ÍS=STR$(A)
539  B :B=STR$ (B )

549 REÍURN
559  C*=STR$(B /A )
5éS P=r
S7g  p=p+ r
58g  IF  SEG$ (  Cs ,  F  ,  I  )  =  "  g  "  ÎHEN

379
396  C*=" f r "& .SEG$ (CSr  I  '  P+ l  )

669 A$=STR9 ( A )
é19  B*=STR$  (E )

é29  As=STRs  (  lS^P  )
ó39  a$=SEGs(8$ '2 ,F )
é49 RETURN
659  L=LEN (STR$  (F - INT  (B )  )  )

éég  P=LEN (C$ )

ó70  G$=sTR:È  (B /A )

égg  C$=SEGfs  (QS '  I '  P+L)
699  fF  As=Ats  THEN 979  ELSE

e7g
?96 G3SUB 339
7Lg  ÍF  (E<  ) INT  (B i  )  +  (B (  1 )  THEN

744
729  B$=Bs&" .  "&A$
7Ag Gar o g7g

749  TF  B(1  THEN 859
759 E!3=B:S&A*
7é9  l ' i =LEN (sTR$(B-1NT (B )  l  )  - 1

779  L=LEN(STRE(1NT  tB )  )  )  + l

7Eg TF H(P THEN 83S
7?g P=n :
899 CIF=STR:È(B/A)
8lg C!$=SEG:g (  C:g r  l  r  P+1)
BZg Cg="$"9.C4
839 B$=SEGS(8r3, I  r  P+L)
e4g Gtr-Í B A7s

"=" 
t*="""*"*oa*

gég BrF=sEGeÈ (8fF, I  r  P+2)
e7g  FR INT  TAB(ó )  iA l f s i  " / " iE r$
i  

f  \ u

BBg L=LEN (A$&BS&CÍF) +2

89S P=LEN (A1!a&81+&cs )  +2

sùg  rF  P (=L  THEN 929
9L6  L=P
926  PRINT  TAB (é )  ;
935 FoR P=l TO L

48



949  PRINT  " " i
959 NEXT P
9éS PRINT

97S FRINT TAB {é )  i  A * ;  " . /  "  i  E * ;  "
\ l | ; c$
geg  AL=LEN {A$)  +7

999  CL=LEN(C$)
lA69 P=l
l sLg  rF  sEGeÈ (C$ ,  I ,  1 )  <  ) ' , g '  TH
EN 1.9és
LE29l P=P+ L
1636  P=P+ I
l g4g  I t r  SEGrg  (C :S ,  P ,  l .  <  > '9 "  TH
EN Lg6g  :
Lg lg  GúTú  rgsg
lOé6  Og=5EG$ (  C$ ,  P ,  1  )
1679  A=VAL (A$)
l686  G=A*A
LSPS L= r
lLEq  E | *=9EG!É  (B !$ r  L '  1 )
l l t g  É1=VAL  (81 !9 )
L l zS  tF  & (=B l  lHE f , l  1196
t  l 3g  L=L+  I
t 146  B2$=SEc$ (B :9 ,  L ,  I  )
1156  IF  B2$=" . '  THEN 1136
1 I69  B tS=Bt :à&E?S
t  t7S  B  1=VAL (  81 !s  )
LLE6  IF  & )BT  THEN 113S
I l9g &is=sTRlg ( A )
T2gg  PRINT TAB (AL+L-LEN (E$)  }
íG$
1219  PRINT  TAB (AL+L -LEN (81 !S )

l 22g  FúR  I=1  TO LEN(B I$ )
T23S  PRINT  ' ' í

1249 NEXT I
1256 PRINT
t2É9  AF=Bt -0
L27O AFÉ=3TR;$(AF,
L?Ag  ÍF  CL)P  THEN 13 IS
f2?O PRINT TAB(AL+L-LEN(AF:F )
t t AFlt
ls6g Goîa t43s
t g f f  L=L+ l
LA26 BZ9,=SEG$ (E!$, L' I )
! ,EES fF É2EÉ=". "  THEN tglg
1346 E1rg=AFr$&B2tS
l35g  B1=VAL(B ! ,S )
T3ég  PRINT TA8  (AL+L-LEN (81 !9 )
)  ;  81!É
t37g  P=P+!
138€l G:6=5EG:A ( C!5, P, I )
t g?s  rF  aE - " . '  THEN r37A
1499 G=VAL (A$)
l4lgr G=G*A
t42g  GAÎO rL?g
l43g  CALL  KEY (6 ,  K ,  S )
L44g lF 5=s THEN 143s
t45.g GOTA 239

19 REFI**+*********lÉ****lf**
11 REt.r* fiORSEPROGRAI4I{ *
12 RE},1JÉ
l3 REt ' ' l *  CoPYr i  tht
14 REI'I+
t f  REl" lx Jan Kuenen

*

bv*
.tf
*

t 6 'RE l f *  *
t7 REf4J(Benoe t  ì  9te Ger 'aete*
18  REM+í -  Î Í . ?9  14A  Konso le  *
t9 REI ' I*  *
23  REMx SPe icheFbe l  egung  *
24 REt4l t  55SB Eytes *
25 RE M**l****JÉ*******lÉ*lf JÉ*
2ó  REH
Lgg  D r t l  D  (42 r  5 )  ,F  ( 42 ] .  ,KE l ! g ' t
, 89 (43 ) ,Z t143 ' , t
I t g  GoSL lB  19ég
T2S CALL  CLEAR
T3S PRINT  LNS:  :  "SC 'LLEN D IE
ZE ICHEN AUF  DE I1 .  .  B ILDSCHIRM
GEZEIGT  WERDEN?" '  " ( J - f ' i ) " '
. l h l c È .  .

l4s CALL l<.EY {9, Kt ,  sr }
t59  IF  |KLJ<>74 '  # (K t l<  )78)  THEN

r4g
I óg  CALL  CLEAR
I7S  PRINT  LN$ :  :  TAB  (7 )  í  "CESC
HUIND iGKEITo  !  TAB  (71  t  " - * - - - - -

.  . _ - - - - . - , , :  :
tBE PR:NT "IdAHL AUS 5 GESCHI4
INDI€ I<E ITENI I  '  '  t I  I ,  SCHNELL" :

'  í  "5 ,LANGSAi ' Í  "  i  :  LN t5 :  !
r 99  CALL  HCHAR(23 '  ! , 32 r3? l
2gg  PRINT ' r rdAHL: '

2 tg  CALL  KEY (g '  l ' iEY ,  sT )
229 T.F ST=S THEN 21S
236  S=KEY-4È
249  7F  (S (  I  )  +  (S>5)  THÈN 199
259 CALL CLEAR
269 PRINT LNfA: :  TAE ( l3 l  t  ' l ' lEN

u" Í  : LN r t :  t
27s FOR I=1 To 7
289  PR INT  K !F ( I ) : .  :
299. NEXT I
3SS PRINT LNS:  : 'K$ (g '
3 l s  CALL  KEY{g tK rST)
329 IF 5T=6 THEN 3t6
33S IF K=SS THEN l2S
345  tF  (K {49 )+ (K }55 }THEN 3 lS
359 K=K-48
3é9 CK=Kh,
379 SP=S*Ss+ lg
3gg  IF  (CK=7€ )+ tK )4 )THEN 4gS
399 sP=S*35
4gS TF K(5 THEN 42S
4Lg CK=7e
429  CALL  CLEAR
439  PRINT LNS:  :
44S  PRINT  KS(K } :  '
459  PRTNT LNS:  :
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4óg  oN  K  GOTO 8gg , ! ! ! g r ! 63 ,9 ,
!  l ég  ,  ! 6 !9J  ,  ! 6 !g  ,  tTgg

479 REI4 AUSFUEHRUNGSROUTINE
4AS #  A ( ) - tó  THEN -e3S

499 CALL SOUND (3*gP, 12,3.9) . ,
3gg  7F  CK=78 ,THENiéZg
5 Ig  PRINT !  :
JzS GOî tr é2s
539  FOR J= r  T0  F (A )
ó45 fF CK=78 THEN 5ós
554  PRINT  CHR!È (D{A ,  J t  + r27 )  i
56S  CALL  SOUND (D  (A ,  J ) *SP ,T l ,
g ,
579  CALL  SOUND (SP,12 . ' 39 ] ,
5Bg NEXT J
595  IF  Ck=7s  THEN é lS
ógg  PRINT  '  ' '
6 i g  CALL  SCUND (z *SP ,  t 2 ,3g ' t
é2S FETURN
ó39 REi ' l  EINGABE TESTEN

649 GD=s
639  fF  LEN(A !S) (42  THEN é9Cf
669 FR I NT '' I'IEHR ALS 42 ZEICH
E h t n .  !

679 GD= r
éas Gaî a 799
ó9S  FOR I=1  TO LEN(A$ )
7Sg  BE(  I  )  =sEG:$  (  A$  r  I r  1 )
7 tg  AS=ASC{8 rs ( I ) ) - 48
725  IF  AS=-1é  THEN 78S
73 .9  IF  (AS{g )  +  {AS)42 )  THEN 75
g
749  tF  (AS<  t f r )  +  {Ag> lé )  THEN 7
é H

759  PRINT 'NUR BUCHSTABEN OD
ER ZTFFERNI ' :  :
76tr GD=t
779 I=LEN (AtÈ)
796 NEXT I

79S RETURN
8gS PRINT "S IE  HoREN E IN  ZE I
CHEN,  I I :  !  ' 'GE8EN S tE  DAS ZEIC
HEN E IN . t r :  :
8I '  PRINT ' IDAS PROGRAMM KANN

GESTOPPT. .  I ,JERDEN I ' I IT (ENTER
\  Í .  .  .
g2g  PR:NT 'STND S IE  SOI , 'E IT ,D
ANN D IE . , . . LEERTASTE DRuCKEN
,B ITTE .o :  : LNrÉ :  3
8Sg  CALL  KEY(g ,KL ,ST )
849 IF HL< )32 THEN €3S
g5g CALL CLEAR
A6S PRINT LN:S: :  K!à (  Ig) :  :
87S  A= INT  (  RND*43  )
8Ag  IF  (A )9 ) * (A (17 )THEN S7S
g9g FOR |lt=l TO 5Ss
9gg NEXT h,|
?Lg  H=g
?29 GOSUB 48A

939 PRINT :  :  " IdELCHES ZEICHE
N? !  ' , ;
94S  CALL  KEY(g ,KK,ST l
939 7F gT=f i  THEN 949
969  îF  KK=r3  THEN 25S
979 PRTNT CHRS$ ( KK }
98S  PRINT
99q I t r  CHRIS ( A+49 )  =CHRrs (  KK l  TH
EN tgTg
lggg H=H+ I
LgLg î t r  H=5 THEi\ i  1S4S
Ig2g  FRINT ÍFALSCH I  NOCH E IN

tggg eìIr  929
Ig4g  PR INT  "ES  I , IAR  E INE  : ' ;C
HR!6 (A+48 ) :  :
t gSg  PRINT LN$ :  :
l0téQt G3T í-t A72
IgTg PRIN'I  "DAS I ,JAR RICHTIG.

lgEg Pp I  r iT LN+: :
ls9g cdrc a7B
I  t 6S  CALL  HCHAR {?3 r  1 ,32 ,32 )
I I IS  INPUT 'WJEV lELE  ZE ]CHEN
? t  "  i Z Í
l Lzg  7F  :T>42  THEN l l gS
I  I 3g  CALL  CLEAR
l l49  PF . I f ' r r  ;  :
|  !39 GGîC rz?si
I t éS  PRI } ' i T  " I 'ELCHE ZETCí ]EN H
ACHEI {  H IT? : " :  :
TTTg  INPUT ' " :A *
I I g€T  PE INT
MQl  GASUB 649
l2gg  IF  GD=1  rHEN 1 l7S
I216  PRIh iT
lZZg  FOR I=1  TO LEN(A$ ) .
l 23g  84 (  I  )  =SEG$ (  A :È  r  I r  1 )
TZ4S NEXT I
t25g  cALL  HCHAR(22 ,  ! , 32 ,321
I2ég  INPUT "  h ' IEV I  ELE ZEICHEN

ZUGLEICH:  , :  ZT
l27g  rF  zT )42  THEN r25S
I2Bg  PRSNT
1299 PRINT LN!S:
lSgg FGR tr ,=J TC
t Sts -F|EXT W
1329  g*= '  "
t 33g  FOR I= l  TE .ZT .  :
l 34g  IF  K<)4  THEN tSgS
t35B X=INT {RND*LEN (A!à) )  +t
l 3é6  A=ASC{BÈ(X )  ) - 4S
r37g GBTO t4frfr
t 3BO A= INT  (R t lo *4s )
t 39g  iF  (A>9 ) * {A<17 )THEN 138
g
l4sg  GBSUB 4gS
T4Lg  ZF  INT ( I / 5 )< ) I / 5  THEN 1
449
l42g IF Cl i=73 THE[l i  1449
1436  PRINT :  :

, R 6 1 l g ' , t  i  ,
pss'
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l 44g  Z* (  L  =CHRIE  (  A+49  )
t45g  H$=HS3<Z!F ( I )
146S NEXT :

I47gI PRINT
I486 :NPUT
HoRT?: ' ,  :  Tf$

" } J A S  H A B E N , S f  I  G E

I 49g  PRINT :  :
LSgg lF T$= H$ T HEN 1 5.3.l
I51g PRiI ' iT 'FALSCH I ES I ,JAR :

" í H r S i  !
t52S GBTG 1s4_q
T53g  PRI I , IT  "DAs  WAR RICHTIG.

T34g PRINT :  LI , I$:  :  " I .J=I.JIEDERH
OL Ei i .  .  l ' !=MEt, i r  : l
t 55S  CALL-  KE ' r ' ( . 6 ,  KEY '  ST)
t5ég  IF  ST=S THEN 155s
l37S IF {EY=87 THEI ' . I  1599
I58g  I t r  KEY<>77  THEN 1359  EL
5 E  Z : t P

t  59S CALL HCi-ìAR ( 23, 1 ,  32 ,  32 )
l égg  cN  K  G0T0  g7g , l ?gg ,163g

,  ! 399 ,  ! é !9 ,  Lé !9 ,  ! 3 Í Jg
l619  As=Ks  iK+3 )
t6zg  Gorc  1??g
lé39  PRINT " t JELCHEI ' l  SATZ l l oC
HTEI , i  S IE .  .  .  .  HoREN? < i ' lA ;< .  42
z=Ic . lE1> l ' :  :
I é4S  INPUT "  SATZ :  " :A :g
Ió5S  PRINT
166g GtrSUB A4et
167g  IF  GD= l  THEN ié49
Ié8S  PRINT
tó99 Gar a L77q
ITgq TNPUT " i4ÈLCHES RUFZEICH
Ei . . i ?  í  " :A$
TT IS  PRINT
tTza GasuB 64s
l 73S  lF  GD= l  THEN tTSg

.T74 '  INPUT ' 'NAC! ì  t ^J IEV IEL  H IN
UfEN SOLL EST,, I IEDERHOLT T,JERDE
N?:  n  3 l . l IN
I75S  PRINT
i zgg perNr  LN$:  : , ,LEERTAsrE=
ENDE "
r?79  FOR l=1  TO LEN(A Í3 )
t7B9  A=ASC (SEGI9  (A€ ,  I ,  1 )  )  -48
t79g GOSUB 489
ISd' NEXT I
t e t s  IF  K< )3  THEN 1886
I8ZS PRINT i  :  "NOCH E INHAL?
(J -N> '
l gSg  CALL  KEY (  g ,  KK ,  ST  )
LA4S fF KK=7s THEN ls i ls
t85€ f .  IF  KK<>74  THEN 183S
ls6g  CALL  HCHAR (23 ,  ! , 32 ,321
t87QI GAT O r77g
lggg  TF  K=7  THEN l91g
I89g CALL CLEAR
t?gE Gofo 2ég

lg tS  FOR k ,= l  TO l12S* I4 IN
1929 .  0ALL  KEY (9 ,  kJ ,  ST)
1939  IF  KJ=32  THEN 25 .9 '
I94g NEXT W
t93g  EOîO r77g
I9éS  CALL  CLEAR
t97g  ]ALL  SCREEN(15)
t98S  PRINT TAB (8 )  í  " I , IGRGEPROG

t99g  cALL  CHAR (97 , ' , gg2ggg3g4
47C4a44 ' , '
2ggg  c  ALL  CHAR(11 ! , ' , ggzeggTc
444444?C ' , i
zgLS CALL CHAR ( I  17, ' ,gg21gg44
4,1r 4 4q 33 n )
2S2g CALL CHAR I l2g, " FFggFFgfr
FFggFF I I  I
2g3g  c  ALL  CHAR(129 ,  "ogg4gg tg
1 ' , )
2g4g 0ALL
?c-  \

ci lAR ( 139, "gagf l t lg?c

?659 Cf\l-i* caloR (
?gég RAl. lDof ' l fzE
2g7g FaR 1=g rú
?gag REqD F tr t
z6qg FoR J=l  T0
2 lgg  READ D( I , J )
21 Ig  NEXT  J
212S NEXT I

t à  ,  t A \

2136  LNÉ="  xxxxxxxxxxx t ( xxxxxx
xxxx i xxxxx "
2L4g  CALL  COLOR (  i 2 , 6 ,B l
2L5S  R*  {a )  -  "S=GESCHWINDIGKEI
T  aNDERN "
2L6g  Ks \1  l = "1 'E IN  BEL IEE IGES

ZS I  CHEI ' i '
2L7g  K*  12 ,  = ' , 2 . I ' IEHRERE BEL IEB
IGE ZE ICHEN"
2 l8g  K$  (3 )  = "3 .  E INGEGEBENE Sa
TZE I . , !ORSEN"
zLPg  K* (4 ,  = '4 .  I ' IORSELEHRGANG'

-  2255  R*  (51  =  "5 .  E IGENES RUFZEI
,CHEN U

22 lg  K*  (é ,  = "É .  eTH-L0KATOR"
222A Kà 17, = "7.  RUFZEICHENGENE
RATGR "
Z23g  K i$ (8 )= ' rPE lGNP"
2249  K i (9 )= "JO3 l IX "
22úS K* l t g )  = "FASSEN S IE  AUFI

ES FaNGT AN.  "
22è6 ît=|flfifl
2276 T2=26fr6fl
22Bg RETURN
2299  DATA 5 r  3 ,3 ,3 ,3 r  3 r  5 ,  l  r  3 ,
3 ,3 ,3 ,5 , I  t  1 r  3 ,3 ,3
23gg  DATA 5 ,1 r l r  ! r 3 r3 r5 r1 r1 ,
I , 1 r  3 ,5 ,  1 ,  I , I ,  t  t  1 , 5 ,31  1 r  l  r  1 r
1
231S  DATA 5 ,3 r  3 r  1 r  1 r  1 ,5 ,3 r  3 ,
3  r . 1  t  1 , 5 ,3 ,3 ,  g ,3 ,  I
2329  DATA I ,  1 ,  1 ,  1 ,  I ,  I ,  I ,  l ,  I ,
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l r l r l r l r t , 2 r l r 3 r4 r3 ,
3 ,  1 ,3 ,  I
2339  DATA 3 r3 r l r l , l ,
3 r l r 3 r3 ,3 r l r 4 r l r l r l r

2S4A  nA îA  4 ,  1 r3 ,  3 r :< ,31  3 ,  1 !  3 ,
4 ,  ! , 3 ,  ! ,  !  r 2 r3 ,3 r2 r3 r  I

I r l r l r 4 ,

l r 4 r l r l ,
l r l l

2 3 5 S  D A T A  3 1 3 r 3 1 3 ! 4 ,  l r 3 1 3 1 1 ,
4 r 3 r 3 ,  l  r 3 r 3 ,  1 r 3 ,  l r 3 r . t ,  t ,  1
2 3 6 9  D A î A  1 , 3 1 3 ,  I r l , 3 1 4 ,  l ,  I ,
f , : , { r  3 , I  r  3 1  3 1  4 1  3 r  !  r  1 r  3
2 3 7 9  D A ' l  A  4 1  3 ,  I , : < , 3 1  4 , 3 , 3 ,  1  ,

Assembler leichr gemclcht-
lm letzten Heft hatten wir uns mìt einigen Hilfsroutinen,

die jedes Modul zur Verfúgung sîellt, welches Maschinensprache auf dem
Tl 99/4A móglich macht, beschàftigt. Da sind noch einige úbrig

geblieben, so daB wir heute noch bei dieser Thematik bleiben.

Zuerst wollen wir uns mit GPLLNK
und DSRLNK beschàftigen. Diese
beiden Routinen fehlen beim Ex-
tended Basic Modul.
Mittlerweile gibt es aber einige Ver-
óffentlichungen úber diese Hiìfen
auch bei Extended Basic, so sind
auch Beispiele dafiir in unserem
Assemblei-Sonderheft enthalten.
Wollen wir diese Routinen also in
einem Assembler-Programm fiir Ex-
tended Basic nutzen. so mtissen wir
diese einfach an del Schlu$ des
Programms (oder Anfang) anhàngen
und kónnen sie dann senauso wie
beim Assembler-Modul oder beim
Mini-Memory aufrufen.
GPLLNK ist in seiner Wirkung und
der Handhabung dem XMLLNK
sehr àhnlich. Im Geeensatz zu
XMLLNK. welches Routinen aus
dem ROlvf aufruft, kónnen mit
GPLLNK Routinen, die in den
GROM's der Konsole bzw. des ein-
gesteckten Moduls enthalten sind,
abgearbeitet werden. Hier stehen in
der Konsole divene mathematische
Funktionen fiir Flie$kommazahlen
und Routinen zum laden der Zei
chensàtze, sowie zur Ausgabe von
Tónen zur Verfìigung. Ein Beispiel
fiir die Benutzung der Routinen zum
Iaden der Zeichensàtze in den VDP
hatten wfu schon im Heft 9/85. Die
Benutzung der im Betrietrssystem
vorhandenen Routinen ftir "Beeo"
und "Onk", die Tóne fiir richtigè
und falsche Eingabe, finden Sie in
Listing 1.
Das eeht doch wirklich einfach und
kann- in iedes Assembler-Prosramm
eingebu irden werden, ohne giofJes
Prosrammieren von Soundlisten.
Eigàntlich ist es doch auch nicht
einzusehen, warum nicht auch in
Assembler-Prosrammen der Benut-
zer akustisch iuf richtige und fal-
sche Eingaben oder das Ende des

*  L i E f  i n ?  | :

F E F  G F I - L l t l {  *  F r r e r  A s = e m b  I  e n  u .  H H

+  F u È n  y - F a =  i  c  m L r E €  G P L I , . N K  a n o e h  {  n . r t
*  u r e n d e n

*  A c c € F t  - T o n e  1

FI.IJP QGPLI.I'II{
nATA )lrd34

+  F a d  - T ù n e :

FLtrP FGPI- .1.  l lk
DATA )963ó

se Routine nicht auf den Kassetten-
rekorder zuseEiffen werden. Das
mu8 tiber G?|LNK erfoleen. wie
es im Editor-Assembler-Flandbuch
und auch schon in der TI-REVUE
kurz beschrieben wurde.
Um nun ein DSRLNK ausfìihren zu
kónnen, benótigen wir zuerst ein
soqenanntefl PAB (Peripheral
Ac.-cess Blobk. was sbvieÎ heifit wie
Zugdffs-Block fur die Peripherie-
geràte). Dieser mu$ wie folgt auf-
gebaut werden:
l. Byte: I/O Opcode (lest die Funk-
tion fest) im Einzelnen:

> 01 OPEN
> 02 cl,osE
> 03 READ
> 04 WRITE
> 04 RESTORE
> 05 LOAD
> 06 SAVE
> 07 DELETE
> 08 SCRATCH RECORD
> 09 STATUS

OPEN, CLOSE, RESTORE, SAVE
Fortsetzuîtg auf Seite 54

Proeramms u.à. hinsewiesen wird.
Bei-den Ton-Routin-en muS hier
noch anqemerkt werden. da8 es
einige Volschlàge fìir GPLLNK un-
ter Extended Basic gibt, die hier nur
einmal dchtie funktionieren.Dazu
gehòrt auch das Listing, welches
TI/USA. auf Anforderung verschiik-
te. Die in unserem Assembler-Son-
derheft abgedruckte Version arbei-
tet einwandfîei.
Kommen wir nun zum DSRLNK,
und hier wird es etwas komplizier-
ter. DSRLNK in seirer ursprùng-
lichen Form, wie es im Betriebs-
system des TI 99/4A enthalten ist'
ist wohl der eigentliche Schliissel
des gesamten Betrieb ssystems.
Darúber werden alle Haupt-Pro-
gramme, Unterprogramme (auch
die Basic-CALL's) und die Be-
triebssysteme der Peripheriegeràte
wie z.B. Disk-Controller aufgeru-
fen. Das DSRLNK fiir Assembler
ist dagegen etwas abgemagert. Es eî-
laubt nur den 7-usriff auf die Peri
pheriegeràte. Dariit kann ùbei die-
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. .
+  1 -  i  s t -  i n g  ? :

*  P A B  f  L r e r  O i s p i a ) , - V a n i a f i l e  8 6  D a t e i

PABVAR gv15 ) 66 + nFEf{
BYTF }J .4  +  D ISPLAY-VARIABI -E !  TF IFUT
DATA > ' .S64 * ADRFSSF BIJFFEF
BYTE )56 + HAX. Ai?f
BYTF }56 * I ' IAX CHARACTER COI.I I IT
DATA >qS6q * 1.  DATEIISAT?
BYTE }66  +  SCREEN-OFFSET 6
BYTE )TAE ..
TEXT  'DcK f . .TFST '  +  Immer  d feEe  i n te l l  i gen ten  Namen

E ' , F l l

FAHFI " IF  BcS  Ag  FL r f  f  en  fue r  r Jén  Da te r ì sà l . z

*  H ien  vo rhen  e i ?enes  P r r : gnamm

+ PAB i  r '  d ae t . . /DP-RAl ' l  1Ét 'ef l :

L f  FA ,  )e f96€1  +  l , l  i  I  I  k r re r l  í che  Adresse
L I  R l ,PABVAR
Lî  È .211 .9  +  KomF le t tÉ  Laen5e
BLI,'P GVHB(.'

I ' i oV  Rgr  R3  *  S i ch€nn
A l  PA , , \ ! àq69  *  Z€ ig t  nun  au+  Leéngenby r -è
BI.  EDSRAUF
JEG ERROR

+ N(n  e r^€ ten  Da tenEe tz  tèEen

Ll R6r )69e1€r
L I  P . ! ,>g?gq  +  DPCODE +uer  READ
FLI, ,P GVSEl, , l  l t  In PAB Eehreiben

FL  FDSRAUF +  Da tenEa tz  l eEen
JEO FRFOR

l-1 Fg, >geEf5 + Teigt  tsuf CHARACTER COUNT
FLWF FVSÈR JÉ Byte le€en

R2SRL F?r€  +  Leenge  nun  i n
lEe  H ILF  *  Be i  6  Feh l {unk t l on  V I IBR
L I  Rq ,>1966  *  Eu++e r  im  VDP
Lf  F f  ,RA l lE tJF  *  F r r f  +e r  im  CPU-RAM
FLi. ,P eVl lER l l  Detensetz nun Ím Buffen CPU-Fam

*  Nun  Dè te i  Ech  I  i  eEEen

HILF  L I  R1 ,>61g6  *  OPCODE fue r  CLOSE
Lr  Rg ,  >9996
Bl- trF eVSBl l ,  *  In dÉn PAF Echr€iben
BL  eDSRAUF *  Da te i  ech l  l eesen

E î
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+  DaE  waFs ,  das  e i gene  Pnog ramm kann  we i t e rgehen

+  H ie r  E r ro rhand l  i ng  e i n .+uegen ,  f n  Rg  E r ro rby te
+  be i  g  DSR n i ch t  ge+unden

ERROF B  GBEGINN

+ L lh te rF r t rg ramn Au ' f  nu+  DsR

DSRAUF Ì1BV R3 ,  G  )835ó
BL{^,P @DSRLNK
DATA )qtcrgS
RT  *  Vensenden t  h l t - h t  S ta tns

Fortsetzurg von Seite 52

und DELETE haben die gleichen
Bedeutungen wie in der Dateibe-
handlunslm Basic,  READ hei l3t
Lesen ei-nes Dalensatzes, WRITE
ichreiben eines Datensatzes, LOAD
ist eleichbedeutend mit  OLD im
Basìc. SCRATCH RECORD bedeu-
tet- dalS der letzte Datensatz ge-
lósiht werden soll und STATUS gibt
Auskunft úber die Form der Datei
und ob irgendein Ende erreicht ist.
tilés wird-im Basic z.B. fÙ die EOF-
Funktion verwendet.
2. Byte: Flagbyte, enthàlt 9ie wich-
tisen Informationen iiber den TYP
dàr Datei.
Bit 0 (ni.drig*.ttigstes Bil): Datei-
tvD ( 1=Sequentiell, o=Fixed)
Éit Î una 2: Art der Eróffnung
(00=Update, 0l =OutPut,l 0=lnPut
und I l=Append)
Bit 3: Art der Daten (0=DisPlaY,
l-Internal)
Bit 4: Art des Datensatzes (=Fixed,
l=Variable)
Bit 5 bis 7: Errorcode, werden von
der DSR entsprechend gesetzt,
wenn ein Fehler bei der Dateibehand-
luns auftrat.
Byté 3 und 4: Zeiger zur Adresse
dès Puffers im VDP-RAM fìir den
Datensatz.
Bvte 5: Uinse des Datensatzes. Bei
Fixed-Dateién steht hier die L.iinge,
bèi Variable-Dateien die maximale
L:inÈe.
Bytè 6: Liinge des aktuellen Daten-
sa'tzes. d.h. die L.iinge des gerade zu
schreibenden oder gelesenen Daten-
satzes.
Bvte 7 und 8: Nummer des Daten-
sàtzes. Bei SAVE steht hier die L:in-
qe des zu speichernden Programms,
Éei LOAD die max. L'ànge des Ein-
gabebuffers. in den das Programm
lm VDP-RAM eeladen werden soll.
Ist das PrograrÀm lànger, erfolgt
eine Fehlermeldung.
Bvte 9: Screen Offaet: Wird wie im
Bàsic fùr die Bildschirmdarstellung

*  l - i s t i hg  3 :

*  cnom-Ad resse  s i che r . n  vo r  DSRLNK und
*  anÈch l  i es=end  u r i eden  Feh re Íben

S A V E G É  N A T A  }  6 S S  T

HTIVB F )98Ef? I  FSAVFGR
NclVF G )9862,  €SAVEGR+ 1
D E C  F S A V E G R  +  l ' 1 u s s  e r ' n i e d n i e a t ,  l " e n d e n

FI . . I . 'P FDSRI,NK
D A Ì A  } E O g B

f10\iF
f l 0VB eSAVEGÉ+ J  ,  G)9C62

) uul,l l- -rU r -I- _lt.J
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ein Screen-Offset verwendet, mulJ
hier der Wert stehen.
Bvte l0: Lànge des l)atelnamens'
Dàbei ist die gesamte Làn-ge ge-

lriini, aito núht nur.die Lànge des
Namens des PeriPherlegerates'
Bvte l1  fo lgende:  Name
biesen PaÈmussen wír nun in das
lbÉlireu u nng"n.uq{! gn1 mufi
noch ein Zeiger auf>8J5Ó (-ganzes
Wort) gelegt werden, der.aul. o.as
ùiÀóítvÉ des Namens im.vDP-
nÀú te l l t .  Danacl  kan-n^mi t  dem
iit tichen BLWP mit nachfolgendem

DATA das BetriebssYstem eines Pe-
rinherjeseretes aufgerufen werden.
DàJ foteénAe Listing 2 zeigt ein Bei-
lpièt Or"fu.. Bitte beàchten Sie, da$
Éer willkúrlich in die Belegung des
VDP-RAM's eingegriffen lvird.
Wenn Basic-Progìamme vorhanden
sind. mu8 erst dtr entsPrechende
Soeicherplatz firr PAB und Daten-
b-uffer reierviert werden. Dazu
kommen wir ein anderes- Mal.
tùi"n nun ein Fehler auftrilt, so ist
bei  der Rúckkehr aus DSRLNK
zum rufenden Programm das Equal-

Bit im Statusregister der.CPU ge-
setzt- d.h. durch einen ernlacnen
Spruirg, wenn gleich (JEQ), kann zu
einer Rbutine gesPrungen werden,
die dann den Fehler entsprechend
dem Programm behandelt.
Der letzte Hinweis fìir heute gilt der
Eieentúmlichkeit mancher Periphe-
rie'seÉte: Sie veràndem die GROM-
Adiesse. Deshalb sollte vor dem Aus-
fiìhren von DSRLNK die GROM-
Adresse qelesen und danach wieder
seschrieben werden. Wie das geht,
Zeigt das Listing 3. He;ner Martin

IDas Brrch za Assernltler
ASSEMBLERKURS
VON HAGERA
Eine srofJe Erleichterung
fiir all-e die. denen das
F-di tor/Assembler Hand-
buch in seiner englischen
Sprache zu schwer zu ver-
sfehen ist, bildet der
Assemblerkurs 2 von
Haeera. In diesem Kurs
weiden die Befehle er-
klàrt, die es dem Anfànger
ermòglichen, seúle ersten
Erfolge in der neuen Pro-
srammiersprache auI oem
Éildschirm- d arzustelle n
und diese mit Ton und
Farbe hervorzuheben oder
zu untermalen. Der Kurs
ist in drei gro3e Themen-
bereiche aufgeteiìt. Der
Kws als solcher, die do-
kumentie en Lósungen -
der einzelnen Ubungsaul-
saben und eine deutsche
Érklàrung aller TM59900
Assemblerbefehle. Der
Kurs selbst ist in einzelne
Kaoitel aufgeteilt, von
denen iedes einen be-
stimmien Themenbereich
umfa$t. Am Ende eines
ieden Kapitels stellt der
Autor Fràgen, die-sich auf
die bis zu diesem Kapltel
einschlie$lich gelemten
Assemblerbefehle bezie'
hen. Die Lósungen dieser
Aufeaben sind im zweiten
Teiiies Buches aufgelistet
und vollstendig kommen-
tiert. Dies hat den Vorteil,
dalJ dem Anflénger durch
die Kommentierung eben-
falls die Arbeitsweise des
Computers klargemacht
wird. Die meisten Lòsun-
sen sind ebenfalls auf der
éem Kurs beigelegten Dis-

kette als Quellcode und
Assemblerfile gespeichert,
so da8 man sie sich jeder-
zeit anhand des Editor/
Assembler-Moduls abìau-
fen lassen und nach der er
senen Phantasie und des
éieenen Wissenstandes ver-
àn"dern kann. liese Dis-
kett€ hat nur elnen Ktel-
nen Fehler. Sie wurde
beim VerPacken, anstatt.
dem Buch belgelegt. rn dle-
ses wie ein Lesezeichen
hineinsesteckt. Durch die-
sen Dóck làuft sie sehr
schwer im l-aufwerk, und
es ist ratsam, sich eine Ar-
beitskopie anzufertigen.
Doch hierbei stóBt rrra-n
auf ein unelwartetes Hln-
dernis: die im Buch angege-
benen'Urheberre-cl!e Pie-
se untersagen Jegllcnes Ko-
nieren der Kursdiskette,
òbwotrl grundsàtzlich jedes
Anfertigen von_ Pnvaten
ArbeitskoPien lmmer er-
laubt ist. Sieht man von
dieser Unkenntnis des Her-
auseebers ab, so fiilit ei-
neà wàhrend des Lesens
des Kurses ein unange-
brachter und meiner Mei
nung nach negatrv aullal-
lieer Punkt ins Auge.
Olne besondere Unter-
scheidung vom laufenden
Text tauòht plÓtzlich
Werbung frir Software von-
dem Herausgeberv^er'lag au t.
So wird einem au1 elne ge-
wisse Art diese Werbung
indoktriniert, da man sie
automatisch mitliest, oh-
ne vorerst die Unterbre-
chuns des laufenden Tex-
tes zù bemerken-
Den Abschlu$ des Kursbu-

ches bilden die Erklàrun-
een aller dem TMS9900
6ekannten Assemblerbe-
fehle. Diese Erklàrungen
wurden sehr gul aus d€m
Enelischen ins Deu tscne
ùbarsetzt und sind nach
ihrer Arbeitswerse am
Ende des Buches sortiert.
Diese Erkiàrungen ermÒg-
lichen einen weitergehen-
den Einst ieg in die Ma-
schinensprache des l I
9914A, ils ihn der Kurs
vermitteìt.
Um sich von den StraPa-
zen, die das Lernen etner
neuén und sehr anwender-
freundlichen ComPuter-
sprache mitsichbringt, zu
eiholen. liegt dem Kuîs

auch die Grundversion ei-
nes Spieles bei. Dieses ver-
liert iedoch seine entsPan-
nende Wirkung sehr
schnell, da sich weder der
Schwierigkeitsgrad, noch
der Bildaufbau àndert.
Will man das Spiel ko^m-
Dlett besitzen, so mu15 man
és sich entweder selbst er-
weitem oder es sich von
dem Herausgeberverlag be-
stellen. Betrachtet man
sich jedoch den Kurs im
eesamten. so rst er docn,
irotz seines hohen Preises,
eine sehr nùtzliche Ein-
stieqsmóslichkeit fùr ei
nen-Anftiìser in die Welt
des TMS9910 Assemblers.

Olfuet Huber

Achtrrng!
Das grroBe

TI.Assernbler
Sonderheft

Nrrr irn
BahnhofsbrtGh.

lrandel oder
beirn Verlag!



TIPS & TRICKS

Ein Kobold
wÍrd geboren
Sicherlich gibt es schon
einige Programme (Routi
nen), die dem User das
Entwickeln und Katalosi-
sieren von selbstdefinie;-
ten Zeichen erleichtem
soll. Aber wie sieht oft-
mals die Praxis aus?
Inmitten des Schaffens-
drangs am Rechner, mul}
nlÒtzlich ein selbstdefinier-
tes zelcnen her. sucÌìe rch
ietzt das dafiir anseleete
?rogramm? Wohi; da;n
mit meiner in Arbeit be-
findlichen Creation? Hier
lag doch eben noch Milli-
meterpapier. Nun, karier-
tes Paoier erfilllt auch den
Zweck. Flugs werden 8
mal 8 Kàstchen abgezàhlt
und eingeîahmt. Wirkt
das Monster oder der Ein-
zelkAmpfet nicht furcht-
erregender bzw. energi-
scher, wenn er in der Gró-
Be von 16 mal 16 Pixel
úber den Monitor stùrmt?
A Ìso  nochma l  1 ,2 .3 . . . 8
abgezàhlt und eingerahmt.
Jetzt erst kann der neue
Sprite geboren werden.
Mit ..computerhafter"
Sichérheif wird der erste
Sprite nicht gleich gelin-
gen, so da3 ich noch ófter
1,2,3...8 zÍihlen, einrah-
men und vergleichen wer-
de. Jetzt ist SchluB mit
alledem.
Einmal konzeùtriert und
sauber ein Formblatt se-
schaffen und in ausreil
chender Stúckzahl kopiert .
und man ist in der laÈe.
unzíihlige Kobolde zu-kie.
ieren und sie qeqebenen-
falls geordnet-a6zuleeen.
Deshalb móchte ich iien
ksem mein Formblatt
zwecks Kopieruns zum ei-
genen Gebiauch ùorstellen.
und wiinsche Ihnen allen,
die Schaffung von vielen.
zweckmà6igen. interessan-
ten, furchteJreÀenden. raf-
finierten und lustisen ko-
bolden, Raumschilfen,

Muster-Formblatt

Màrchengestalten. Oofem
und Helden_.
Zu,mal ein Zeichen beacht-
lrche 65536 lr4óglichkeiten
bretet, ein Sprite aus 4
Zeichen besfehend sar
l8 000 000 000 00ó 000 000!

Richatd Cloots

SPR ITE-FORM 0atum

l .SPRIT E

Iode :

2.S PR IT E

Iode :

r-rTl--t _ 0
rrrl +1
rrr-t _ 2
n-r---------l
trr-n _ 4- r+  

5
rú.+ 6
r.r_ 7
rr-ll - I
rTr + 9
r-ú - A
rr "+ B
I]tr-= 5
I f - *D
r î+  E
I_F

Iode :

4 .SPRITE

Iode :

3,SPR IT E

5,S PR IT E

Code:

6,5PR IT E

,7 ,SPRITE

Code:

S.SPRITE

INHALTSVERZEICHNIS

l .SPRITE
2.5PRIT E
3.SPR| lE
4.SPRIT E
5.SPRIT E
6.5 PRITE
7.S PRf  TE
S.SPRITE

Anlord . ruoa:

R .  C l o o r 3  r . ,  . j t k  l , 5 O  D f i
!u I roÀ- t4 i r r .n .n  5u  . .11^  9 ,úO ! t

/ ' JUìOOqLì  r0O SLf  16 .00  Df i
x to  176?r j? -Bots  tOO Stk  40 .OO Df , r
l i . r r v , : T j - t O k 1 4  i n i t .  P o . t o  +  V € r À
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LISTINGS

Foîtsetztt tg toí Seité 16

Tlrormiils-
Verfalrren.
Lehntoff von Ihrem Sohn oder Ihrer:Iochter mit
etwas mehr Begeisterung angegangen und auch viel-
leicht dauerhaft behalten wird.
(zu Se;te 41) lhre I  l .KedaÈt@n

Sorrndwriter
Ein Programrn schréibt ein neues Programm. Diese
Filhigkeìt unseres TI wird bei dem vorliegenden Pro-
sramm senutzr.
ÍloelicÈwird dies durch die MERGE-Format-Ab-
speicheruns von Daten und Tokens (s. TI-REVUE
9/85 und Ù90 ). A.U Zetle 660 kann man sehen,wie
es geht.  Zwar kann das vor l iegende Programm bis-
heinur einst immige Melodien erstel len, aber s icher
wird bald ein programmierfreudiger,,Melodien-
basl ler"  diesen Mangel behoben haben und ein
Programm einsenden, das auch mehrst immige Mu-
sikdrogramme schreibt. Ubrigens: das auf DSKI
gesbeièherte Musikprosramm mufl (nach NEW!)
irii MERGE DSK l-(Prosrammname)
geladen werden. Die Zeilennumerierung beginnt ab-Í 

0 in Einerschritten. Natùrlich kann das Musikpro
gramm auch auf einfache Weise in andere Pro-
gramme eingebunden werden.
(zu Seite 46) Dr. H. Greina

DivÍsion
Mit diesem Programm kann man eine Division auf
dem Bildschirm sichtbar machen.
Auch dezimale Zahlen sind erlaubt.
Zahlen die sròBer sind als l0 Zeichen werden nicht
akzeDtiert únd ebenso wird eine Division, bei der
das É.esultat zu klein wiirde, nicht ausgefilhrt.
Ich habe mh viel Miihe gegeben, das Programm so zu
schreiben, daf3 man allerhand Zahlen eingeben kann,
ohne da$ der Rechner gleich mit einer Fehlermel-
dung kommt. Bei einer Division gibt es nàmlich sehr
viele Móglichkeiten, z.B.:
- Beide Zahlen sind ganze Zahlen
- Beide Zahlen sind dezimale Zahlen
- Eine von beiden ist eine ganze Zali.
- Der Divisor ist kleiner
- Der Divisor ist gró8er
- Diese Móglichkeiten kombiniert.
(zu Seite 48) Jan Kueten

Morse'Progranrrrr
Da dieses Proqramm soeziell fiir Anfàneer sedacht
und geschriebén wurdè, habe ich darauT verzichtet,
die Sonderzeichen einzusoeichern- Also: Nur
Groffbuchstaben und Ziffem machen mit.
Zuerst wird gefragt, ob die Morsezeichen auf dem
Bildschirm gezeigt werden sollen_oder nicht.
Danach kann man die Geschwindigkeit wihlen.
(  I  - 51 .
Dann erscheint das Menù mit 7 Unterprogrammen.

l. Ein beliebiges Zeichen wird hórbar gemacht und
man wird a'[rfgefordert, die dementsprechende
Taste zu drúcken. Falls Sie die richtige Taste nicht
gedriickt haben sollten, gibt es noch zweimal die
Móglichleit, das zu korrigieren. sonst gibt der
Rechner Ihnen das Zeichen.
Dann fàngt es wieder von vome an, bis die Enter-
taste gedrúckt wird und man wieder ins Menú
zurúckkehrt.

2. Mehrere Zeichen werden hórbar gemacht.
Die Zahl der Zeichen kónnen Sie zuerst selber
bestimmen. Dann wird wieder úber-prúft; ob man
richlie zugehÒrt hat. Danach kann,.las gleiche
Proeràmm nochmal wiederholt oder zurùck ins
Men'ú gesprungen werden.

3. Sàtze morsen
Sie geben einen Satz, bzw. ein Wort ein und der
Rechner làllt es hóren (sehen).
Danach wird gefragt: j n
Bei nein kann man wieder zurùck ins Menú
kommen.

llE ll ú

1 .  E I  I {  BEL I  EE I6ES ZE I  CHEI{
2.  T lEHRERE EELIEBI6E ZEICHEII
3.  EITIGEEEEENE 5ÀTZE }1OR5EN
4. t , t0RsELEHR6Bt i6
5.  E I6E}TE9 RUFZE I  CHEt i
É.  OTH..LOTTRTOR
7. RUFZE I  CHEI{6Et IERSTOR

S=6E$CHII  I  ND I  6f , .E I  T Él {DERN
4. Morselehrgane

Sie kónnei selber bestimmen, welihe von den ge-
speicherten Zeichen mitmachen sollen und wie-
viele davon hintereinander
Dieses Programm ist sehr geeignet fìir diejenigen,
die eerade damit anfangen wollen, CW zu lemen.' Der-Rechner sagt lhnen, ob Sie nach lfuer Ein-
Gabe ein Zeichén richtig aufgenommen haben
oder nicht.

5. Ihr Rufzeichen morsen (ftir Funkamateue)
Wenn Sie die Taste 5 drúcken. wird Ihr Rufzei-
chen semorst. Selbstverstàndlich mu3 zuerst das
Rufzèichen in die bestimmte Programmzeile ein-
gebracht worden sein. (Zeile: 2230)

6. Ihren OTH-Kenn€r morsen
Wie oGn (Zetle 224O ist verantwortlich).
Natúrlich kónnen die Programme 5 und 6 auch
. fiir andere Zwecke benutzt werden, z.B. fiir Na-
me oder Wohnort oder einen beliebigen Satz.

7. Rufzeichengenerator
Ein RufzeicJren kann nach einer x-beliebigen
Zeit automatisch wiederholt werden, bis die
Leertaste gedriickt wird.

Vom Menù aus kann man auch wieder die Ge-
schwindiekeit àndern.
Bei den Plogrammen 5, 6 und 7 werden die Zeichen
nicht auf dem Bildschirm gezeigt. Jar KueneÌ,
(zu Se;te 501
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Tr 99/4A
Wer hat noch Sportspiele?
Bitte kurze Spielbeschrei-
bung mit Liste der benó-
tigten Geràte an
K. Woltcrs, Corncl iastr.  9,
43  Essen  l ,  s ch i cken ! ! ! !

Dt- Handbuch fih E/A zu
verkaulen. W. Gótz,
07  ì  1 /864053

SLiche :  externe ansteckbare
32 k-RAM, Sprachsynthe-
sizer und Buch Rogers
Modu l ,  K .  Wol te rs '  0201/
7  72141

Suche :
ext. 32 K-RAtr ' f  Er\ l  ei tcrung,
Buck Rogers Nlodul und
Ex.'Basic (Mechatronic)
Zu melden bei K. \{ 'ol ters,' î e l .  

02011772141

Suche original TI-Joysticks
bis 30 DM
Tel. (030) 7865425

Verkaufe Masch.Progr. (ED/
Ass) auf Kassette) nur EX-
Basic und 32 K. nótig. -
Info; gegen Riickporto -
B. Dusny, Múlldorfer Str.  31,
5205 St. Augsútin I

Verkaufe:
SpeechSyn thes i ze r  120 ,
Speech Editor 30,-
Terminal Emulator I I  60,-
Mini À{emoriy 160,
DateiverwaltungModul 50,

Wer mir eine Kassette mit
TI-Basic Programmen schickt,
bekommt genauso viele
andere Programme zuriick.

Jitgen Grúttner, Hospital-
str.  36, 4000 Diisseldorf 13

!!!ACHTUNG!!! Verkaufe
Mini-Assembler von Radix
V H B : 1 0 0 D M + M o d u ì
A t tack  (25  DM)  Tc l . 09973 /
| 51'7

Tausche-Kaufe und verkau_
fe-Programme* Habe schon
200*Also viel Ausrvahl! l
Riidiger Hussy, Edmund-
Rumpler-Weg 13, 85 Nijrn-
be rg  10 ,  Te l .  091  l / 5231  62

Sehr gùnstig! Wegen Hobby-
aufeabe TI99/4A mit Ex.
Basic nur DM 250,- ab
19 .00  Uh r .04 r06 /71120

Homecomputer TI 99/4,
Orig. Peri.-Box, 32 k Erwei-
îerung, RS 232, Centronics,
Disk'Control ler, 2 Disketien-
laulwerke, Sprach-Syntesizer,
Grafik-Tableau, 2 Joystick,
Ext€nded Basìc, lr{ ini- lr{emo-
ry, Terminal Emulator I I ,
Disketten-Manager und
vieles mehr.
P re i s :  F r .  2 .000 , -  M-  Mere l l i ,
Luzornstr.  288, 5634 Meren-
schwand (Schweiz)
Te1 .  051  144  47  63  (ab  l 9  h )

Invaders
N4unchman

Verkaufe: Schachmoduì und
'I I 'Extended 

Basic. Zu
mclden b€i
K .  \ f o l t e r s , ' f c l c f on :
o20 r  l 7  i  2 t41

Suctre dringend Kons. mit
Rek. Kabel und PaÌ. Mod. bis
D I f  1 0 0 .  T e l . 3 1 3 7 6 5 0
(089 )  ab  Ì 9  Uh r )

Sùche gùnst. Drucker mit
V24-Anschì. incl.  Kabel.
T e l . 0 8 9 / 3 1 3 7 6 5 0  a b
19 .00  Uh r

Gúnstig abzugeben!! l  Ex-B.
dt. Nachbau + 32 K + Cent. +
Sofr u' .  500 DM.
T e l . 0 2 9 5 5 / 6 5 4 6

Zu verk. ol ig. Ti-Exî. Basic
Modul u. Lit . ,  SpieÌe in Ext.
Basic VB 190,- DM Tel.
0644r 152556

Verkaufe Extended-Basic
Modul mit deutschem Hand-
buch. Preis: 145 DM
(04554) 63e6

Biete: P-Box + Steuerkarte
neu 370 DM. MiDimem +
2 Bùcher + Prge. 200 DM.
Adventìlremoduì + ll Cass.
I l0 DM, Extern. MBI-Inter-
face/Centronics + Drucker-
Prgme. 150 DM. Tr 05021/
13700. U. Hustedt, Schippen-
b. Weg 5,3070 Nienburg 2

Verk. orig- X-Basic-Modul mit
dt.  Anlet iung DM 200m-,
Apesoft-Grafik DÀ{ 100,-,
3D-\t lorìd DM 70,-
( 0 8 9 )  r 5 i 2 5 5 9

Parscc 30,-"
Ivl ichael Strub, Hauprstragc
87?4  Leugge ìbach  (CH)

* * * * A C H T U N C * x * *

Suche TI-Use r zwecks Spieìc
Austausch ( in Ex-Basci)
Bit te melden bci:  Olav Keith,
îe1. 0221 137 3530 *ab 19 h*

Tauschc Prg. in TI+Ext-
Basci l  Liste ar: I{ .J. Eckers,
I lermann Hesse-Str. 7, 4050
tr4ònchengladb, 1, Interes'
senten f i i r  Clubb€itr i t t
( , ,TECHNOMANIA" aus MG)
móglichst aus Raum D, MG,
NE, KR; bit te ebenfal ls bei
mir schri f t l ìch melden! ! l

\ \ 'er Yerkauft gi inst ig Schach-
l\ f  odul, Sprachsynthesiz€r od.
32 k-Erneiterung? Angebote
an: H.J. Eckers, Hermann-
Hesse-Str. 7, 4050 M6nchen-
g ladbach  l ,  Te l .  02161 /52603

Verkaufe: Komplettes TI-99
Systeúl Weitere Auskúnfte:
Oliver Sif fr in, Tel.  06821/
1 5 2 2

Suche fiir TI-9944 gúnstiges
Extended Basic Modul. Oliver
Jordan, Kónigsplatz 33,
8540 Schwabach, Tel. 09122 |
815271

Wer verschenk! defekten
Computer/Pedph€rie an
Schiiler? U, Wenzel, Over-
feldweg 76, 5090 Leverkusen
1

Supe r ! ! !  K lasse ! ! !  Top ! ! !
Biete Programmkassetten mit
verschiedenen Programmen,
wahÌrveise Ex. oder TI-Basic,
fùr nur 8,- DM incl.  Porto!
Dirk Biehl,  Hyazinthenweg
15 ,6680  Neunk i r chen  7

'f l  
99/,1.4.: Doppellaufrr erk

extcrn im Gehàuse + Con
rrol ler orig. TI zus. D\f 800
K e i n  V B  0 6 1 8 2 / 2 6 1 8 6

Tl 99/44: Rec. Kabel + Da-
tenrec. DM 50, Parsec DM 40.
Bi. icher: Tips & Tricks 25,-
S p i e l e n - L e r n e n - A r b .
2 0 ,  0 6 1 8 2 / 2 6 1 8 6

TI 99/4A: Progr. buch von
Ch ip  DM 10 , -  7  7  Bas i c '
Progr. v. Lon Poole D\l
20,- Ex-Basic-Buch engl. 10,
0 6 1 8 2 / 2 6 r 8 6

T I  99 /4A :  ex t .  32  K  +
Schnittst.  (paral) Atronic
D tú  250 . -  V24  e \ t .  A t ron i c
(2  Po r t s )  DM 240 ,
0 6 1 8 2 / 2 6 1 8 6

TI  99  /  4A +  Rec.  +  L IT  190
X-Basic + Lit + 200 Prg
170,- 32 K (Akkugepuffert)
+  L i t  +  50  Prg  250, -'Iel. 02245139a3

T I  99 /4A  l ì x t .  -Ach tung ,  nu r
f -  E r r rachs .  B i r l e  A l t .  angeb -
D icses  Sp .  t  i r d  S ie  amùs i r -
ren. incl.  Cass. + Porto +
Info Progr. Nur D\{ 10,
in Umschlag an: T. Karbach,
Remsche ide r  S t r .  18 ,
5650  So l i ngen  I

lVol l t  ihr tr{asch-Progr. auf
Cassetle? Habr Ihr Ext. +
32K? Dann fordcrt Info/
Riickporro D. Karbach-
Rcmscheiderstr.  I  8-565
Soìingen I

Yerkaufe folgende Tl-Module
Statist ics
Alpiner
TI- lnvaders
Indoor Soccer
Tombsrone Ciry DM 25
BASF-Lauf\,r€rk DM 190
T e l e f o n : 0 2 1 2 / 4 3 1 4 0

Verk. 32K extern DM 180
Te l .  07152/58689

DM 30
DNf 30
DI{ 25
DÌif 2 5

Vcrk. TI99/4A orig. very.
+ Rec. Kabcl + Recorder
(m. Bandzi ihlu crk) sehr
guter Zusrand gegcn Hòchsr-
gc l ) o l  ( ^ *P  ca -  450 ,  DM)

Verk. Schachm.40 Dl,f  ,
Datenu'.  50 DM, Minus,
P Iusm. ,  O thc l l o .  Demon  A r t .
Buck -R .  25  DM,  R  ec ,K .  15
D ì 4  * *  T c l . 0 7 6 2 l / 8 4 5 0 8

Suche Sprachsynthesizer
fi ir max. 80 DM. Tel. 06201/
53266 (nach 17 Uhr oder
Wochenende)

TI-99/4A (8a) 190,- * Ex
Bas. Mod. 100,- *Exp-Box
(neu)  180, - *
Vollaut. Fernsghreib-Morse'
Dekoder-Mod. (Send./Empf .)
m. CENTRONICS Schnitt-
st. seitl. steckb. 300,-*
10TI Bùcher a 25,* * Schach-
mod. 50,-**Tel. 0685 l-2943
o . 3 8 1 9

Suche Tl-User im Raum
Braunschweig. Evtl .  Club-
grúndung, Gúnther Be_veer.
î e l .  0531162736

Vcrk. Tl Module: Parsec
(= 50 + Schach = 60 + Earl,
Learng. Fun 10 + Buch.
Jou rn .  100  +  M inus  -  M i  =
I0  DM.  Sch re ine r .  Tc l .
0 6 1  0 3 / 8 1 8  Ì  5

Verkaufe: Mash, Othel lo,
orig, TI-Ad!.-Modul mit
1l Kassetten. Postkalte mit
Preisvorstellungen an:
Djrk Kronshage, Akazien-
str. 24, 4902 Bad Salzuflen 1

Verkaufe: Original TI-Lauf-
werk zum Einbau in P.-Box
87 KB. Preis: DM 249.
Te l .  02152 /50188  nach  17  h

Original Dynamics-Sof tware
fiL Tt: Zento a, Monoko,
Digger, Darts: je 20,- DM *
îel.: O228167 6a04

Verkaufe TI-Module; Video-
Games I + Alligaror-Mix +
Englischkurs [e l5 DM)
Te l .  07130 /7165

Verk. preisgùnstig: TI 99/4A,
Cass.-Rec., Joyst.,  l r{odule:
ExBasic, Tomb. City, Othel lo,
Videogames 2, Parsec, Tl-
lnvaders, Schach, Donkey
Kong, Attak, Tclcfon:
0234 /382596
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Verkaufe kompl. fúr
400 DM TI99/4A anschluB-
fertig + I Modul Ex.-Ba. mit
Handbuch + Cas.-Rec. M.
Kabel, 3 Búcher, 6xTlJour'
nal + 8xTl-Revue + I luoni-
torkabel. Kl. Entingei,
6650 Homburg, Westring 22,
Te l .  06841/71693 nach l7  h

Verkaufe 20 TI-Progr. Stck./
8,- DM wie z.B. Flugsimula-
tor, Star 'Str ike, Uambler etc.
Ru f t  an :06874 /6705

Tippe List ings ab. l0 DM
(inc. Postg.) in Umschlag mit
List inq abschicken- Schicke
alles iKass- zuri ick an:
Aronica Luigi,  Deeìer Weg
14 ,  5000  Kó ln  71

Verkaufe wegeo Systemer-
weiterung 3 original TI-Lauf-
werke, einen Diskcontrol ler
und eine 32-KByte-Speicher-
errveiterung. Liebald Heiko,
Eichenweg 7, 7914 Pfaffen-
hofen o.d. Roth

Verkaufe TI99/4A + P-Box +
32K + Control ler + Disklv, ' .
+ Ex. Cenrrois +Joystik +
EIA + d.î.  Handb. + Ex-
B a s i c + d t . H b . + 6 S p .
Module + dv. TI Spezialb. +
Super Grafic + d.v. Program-
me  VB  1500 , - .  Jan  Bóhme,
Ròwe land  16 ,2000  HH 62

Verk .  T I99 /4A ,  P -Box ,32  K
Erw., RS 232, Disk'Contr.,
Disk-Laufrterk, Sprachsyn.,
Ex. 'Basic, Editor/Assembler,
tr l ìni-Me mory, div. lvlodule,
TOP-Sof tr i  are ( lvf . 'Code),
Literatur usw. VB 2000,-
D M .  T e l . 0 7 l 3 2 / 3 7 6 0 8

ve rk .  ' f l - g9 /4A  +  Joys r j ck  +
Datasel ie + ca. 120 Program
m e + 6 t r f o d u l e + F a c h -
l i t e ra tu r .  \ 'B  280 ,  DM.
t r1 .  Sch re ine r .  Te l .  06 i03 /
8 r 8 r 5

Verk. Disk'Contr.,  Lauf-
\4erk orig. TI f i i r  P-Box.
Suche Peri-Box orig. TI.
Angebote an: Richert,
0292112626

Verkaufe TI 99/4A + X-Basic
+ P-Box m. Laufwerk +
Schnittstel l€nkarte + Dat€n-
ver$'.  + Stat ist ik + Recorder
m. Kabel + Literatur fúr
DM 1500  VB .  T€ le fon :
0 6 4 0 3 / 7 1 r 0 4

NEU: Editor /  Assembler
auf Kass€tte: Nur 70 DMI
Super schnell  und kom-
fortabel! Tel.  0561 /887 I 29:
Lothar KrauB

Verkaufe TI/Ex-Basic fiiI
Anfanger und Fortgeschrit-
tene. îel.  02l l1422216

Verk. T199/4,4 incl. Hand
buch fúr DM 120,
Alexander Rupp, Kalmanstr.
45,6600 Saarbr0cken.
T e l . : 0 6 8 1 / 4 5 1 3 4

Verkaufe TI-99 100 DM
Exd. Basic + d. Handbuch
I 5 0  D M
Parsec (Mod.) 30 DM
Tl-Schach (I{od.) 50 DM
Blasto (Mod.) 8 DM
Orig- Tl-Recorder 't Kabel
60 DM
Joys t i cks  10  DM'l 'homas 

Schmidt, Eiswicse 7,
5 I60 Dilre n'fel.  

02421112488

TI99/4A (def) + Orig. XBasic
+ deut- Handbuch + Rec.
Kabel + Literatur. Preiswert!
G .  Schu l t e ,  0+21  l 7 I l 49  ^b
1 7  h

Verk. Tl-Konsole + XBasic +
II{B-Interface + 64K-Dram
Karte + Zenith-Monitor
vB  950  T I59+PC l00C
V8300  Te ì . 0941 /67884

Suche Peribox f.  T199/
4A Diskettenlaufr,v erk 32K
Erw. Artur Kasimir, Wes,
larn€rweg Nr. 7,4770 Soest,
Te I . 02921 /8591  nach  18  h

DÌucke List ings kosten nur
Rùckporto bei legen. Ver-
kaufe Spkel 1+2, Basic Inf.
Marke ting Plan Spiel
10 ,_  DM

Suche ext._ Laufwerk + Disc-
Kontroller gúnstig. Telefon
06805 /8393

V€rk. TI99/44 + Ext. Basì
Modul, Preis VB. Tel.:
02151/405869

Tt 99l4A * Verk. Super
Sketch (cÉfiktableti)
Markus Schenk. Tel. 07f 36/
4 1 1 6  a b  l 7  h

Verkaufe TI-Writer + NIult i-
p l an  zL ' s .  D l l  25  0 ,
T e I , 0 . 1 2 6 2 / 1 2 0 5

' l ' I99 
/4A; neuwert ig; Hand

buch, orig. Verp. + Recorder_
kabc l :  170  DM.
B. Dobrick, Hohenstaufen-
s t r .  17 ,  7340  Ge i s l i nge ì r

Wer im Raum Hi/H/BS hat
CPS 99 Atronic. Bit te
me lden .  Te l . :  05069 /6538 .
Rufe zurùck. JORK Warnecke

Suche Bedienungsaoleitung
zur Diskvers. des X-Basic I I .
\{er kann helfen? Tel. 02051
66950 ab 20 Uhr.

TJ Expannsion Box l ler mit
Netztei l  DM 120 Diskge-
hàuse mit Kabel + Netzt.
DM 50  zu  ve rk .08233 /6653

Verk. (orig. TI) Diagnostic-
Mod + RGB /Modulator
(H4l85) Stulen Roerdomps
7671WL Vriezenveen,
Te I . 0933549962650

Such€ PBox f Disklw (ev.
nicht Org. TI) + 32K + RS
232 + erîl Writer + Speech-
Syoth + mit Handbùchern
Te l .071 l  843 7  75

TI99/4A Speechsynt. 2 Joy'
st.  l2 Module (ext. Bas.,
Parsec, Schech .. .)  Kas_setterr,
viel Literatur 500,- Dlvf
Te l .  06834 /41  660  (K lose )

Verk. orig. Ex-Basic, unbe-
nutzt. suche Speech-Synth. +
TE 2, Frank Brengel,
089 /1231332  ab  18  Uh r

Suche PAL Modulator PHA
2036 for TI-99A Channel 36
auch Spi€lpro$amme.

Suche TIBox mit Contr/Ext.
DSKContr/Sprachsynthersi-
zer/Avend u. ExModul.
Dieter Wagner,7750
Konstanz, Leipzigerstr. 9

Verkaufe Module : Speech
Editor, Attack, Ext. Basic,
e t c .  Te l .  04131 -55457  nach
19 Uhr

Viel Zubehòr fùr TI abzu'
geben wegen Systemaufgabe.
Z.B.: Printer/Plotter, ex-
t e rne  Cen t .  Schn i t t s t e l l e  (m i t
Kabel und durchge. Bus),
original Jovsl ick Dli t .
Basic, aì le Adventure; I f ini
Assembler, Schachmeist€r;
ÌUoon Patrol und vieles mehr.
lnformationen bei Thorsten
Raue r ,  Bee ts t r . 64 ,
4902  Bad  Sa l zu f l en ,  05222 /
I  3 1 8 2

Assembler-Programm€ f.
E/4, XB, ìvf l \ ' f  + 32 K: GPL'
Disassembl€r; FAST-COPY
(Sektorkopierer) kopíert
jede Disk in drei Durch-
gàngen. Info gg. Rúckum-
schlag. Al les sofort ì iefer-
barl  M. Eichhorn, Ziegel-
heck I,  6240 Kònigsteir 4

Verkaufe: TI99/4,{ Konsole +
Extended Basic I I  plus 2
Module (Microsurgeon und
Schachmeister) + Recorder-
kabel + Joysrickadaprer +
2 Joysticks + Prgm's + Hefte
VB :  DM 500 , -  OS  3500 , -
T.: ósterreich I 0662126671
(Salzburg)

Suche ext. Laufwerk + Disc-
Kontrol ler gùnstig. Tel.
0  6805  /83  9  3

Verk. Minimem m. dt. Hand-
buch 190,- Pers. Rep. gen.
Othel lo, Pars€c, Stat.,  Ger.,
Householdbudg. Man. je 20,-
J. Kupzig 02208/4165

STOP! Habt ihr ein TI zu-
hause stehen? Habt Ihr Lust,
mit mfu PGM'S zu tauschen?
Oder wollte lhr sie kaufen?
Oder sucht lhr andere TI-
User? Dann schreibt mir!
M. Kugelmann, Nassau€rstr.
4, 6272 Niederhausen!

Einmalige Chance! Junger TI-
Freak m6chte mit dir PGM's
tauschen! Mords Software in
TI, Ex-Basic oder Exbasic +
RAM-Pack! St€l l€ auf Wunsch
auch PGM's her! Adr.:  M.
Kugelmann, Nassauerstr.  4,
6272 Niederhausenl

Verkaufe original TI-Ex-
Basic Handbuch (io englisch)
îel.021I1422216

Achtung-TI-User. Verkauf e
org. Ex Ba_sic VB 165 DM.
Angebote an Lukas Merten,
Marktstr. 19, 5440 Mayen

Suche 0riginal E/A Hand-
buch. Reimund Miiller,
Buchenstr. 20, 4630 Bochum
6 , 

'l 
el. O2327 1837 64

Suche Modulexpander u.
ausfùhrliche Bedienungsan-
leit. fiir ext. 32K-Speicher-
erwe. mit Centronic-Schnitt-
stelle (auch Kopie) Angebote
an: Berth. Fella Hardenberg-
s t r .  28 ,8500  Nbg  20 ,
Teì. 0911/549804 (rufe
zuri ick!)

!! lExtended Basic!!! Ver-
kaufe TI99/4 + Ext€nded
Basic + Handbuch + Recorder-
Kabel (340,- DM) 0711/
537 7 89

Extended Basic Modul 180,-
Disc Manager II Modul 110,-
Pa$ec 30,-
Siegfried Friinkl, 0941 19 629 6
ab 16.30 tàgl.

Wer hi l f t  99/44-Fan i .d.
DDR? G€sucht; bi l l iges
32K RAM, Konsole z. aus-
schlachten, Schaltplan und
Bauanltg. f. Hardware, def.
Hardware jed. Art.
Kontaktadresse: Otto 42
OB I, Feldmaonstr. 54,
Tel. (ab t9 h) 0208/860892

Verk. fùr Tl/99 4A BASF
Laufwerk 6106 VB 300 DM
Tel .0208/73042
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Sie ist da! Supersoftware zum
Tausch oder Verkauf ift TI,
EX-Basic oder Ex-Basic +
RAM-Pack! z-8. Bol ler
Shipp, Pàc Màn, Waling Bass
u.v.a. Das ist doch was oder
nicht? M. Kugelmann,
Nassauerstr- 4, 6272 Nieder-
hausen! Yeah !

Verk. Tl99/4A + Exbasic +
Literatur nur kompl. 400 DI{
M. Koops, Froweinstr.  18,
56 Wuppertal L, Telefon:
020214437 17

DATA BECKER TI Tips &
Tricks Heigenmoser Progl. f.
d. Tl ( ie DM 49,-) fùr je
Dì\,1 23, Pahlberg Farbe,
Gra f i k ,  Ton ,  Sp ie le  (DM 38 , - )
fúr DN,l 18, .  Ahl Spiele Bd.
2 ,  eng ) .  D t r f  15 , - .
Kaczmarek, Krummer KamP
12, 4406 Drensiejnfurl
02508 /592

Verkaufe TI 'Anlage zu echten
\veihnachtsprcisen: 2 Konso-
len mit Zubehór, Original TI-
Recorder mir AnschluBkabel,
Assembler Paket viele
Module (30) und Kassetten
rnit  Programm€n.
Rufen sie an: Es lohnt sich.
Te l . :  06?22 '53407  ab  18  h

Hallo, Tl99/44 Anwender
in Osterreich. Verkaufe
gúnstigst wegen System-
' ia'echsel folgende Posten:
TI99/4A Konsole, Kassetten-
rekorderkabel, Peripheriebox,
RAM Erweiterungskarte,
Disk Drive, Disk Manager,
Tl - LOGO - I I  Modul,
Editor/Assembler: Handbuch
dt. und Modul, Tl Forth:
Handbuch und Disk, SuPer -

DuDer - Kopiermodul,
Exiended Bisic; llandbuch
und Modul. Mag. Fuchs Karl,
Maria Cebota stra8e 27,
5020 Salzburg

VerL. 10 - TI - Module -
u.a. - Parsec - TI - Invaders
HallenfuBball - 150 DM
H. Engel - Th.-Heuss-14
3l 80 Wolfsburg, Telefon:
0536t 112429

Zu Verkaufen: * *TI-99/44* *

Module: Ex.Basic + Donkey
Kong + Pac Man Minus
Mission
Orig- Tl Joystick + Kass.
Kabel. Viele SpieÌc in Kas'
setlen + Bùcher,
VB  600 , - ,  Kenan  P i sk in ,
Te l .  =  08161 /83587  ab
1 9  h

Sondcrangebot
T I  99 /4A  m i t  X  Bas i c ,  +
PAC Àf AN + DON.KEY
KONG. orig. JOYSTI Prog.
auf Kass. + Bi icher
VB  =  600 , -  KENAN P ISK IN
T e l . 0 8 l 6 l / 8 3 5 8 7

Vcrkaufe : TI Basic/Ex'Basic
fùr Anfànger und Fortge-
sch r i t t cne  (Buch )  25 , -
( n c u )  T e I . 0 8 8 5 1 i 5 5 2 8

Verkaufe Tl 99/4A + Ex'
Basic + Editor-/ Ass. + 32 K+
RS232 + P-Box m. Disk.
+ Sprachsyn. + Software +
GP100.  Te l .  089 i31  32514

Suche Logo II
Eric Voigt, Breslauerstr.  20,
4060 Viersen I 1,
Te le fon :02162 /56520

Verkaufe Tl-99/4A + Joyst. +
Recorder + Sprachsynthesizer
+ XBasic + Spielkassetten +
Module + Literatur (Neupreis
ca. I  100,-) al les Top-Zu'
stand!) Thomas Arend - Tel.
06831.140472

Verk. TI99/4A + Zubehòr
200,_

Ex.Basic + Handbuch 160,*
Adapter + 2 Joysticks 50,-
Module Schach 50,
Poker 4O,-
Minus-Plus Missio[ je 15,-
150 Ti/Exb. Pgb, + Zei1s.

Ti-99 Tips + Tricks
zus. 700,- ab 19h
T.0201/358436

2î\ _

++++++++ACHl'UNG++++++
Entfeine Listschutz! Nur
1 DM pro Prog.a.Cas. + 2DM
Porto
Christ ian Sailer
Glùckaufstr.  9, 8450 Amberg
'F**'È**ACHTUNG

Verk. Box mit Laufw. +
32 KRAM + RS 232, Assemb.
+ Literatur, div. Prog. auf
Disketten fiir 900 DM
Te l .04231 '68094

Suche fiìr TI99/4A Funk-
fernschreib Software
(RTTY) RX + TX
Bacher Werner, 7032 Sindel-
fingen, Tel. 07031 /803342

lch suche Tl-Magazine aus
BRD-Osterreich und USA.
Ebenso 99er-Programm_
sammlung l+3 sou' ie Exb
in Deutsch usw. Angebote
(Postkarte) an
J. Schaller
GlattalstraBe 127
CH-8052 Zinich

Tl99 Verk. Module Schach,
Parsec, Munch, Invader,
N{GR2, Otheuo, À4oons-
rveeper, Stat ist ic, usw.
0 4 0 / 6 4 5 r 8 r 6

Hallo Tl-E/Assembler User.
Wer har Lust & Laune, mit
mir Prgs zu tauschenl?!
Habe al lerdings nur ca.
70 Prgs. Boffe aber, daB es
bald mehr sind also meldel
Euch bei:
Markus Junghanns, Magdc-
bu rge r  S t r . :  I ,  6054  Rodgau  3
Te l . :  06 ì06 /741  82 .  Ve rkau te
lnvader lr{odul fiir DM 30,-
u. Sup€r Ski 'Spieì in Ext/
Basic auf Disk f i i r  DM 25,-
+ Porto

HI-Res-Crafik+Sprites fiir
TI99/4A + Mioime m. 27
neuen Basic-Bef. (Plot, Setto,
Line, Sprite'Bef. etc.).  Keine
Einschr. d. TI-Basic! DM
30,-. M. Kausch, Semmel'
u,eisstr.  151, 5 Kóln 80

Tl-99/4A komplett: Kons.,
Peribox, Speech, Exbas-PÌus,
P'Code, RS-232, 32K, EDI
Ass, Joy, Disk-Contr. (Cor'
comp), 2 Laufw. DS/DD +
viele Pr. auf Disk. N€upr.
DM 5000, -  zus .  DM 2500, -'îet. 02t36138423

\rerkaufe V24 (RS232)
Schnittst€l le extern mìt eig.
Stromversorgung. Tel. 0231 /
51 t437  we rk tags  t 7  2 l  Uh r

Suche Kartcn f i i r  dic P. 'Box
(RS  232 ,32  K ,  Con l ro l l e r )
ode r  komp le t t e  P  Box ,
Te l .  0ó032 /4302  ì r nd  E /A
Nfodul.

Tiope Eure Listings ein
lnió g. ft. Riickuóschlag;
Schróter, FlaÀz-Liszt-Str. 9,
3 I 80 Wolftrurg/Fallersleben

Verkaufe F-Box inkl.  Contr.
und Disk intern, alÌe TeiÌe
kaum gcbraucht (nur kom'
plett).  Orig. TI, mit Disk-
\ lanager 2-lvlodul VB 1000
Dif.  Holgel Spielmaan, Tel.:
0201 /584680 ,  nach  l 8  Uh r

TI 99/4A + PHBox + 32 K +
R S 2 3 2 + D i s k + E x B + E /
Assembl. Orig. TI + Forth +
8 kg Deutsch-- 4 kg Engl.
Lir.  VP 2000 Telefon:
0814194897

Suche billigen Datenre-
corder!! !  (Tl)
Thoúas Pfister
TalstraBe 49
8770 Lohr/Main

Verkaufe: TI99/4A + Recor-
der +Joysticks + 3 Module
200,-; X-Basic + 200 Pro-
gramme f Buch 170,-;
32K (gepuffert) + Buch +
50  P rg .  250 , -  ( !  Mona t  a l t ) i
Befehlscrweiterung (EPROM-
À{ODUL) 30, .  Telefon:
02245 /3983 Rainer

Ech t  g i i ns t i g  * * * * ' r * * * *  * * * *

Peribox m. Controler int.
Laufwerk (orig.) Module,
Speech, Bùcher
0617 4t22? 59 Lauterbach

**ACHTUNG**

Schreibe Ihre Listings auf
Cassette. Preis nach Lànge'
Te I . 02992 /1219  18 -20  h

TI 99/4A f Ext. Basic +
Minimeo f Pars€c +
Munchman + Búcher +

Joysticks + 2 REC-KABEL
+ viel Software + Zeit-
schriften + 2 Basic-LehÌ-
giinge VB 650,-
04017 547 57 6

Suche Mult i- lnterface-Box
f. DruckeranschluB
(Olympia-Carrera)
Tel. O224' l  -  2611 Rob€rt
Lehmann

Verkaufe: TI 99/4A + Ex-
Basic + P-Box + Interface
+ Disk + Dish-Contr. +
Li leratur. VB DM 175 0,-
îel.  02151 l7 7 4439

* * ! *  T I , 99 /4R_Ex t  * * *

Jetzt gibt es P.-Shooting 2.
Nur f i i r  Erwachsene. Sie
lachen sich tot.  Wie bisher
nur DM 10,- incl.  Porto
und Info-Progr. in Umschl.
an T. Karbach-Remscheider
SL r .  l 8  -  5650  So l i ngen  I

HalÌo TI-32K-Besitzer!
\1'ol l t  lhr ED/Ass-Masch
Progr. auf Cassette? Dann
fordert lnfo an bei D'
Karbach * Remscheider
Str. 18 * 5650 Solingen I

Tl 99/4A mit PBox, Disk,
RS232 32K, XB, E/A, TI-
lvúr, Jult iplan Uti l  2+3,
Rechnst.,  Buchjourn.,
Stat ist ik, Datei,  Textdatei,
Monitor, LiteÌatur, sonst-
orig. TI-Progr. zu verkuafen.
Angebote an 06423-6229

ALPHA-DATEK Vi0 99'er
Spitzen Software. Ihre profi
Datenbank fiÍ Ihren Tl 99/
4A. 468 Zeich. p. Satz
40 Zeich. p. Zelle. Programm-
gréBe ca. 40k. Vorab Info bei
Ù. Brússeler ab 20 Uhr.
4050 Mònchengladbach 3,
Wetschewell  125 d'îet.02166153457

Drucke Ihr Prg. fúr nrrr 5,-
DN{ je List ing. Entfeme Lisl-
schutz fùr nur 3,- DM je
C.A.SSETTE!!! Info 50 Pfg-
anfordern oder Geld an:
Matthias Orf, Birkenallee 34,
3507 Baunatal l ,  Germany
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Graphik-Tabl- 150 DM,
Flugsim (Cas) 35 DM, TI-
ModuI American Football
Sup Graphik 65 DM Kopf
0 9 5 1  1 6 8 4 6

Tl-Tunnel 's of Doon dt.
Ubersetzung f i i r  15,- DM
Vorkasse. M. Redlich,
Eichenweg 3, 4620 Castrop'
Rauxel 2

Suche preisgùnsrig TI Wrircr,
Mult iplan
Dieter Redlich, Eichenweg 3,
4620 Castrop Rauxeì 2

HALLO 99' User! Wie, Sie
sind noch nicht im MON-
STERVISION Club! Dort
gibt es monatl ich ein 32sei-
tiges Magazin mit vielen Vor-
tei len fùr al le Mitgl ieder. Eine
Clubgebúhr ist nicht vorhan-
den! Gratis-Infos bei: MV
Club, Gratis-Info. Uesener
R ing  30 ,2807  Ach im

-I l99l4A 
+ Box + Disk +

Ext Basic + Sp. Synrh +
Chess + Invaders +.loysticks
+ Literatur DM I Ì00.
Te Ì .  (SA ,  SO)  09621 /85143

ZU VERSCHENKEN habe
ich nichts .-- aber da ich mir
eine 32K Erweiterung kaufen
móchte, bin ich gezwungen,
etl,vas aus úeiner Computer-
sammlung zu verkaufen. Z.B.
ì I Adventure Cass. original
TI Stùck 15,- DM.,
M*A,iS*H* 40,_ DM, TI
Bùcher 20-30 DM, Computer
hefte z.B. HC, Compu-
tronic u.s.r. ! ' .  2,- 50 - 3,-
DM, Spielmodr.r le f iL ATARI
Compuer z.B. CYRUSS,
STAR-TRECK, Popeye,
O-BERT u . s . s , .  30  50  i  DM.
Info gegen frankierten Rúck-
umschlag bei: Manfred
Lipowski, In der Wanne I 65,
462  Cas t rop 'Rauxe l  4 ,
î c l . 023051 i2237

Komplctt TI99/4-{ Konsole
+  PBox  +  RS232  +  Ex t .  Bas i c
+ Laufwerk + 32 Kram +
Nf inimemorr '  + Schach +
Lit.  + Sofnv.
îcl .  O7 23t l{ t436

Hey TI-Freaks! \{er hai Lust
mit Nappsoft Progtamme in
TI + Ex. Basic zu tauschen?
Liste an l \ lart in Roth, Bruck-
ner Str.  3, 6680 Neunkirchen
7

994A+Ex.B. (engl. u. Deu.H.
buch) + 1955. t . ; .  + Kabel +
Sp€ch-Syn. + Munchmao+
Engl. Grammatik+Literatur
600,-. Tel- 0691s54026
T. Veith

Tausch*Masik Maker*
Datenverw. u. Analyse*
Comp. Kurs Bis Nr.56*
U.A.M. * Su. Extern Erw.* Assembler * U.A.Ang.*

Schnittstel le f i i r  Direktan-
schluB eines Druckers sowie
viele tol le Module-Preis
V B  T e l . 0 6 l 0 3 / 7 2 5 t 8

Suche Anwenderpro gr-ammd.
Vcrkaufe et l icbe Module +
Errveiterungea. Horst
N ie to r vsk i ,  021  73 l15395
Langenfeìd

Verkaufe: oriejnal TI EX-
Bas i c .  Te l .  04Ó/31934 i  7
An ru f  nach  l 8  h

Ext.-Basic + XB-Lehrs. +
50 XB-Prerm. 250 DM,
I0 lvlodule (Schach, M.-
Maker usrv.) ab l5 DM,
TI-Bùcher ab I DM,
Te l c fon  02 I  74 l40654

T l -99A ,  RS232  ex t . 32k ,
P -Box  i nc l .  D i sk ,  e t l .  Modu le ,
einzeln zu v.
K. Berdon, Odenrvaldstr.  12,
6056 Heusenstamm
T e I . 0 6 1 0 4 6 2 1 8 5

Verkaufe Ext.-Basic f i i r
VB 160,- DM + Daten-
verwaltung & Analyse VB
45 , -  DM +  Orhe l t o  vB  20 , -
+ Pa6ec VB 40,- DM +
Konsole (etwas defekt)
vB 60,_ DM!
Matthias Orf, Birkenailee 34,
3507 Baunatal 1,
Te I . 0561 /497990

TI-CLUB BAUNATALbietet:
Clubheft mit 25 Seiten,
Prg.-Speicher (400 Program-
me!), Entfernen von List '
schiitzen, Drucker, toller Aus-
weis f i i r  2,- DM pro lvonat!!
Info gegen 50 Pf. oder ak-
tuel les Clubhefr qegen 3,-
DM anfordern be-l: îCB,
Matthias Orf, Birkenallee 34,
D-3507 Baunatal t ,  Tel.
(0561)  497es0

TI-CLUB BAUNATAL sucht
Kontakt zu anderen Ti-user-
Clubs zwecks lnfo- und
Gedankenaustausch.
TI-CLUB BAUNATAL,
Matthias Orf, Birkenalle€ 34,
D-3507 Baunatal 1,
Te I . 0561 /497990

TI-32K Speichererweiterung
f- Modul Box zu verkaufen
300 DM 06441/74830

Verk. TI+Rcc Kabel + Re-
ko rde r  +Joays r i ck  +  5  Mo-
du ìe  +  Ras i c  Leh rq :ns  +
t , i t e ra tu r  f u r  340  i rM .- f e l . 06721 l+3307

Vcrkaufe: Ti + E)it .  Basic +
Parsec + l\,fusic,Maker + viel
Soft l{ 'are f i i r  nur 250, Dlf
Idcal f i i r  Einsteieer
ì! larkus Schr6pfèr, Schul-
sú. 22, 8561 Neunkirchen

Suche TI-User Club in Berl in
(West) zwecks Informations-
Austaìrsch.
Ab  19  h .  Te l .  8 Ì  I  51  46

6 Top-Hits direkt vom Autor.
Z.B. Nanuk der Eskimo,
Stardust, Al ien-Landing.
Senden Sie 30,- DM im
Kuvert an: W. Dóltsch
A.D. I l interstein 10
6108 VJeiterstadt 3

Letzte Lòsung! Brauche
dringend Geld. Verk. TI99/
4A + TI XBasic + Bas. /
XBas. Lehrpr. + Lehrbúcher
/ Lit ,  +Joy Adapter + 2fach
Rec. Kabel + Chis. Trail +
ca. 280 Prosr. Al les sepfl .
VB 450 DM-. Tel.02-3i/
8 7 5 9 1 6  a b  l 8  h

Wegen Syst.auflósung zu
verk. Org. TI RS232/V 24
100,-, Speechs. 70,-,
Module von 20,- bis 50,-,
Compiler 100,-, Atari
Modùle Jungle, Dig, Kong
je  40 , -  Te l .  0915I -95153

Suche Heft Computer Praxis
I z/84 in einigermaBen sutem
Zustand. Tau-sche eegen"
100 EXB (T;b) Prg-'s oder
zahle bis zu 5 DM. Verkaufe
engl. Handbuch fiir das
EXBModul f i i r  15 DM.

Tausche Programme in TI
und Ex-Basic. Habt Ihr
Lust? Meldet Euch einfach
b e i  m i r : 0 7 1 5 6 / 3 4  9 4 1  o d .
schrif t l .  Carlos TaÌque.
Ludwiesbureer-Srr. l4 /
7257 DitzinÉen I

Verkaufe meine Spielesamm-
lung  ( ca .  300 -350  P rs ' s ;
70  % EXB,30  % T ib )  an  den
am m€ist bicrenden M lJber-
nehme Porto + Cassette N
(15  x  C  60 ) l  Te t .  o7  156 /
34941  ode r  Ca r l os  Ja rque ,
Ludw jgsbu rqe rs t r .  14 ,
7257  D i t z i ngen  I

Verkauîe 99/44 mir Box,
Dsk ,32K ,  X -Bas i c ,  E /A ,  d t .
E/A Kurs, Sîat ist ik. Modul-
expapder und viel Literatur.
Nur komplett!  Neu i iber
3000 , -  j e t z t  1600 , -
05300/485 Uli

Verkaufe Tl99/4A+dt.X-
Basic+orig. T[-Box m.
Control ler+Laufwerk+Spiel-
moduie+Joystickadapter+
viel Softuare auf Disk.
wegen Systemwechsel.
Abgabe geqen Hòchsrsebor!
C .  Reusch ,  t e l .  0241 i ' L72 t2g

Hallo TI E/A User. Wer von
Euch hat Lust, mit mir Prg's
zu tauschen. Markus Iuns-
hans .  Te l .  06 I06 /74 i82  

-

Verkaufe TI99/4A + EX +
14 Module + Literatur +
Zubehdr. Alles. original ver-
packt. Tel. 0217 4l40616
nach 15 Uhr

Schùler sucht fiir TI99/4A
32 K Ext und Ext. Basic
o. Exb. II + tr{. Stief/Sand-
st i icke 21128 Bremen 6l

Achtuog TI-Adv. Freunde!!!
Jetzt gibt's DAS Graphic-
Adv., auf das Ihr schon
lange gewartet habt. (ca. 16k)
Tl-Basic; kejn Adv.-modul
notwendig. Fiir DM 5 + Vers,
Bei J. Laux, Schulgartenstr.
20, 6638 Dil l ingen. Es lohnt
sich

Verk. Ex. Basic + Handbuch
+ 100 Super Programmen fùr
nur 200 D\{. Ralf Ludwig,
Am Merge l sbe re  3 l  ,  4000
D i i sse ldo ; f  I : ,  i e l .  02 I r /
297ù42

Verkaufe ExBasic f
Adventure Modul + 12
Cassetten +Litemtur fúr
250 DM Tel. 08638167495
a b 1 9 h

Verk. Assemblerkurs: Asem-
4 B a n d 1 + 2 + D i s k D M 5 0 , -
C. Kater 7, Rue de Schoen-
fels, L-7 432 Gosseldange
Te I .328060

Suche HARDCOPY-Pro-
gramm fiir EPSON-Drucker.
Alexander Rùpp, Kalman-
str. 45, 6600 Saarbrùcken;
Te l . :0681/45134

Suche Schaltungsunter-
ragen Iur I  l -uruckerrnter-
face sowie Schnittstelle
RS232. R. Schinkel,
Hamburge r  S t r . 20717 ,
2200 Elmshorn

Verk. TI99/4a-Konsole +
Netz te i l+32Kextern
incl. durchsef. Bus u.
Centronic i Ext-Basic Modul
+ Rec. Kabel + Centronic-
Kabel + Joysr.-Adapter +
Literatur einzeln ód. zusam-
men, Preis: VHS
Tel .  05283/1850 Mo-Mi
1 8  h

Verk. TI und Ex Basic
Programme. Info gegen Rùck-
porto. B. Knedel. Tulpen-
gasse 16, 3l7l Weyhausen,
T. 05362171187
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Vcrk. TI-99/4A 400 DM
TX-Basic + Rcc. Kabel +
Rec- +Joyst. ì Cass. +
Munch Man + Lit€ratur
T .  Krause,02 l l /741914

Suchc Actiongasmcs fiil Xbas.
+ 32 Klam + Cassette
(Basic-Loadcr) M. Naglcr,
Tladtstr. 14, 8492 Furth,
0 9 9 7 3 1 5 1 7

Verkaufc TI99/44 + X-
Basic + Minimem + Rekorder
+ Iiabel +Joysticks + 5 Hand.
búcher fih 800 DM.
C. Bobek, Tel. 067 52127 52
(ab  18  h )

Crazy l{an, Devi l  Qùest und
andere Superl ist ings zìr SPott-
preisen. Fi ir  nàhere Infor-
mationen: 0221 1691254

Verkaufe: Modul€: X-Basic;
TE II (neu) bd. M. org. TI
m. Hd. Buch; 82k-Lrw. f.
P-Box gg. Gebot.
Te l .0562 l /4298

32 KByte fiir die TI-Peri-
Box nur 199,--
Bei: R. Moor
Te l .0238 l /789030

Suche Pal-Modulator fiir
TI 99/4A. C. Hasseìhuss,
0234 l31 t411

Mini 'Assembler mit Hand-
buch & Softu'are (90 DM)
sorvie 1 Org. Tl E/A Hand-
buch (engl isch) f iù 50 DM
zu rerkaufen-

$'er hat Platìne fù das
Quick-Saue Ifodul aus dem
Chip'H€ft 8/E5. Bir!e
melden bei: O2l 51 | 47 2'541

V€rk. Tl99/4A + Ext. Basic
+ S\\t-Monitor + Cass.-Rea +
Kabel + Basic-Ext. B.
Lernkurs/Cass. + Handbùcher
D i t tma r  0561 -61238

\/erk. TI99/44 + Ex. Bas.
Dt. Handb. + 32 K Erueirerg.
Atronik, À4. Centr, Schnitt-
sr. + tr{odule Schach, Dat'
\ /err,raltg. -Stat ist ik, viel
Lirerat. Kompl. DM 650,-
Te ì -  084 I / 74205  ab  19  h .
Otzko

Verk. auch einzeln Tl99/44
+  P . B o x  +  3 2 K  +  V . 2 4  +
Ftoppy + Exl. B+E/A +
deur.,A.nl- + Literatur +
7 Farb Drucker
\ /B  4500  DM
Te l .  0214 /401384  ab  l 9  h

ltrkaufe: TI99/4A + X-Basic
+ 32K+lovsticks+Recorder+
3 tvlodu'íeiviel Software
650,-. TeÌ.0224513983

Tausche TI-Joysticks gegen
Car-Wars oder Aholiches
Modul. Auch Programm-
tausch. A. Scholz, Londoner
Ring 6, 6700 Ludwigshafen

Verkaufe Auswahl aus meiner
Programmsamlg. eine C_60
Kassette vol l  mit Progîammen
fi ir  10, DM. Andreas Scholz,
Londone r  R ing  6 ,6700
Ludwigshafen. Inlo-Gratis

Suchc Masch. Games fiìr
XBas + 32 Kram + Cas. (Bas.
Loadcr) M. Naglcr, Tradtstr.
14, 8492 Furth, 0991311517

Extended Basic + Ex-Bas.-
Lchrgang + 50 Ex.-Bas,
Programme 250,- DM,
l0 Tl-Module (Schach,
Musik-Maker, Munch Man
usw.) ab 15 DM. Tl-Cassetten
15,- DM, Tl-Bùcher ab 9,-
DM. Tel,.02\i4140651

Verk. TI99/4A+EX'Basìc+
Joyst-Adapter+Rec.Kabel+
T o m b s t . C i t y + 4 B ù c h e r
ca. 70 Comp. Hefte + 9
Kass. + Kass. Darts V. Dyna
mic \rB: 550 Dtr{ (nichr
cinzeln). Tcl.  06106l1 5421
ab 14 h. Markus \{ i lsdorf,
6054 Rodgau 3

Verkaufe: TI99/4,A Konsoìe +
Extended-Basic I I  plus +
2 Module (Microsurgeon und
Schachmeisrer) + Recorder-
kabel + Joysticksadapter +
2 Joyst. + Prgm's + Hcfte
VB :  DM 500 , -  OS  3500 , -
Tel: Osterreich/0 662/2 66 7 I
(Salzburg)

Suche Actionspiele fùr :ll +
XBasic + 32KRAM + Casset-
tenrec. (als Bas. Poker)
T e l .  0 9 9 7 3  1 5 1 7

Vcrk. Disklaufw. (orig. TI)
fijr P-Box fiir nur 250,-
DM. TeÌ. 07144/5227 nach
I8 Uhr

Verk. PBox + Controller +
Laufwerk + RS232 + 32 Kt
80 Disketten + viel Litratur
+ E/A fi ir nu! DM 1800,-!!
Ingo Kuning, Oberhaincr Weg
1, 6360 Bad Homburg,
Te l .  06172/33879

Wer hat CRAZY MAN und
móchtc rnit mir Screens
tauschen? Bitte melden bei:
Scl im ózdogan, Wupper'
t a l e r s t r . 265 ,  Kò ln  80 ,
022\ 1697254

M.P-7 (Strategiespiel f i i r  2
Sp ie l c )  +  4  Gdmes  l h r c r  l vah l
zum Superpreis! ! l  NAhere
lnfo; Sel im Ozdogan,
\{uppertaler Slr.  26, 5000
Kò ln  80 ,  T .  0221169 i251

Such€ gùnstig: 3 2 K'Env.
, ,Ex t .  Bas i c  (p l us  I I ? ) ,  T I

Joysticks oder Adapter.
Angebotc bei:  Sel im Ozdogan,
\Vupperraler Str.  26, 5000
Kó ln  80

Tausche TI-Joysticks gegen
eín Modul oder 30,
0621  /666424 ,  A .  Scho l z ,
Londone r  R ine  6 ,6700
Ludwigshafen. Auch Pro'
grammtausch!

+++ Super-Textadventure++
\{ ie Professioneìles, ab€r ohne
Modul. 2-tei l ige, Tl-Basic ;
, ,Der Stein des \{eisen":
l0 DM ì Kassette o. l5 DM
(Schein und/oder Briefmar-
ken) an: F. Zh'eers
(Te l . :  023  I  i 63 I  16 ) ,  Ho l t e -
s t r .  101a ,  4600  Do r tmùnd
7 2

VeÌk.: Tl-Konsole mit Zube-
hór  (100, - )  Ex  Bas ìc  (130, - i
20 PGM-Module (a 20-40'-)
SprachSynth (80,-) Mini-
Assembl. (90,-) Morse-
dccodcrinterfacc (100,-
8 Búcher (a 20,-) E/A-
Manual (40,-) ca. 600 PGM's
auf Kass. (100,-) u.v.a.m.
Liste seeen Rùckporto an
W. Ha-rtieib, Hardenbergstr.
16, 3500 Kassel, Telefon:
0561/18967 od .496351

Verk. TI99/4A, Joyst., Ex.
Basic, Edit. Assm. tdt. Handb.
+ Assm. Kurs, Cass- Rck.,
Drucker, Div. Module,
Bùcher, Zeitschriftcn, Preis-
gúnstig auch einzeln.
Telefon 02 341382596

Suche Spielmodul im Tausch
qegen  me in  Tombs tone  L i z l'  
AÀgcbo t  un te r :  02 : l / 6972ó4

Biete Dara Becker Bircher
Stck.20,- sowie viele Pro'
sramme List inqs usu. f i i r  TI
ég  

" .  
gg /+  obb ' r4184a2

Supersoftware f i i r  den TI.
I\,f ade in Eigenbau. Liste
1,50 DM b.P. Fl ick, Rosen-
wee 33, 6057 Dietenbach
(ca. 600 Pgr.)

Tausche Zentrale fft TI-99/
4.A Pgr. vom Computerclub
Dietzenbach, Rosenweg 33,
6057 Dietzenbach, 06074/
3197  7

Hier gibt es giinstig Soft +
Hardwarc. z.B. Resettaster.
1,40 DM. An Peter Flick,
Rosenw€g 33, S05 7 Dietzen-
bach

Neues Jahr, neue TI-Software,
Info b. Petd Flick, Rosen-
weg 33, 6057 Dietzeobach.
Neuer Katalog gegen 1,50

Tauschpartner + Hardware
gesucht. Angebote an P€ter
Fl ick, Rosenweg 33, 6057
Dietzenbach, Tel. 06074/
3 1 9 t 7 *

Suche dringend Schach-
Modul/Verkaufe orig. Progr.-
Cassetten aus TI-Revue
5  S tk  DM 30 .
Tel. 0221 | 165613

*ACHTUNCI I !
*Suche TI-B€sitzer
*ln 4432 Gronau
*\{eldet Eùch bi l te:
*îel.0256211362

TI99/4A. Das Biicherpakel
4 Búcher 100 DN{, 6 Spief
module VB 150,-, l0 Dis'
ketten mit Box 50 DM
Tcl. O2O4t 122661

* * *softwaÌ€ * * *Ex_Bas _
writer-Disketre Sratl  ModuÌ
weitethin gute Softw.
(Assemb.) Anfragen
o42t -422423

Editor/Assembler Vl.0 1'99/
4.A. Nur XBasic, 32K (od.
16K) und Cass. Rec. nótig!
Mit viel€n Util. (auch
GPLLNK). Komfort.  Editor.
Wesentlich mehr M6glichk.
als beim Minimem: Fi ir
60 DM incl.  Handb. Info
80 Pf. T. Klein, WeiBstr.  14,

1'-t-"::-----------
VERKAUFE: TI-99/44 r50
DM, TI-Revue 1-7 SPecial
l+II fiir 25 DM, Data-Becker
Buch, TI-Buch je 20 DM;
rekorder + Kabel 45 DM:
Tombs.-C. 10 DM
Atari Jungle Hunt 35 Dtr{
Te l .069/685r42

verkaufe Progamme in TI
bzw. Ext. Basic! Andreas
Kolibius, Breslauer Str.  1,
7 274 Haiterbach

Suche P-Box u. Diskìaufw.
fùr ca. 40o 500 Màuse,
auBerd€m Kontakt zu TI-
Usern in 0BB. Carsten
Kaufung. Tel. 08161 /65549

Verk. Speech Synth. (100),
Module Speech Editor (50),
Music Maker (50), Thc
Attack (30), Pers. Rec.
Kcep. (50) Video Games I
(20). Zus. f i i l  250.-'re\ 04841!4435

Suche Tl-User Club in Berlin
(West) zwecks Informationi-
Austausch. Ab 19 h.
Tc l .  8 l  I  51  46
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Verkaufe original TI Lauf-
werk fúr 299 DM + TI
In%ders 10 DM
Tel .  06184/51 i  l7

Software jegìicher Art in
Exbas-Assembìer auf Kas'
sette fiir Konfiguration XBas
+ 32 K. Bi€te oder tausche
Modul Stat ist ik Cerman
30,- + Porto und original
Kassette TI 6+7 zusammen
10 , -  +  Po r to .
T e l . 0 5 l 4 3 / i 9 6 1

Fiir  TI 99/4A: Moduln Par- .
sec, Soccer, TI-Basic lernkrrrs
(Cass.);  Bi icher, Bedienungs-
an l . ,  Bas i c , l ' l  99  T ìps  &
1'r icks, TI 199-Kochbuch,
P r e i s  V l l B ,  T e I . 0 6 1 9 6  2 8 7 7 9

Verk . : ' 1 I  99 /4A ,  Ex -Bas i c
Box ,32  K -Ram,  RS  232 ,
Disk-Contr. I  Laufu'crk,
Datenv. Textv. Literatur
D M  1 8 0 0 ,  . T .  0 2 3 r / 8 7 r 5 8 1

T l99 /4A ,  Pa ì  Modu la t . ,
Nerzger, Modul Datenverw.,
Cas -Kabe l ,  L i t -  DM 250 , - .
We iss ,3380  Gos la r ,
FranckestraBe 14, Telefon:
0 5 3 2 r / 8 0 6 6 8

*Schaue* das Actionspiel in
Maschinensprache fiir den
Tl99/4A + Mini-Memory
l5 DM fúr Kassette + bes. an:
Valentin Schunack,
Sch rva lbcnweg  21 ,3550
Marburg 7

! ! ! A C H T U N G  ! ! ! ! ! ! t
WeÌ tauscht mit mir???
Suche MOON PATROL
Biet€ INDOOR SOCCDR
Anfragen nur schriftlich an:
Hendrik lvfeinl, Europaring 70
6090 Rùsselsheim 7

Umfangreiche Software-
bibl iothek (Module)
MCCB melden bei Sven
Knúpling, l ì800 Bremen I,
Utbrem€r Ring 193

*Mini-Assembler (Radix),
komplett 90,- DM
* TI Ext-Basic 150,- DM
Kay 040/5254608

Schti ler sucht TI-Peripherie
(2.8. Disc, Box) auch defekt!
Melden bei J. Múìler, Espan
s t r .  84 ,  8510  l ù r t h .
Te t -  09 r r  179  94  25

Verk.: Tl-Konsole 170;
Datenver. & Analyse 80;
XBasic & Lehrgang 220;
Schach 60, Othel lo 35;
F inanzbe r .  20 ;  J 'Adap te r  l 5 ;
div. Búcher zus. 7 5, Zubehór:
Liste anfordern bei: H.
Berneth; Bayreutherstr.  24;
858 1 Heinersreuth; Telefon
o92r 143462

Verkaufe'Iexas Inslrument
Tl-99/.1À preisrvcrt f i i r
400 ,  D \ I .  M i t  Bas i c  Modu l
ncuwer t i g .  Te l .  ab  l 8  h
Appe l t  6922261

Zu verkaufen :  VG80 l0
DM 100.05746.305 ab
I 7.00 Uhr.

MSX-Tabellenkalkul- T-Plan'
Modu l  zum E ins tecken  m i t
d t -  Handbuch  120  Se i t cn
r  50 , -  DM.  021  l  / 493038

Wer  ha t  Lus t ,  m i t  m i r  P ro
gramme in TI und Ex_Basic
zu  t auschen?  S te fan  Rosso$ ,
\V ins rne r  S t r .  I ,  2358  Ka t ten '
dorf

S U C H E _ S U C H E _ S U C H E
P-Code Karte mit Manual und
Software.
Arígebo t an:
G. Morgenthal€r, Aflgel-
stî. 24, 7 143 Vaihingen/Enz
SUCHE-SUCHE_SUCHE

Verkaufe TI 99/4A + 6 Modu,
l e  +  Cass .  Kabe l  +2Joys t i cks
+ 2 Bùcher + Basic-Lehrgang
D M  6 0 0  V B .  T . 0 2 1 0 5 - 7 6 1 3 1

Suche MSX'User zrvecks
Info u. Programmtausch.
Schreibt an: É'rank Horn,
Kuue ru 'eg  8 ,2400  L i i beck  I

MSX SOlrlM ERSPI L' l- t ,  MSX
I 001\{- l ,auf, \ \ 'eirsprung und
Speem erfen 1 -4 Spìeler
SPL I 'ZEN CRA} ' IK  /  AUF
KASSETI'E I^- FO mir Bi ld-
schirmpho tos bei Roland' [ oonen ,  

Pos r f -  31 ,  41  78
Kevelaer I

Suche  T I99 /4A  32K  Ka r te
+ Disekttenlaufwerk +
Control ler + IJiskmanager.
Danicl Pylat iuk, Bessunger
S t r .  127 ,  6103  Gr i eshe im ,
T . 0 6 1 5 5 / 4 6 9 2

Vcrk.: TI99/4A + RS232 /PIO
Karte i  P-Box + S.Syn. +

Joystick + E-Basic + Mini '
Mem. + SW lr{onitor + Tl
Tisch + Bucher. VB 1500 DM
Daniel Pylat iuk, 06155 14692

ACHTUNG ASSEMBLER.
FRAKS! Suche Kontakt
zwecks Austausch von In-
formationen und Assembler_
software. Weitere [nteressen.
DFIJ und Hardwareselbstbau
G. Morgenthaler, Angelstr.  24,
7143 Vaihingen/Enz

An al le Modulbeqitzer, die
die òde Spielerei ìeid sind!
Tausche meine Supersoftware
auf MC (Flugsim., Q-Bert,
Grafikadv.) in TI u- ExB.
gegen eure \ ' lodule gebe z.B.
fi.ir Tombsrone City 66 Super-
spiele, f .  Donkey Kong 133
usw. Tel.:  02541 l  41 531l

Software f i t  den 99'er? Klar,
Marin: TI-Futter zu verkau-
fen, in TIB uod ExB, fiir
jeden was! Frogger, Kong,
StarWars, Anwenderprogram-
me usw. wegen Systemauf-
gabe billig abzugeben, z.B.
50 Pgms fin 50 DM, i00 fiir
90 DM, 150 f in 130 Mii lker!
02541 l+153

Verkaufe folgende Module!
Parsec/Carwars/Munch Man/
Tombstone City/TI-Invaders
je 30 DM. The attack/Chis-
holm Trail je 15 DM. Suche
Farbmonitor + Grafi k-Tablet/
Angebote an Ch, Schroer,
Klúnmarkt 2, 4426 Vreden,
02564132599

The Spiders DM 5,-, The
Mission DM 5,- beide Spiele
in Tl-Basic, Leercas. + G€ld +
RP an M. Moeller, Eschen-
weg  3 ,2150  Bux tehude

Tausch/Verkauf :  Video Chess
+ Othel lo. Suche: Burgert ime,
Buck Rogers, Invaders, Dig
Dug = I6 Uhr: 02281+61787

TI99: Erweiterungsbox rnit
DSK-LW und jede Meng€
anderes Zubehòr fúr TI zu
verkaufen / T- 0209/610829

Verkaufe Minimem (org- TI)
. incl. deutsch€ Einfúhrung

190,- Ex. Basic (Org. TI)
incl. deutsches Handbuch
190,- Drucker, Fabr.
Centronics mit RS232 (V24)
Schnittstelle 500,-
Heflrik I{omann, Tel. 040/
678  37  15  ab  13  h

TI-99/4A + X-Basic + Rec-
Kabel + Tombstone + Lit +

Joysts = 300 DM
Disk'orig. Tl-neu = 250 DM
Peri-Box = 250 DM
0613215484

Dringeod !esucht!
MSX-Anwendersof rware,
Hausvèrwaltung f. kleine
Wohoeinheit, jedoch mir
allen méglichen Abrechnungs-
aten auf Diskette.
T. 06128/43785 nach 19.30

Suche MSX Logo-Progîamme,
evtl .  Tausch. T- 06109/61208

Vèrkaufe: SVI-728+SVt707
fnit €d. 50 Programmen und
Zub. fùr DM 125O,-
î el - 07 222 I 47 47 O SÀ''lst^g

MSX Wer lauscht Programme
nur Cassetren. Belgischer
Tauschclub, Sacha Doise,
DHF-BSD Narokaserne,
5000 Kóln 40

Wir, der TI-Ciub Technoma-
nìa aus N{G suchen noch Mit-
gl ieder und Tauschpartne.!
Schreibt an: H.J. Eckers,
Hermann-Hesse-Str. 7,
4050 MCI oder: Marco
Scheloske, Von'Groote-Str.
154, 4050 Mònchenglad'
bach  1 ,  Te l .  0216 r /6306 ì4

MSX

Wenrl Sie zù bequem sind,
um lhre MSX-Lit ings von
Heften auf Cassette zu
schreiben, dann s€nden Sie
einen Brief mit Rúckporto
an Wolfgang Maier, Stein-
feldsiedlung 208, A4654 Bad
Wimsbach und Sie bekomtuen
graris ein lnfo.

Tausche CETIEC Text
(Cas) gegen Lode Runner

Yamaha CX5 + Music-Key'
board + FM'Voic.-Soft-
ware DÀ{ I l9 0,
îel.02421184872

Org. Maschinen'Code'
Monitor f .  SV'328 Cass.
geg. Geb. Suche ROM-
List. ,  Sprachen qnd Lit€ratur
fùr MSX 0688 7/5909 oder
G.W. Oppener Str.42,
661 2 Schmelz

Suche im Raum Allgàu
MSX-Hacker, Zwecks Er-
fahrungsaustausch. Tel.:
0752211432 v. l8-20 Uhr
A. Stóhr, 7988 Wangeo/Allgàu
Leutkircherstr.  50

Ich CX5M5 Besilzer suche
Musikprogramme aller Art.
Scbreibt bitre Eure Angebote.
Eryigit Kenan, Durrenhof-
s t r .  5 l ,8500 Nbg.  30

Suche diverse MSX-
Progtamme.
Armin Wicki, Uberweidstr.,
CH-6034 Inwil

Vcrkaufc Zaxxon, Buck
Rogers und Grundkurs
Basic (Cas.) fiir je 30 DM
Michael Herrwerth,
Bifangstr. 3, 7869 Schónau/
Schw.

MSX MSX MSX MSX MSX
Verkaufe Battle-Cross (Mod.)
fiir 20 DM. Suche Akusrik-
Koppler
Stefan Thiel,  Tunauerstr.  2,
7869 Schónau/Schw.
MSX MSX MSX MSX MSX
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